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MERKEZ ISGALI

Erler ne ise yarar? Oyunsonunda erler Vezir
cikmaya yarar. Ama oyunun daha erken asa-
masinda erler taslarimizi GELISMEK igin
giivenli bir bdlge yaratilmasim saglarlar ve
rakip taslarin tutunabilecegi kareleri ortadan
kaldirirlar. Eger tahtanin ortasinda erlere
sahip olursaniz rakibiniz taslarini merkezde
yerlestirecek kare bulmakta zorluk ¢eker.

Bu oyunda Siyah kirpiye benzeyen bir ko-
numa saldirilardan uzak kalabilecegi diisiin-
cesiyle girer. Ne olacagina bakin.

1. e2-e4 e7-e6

Siyah FRANSIZ SAVUNMASI’NI oynu-
yor.

2. d2-d4

Neden olmasin? Rakibiniz merkeze ikinci
eri yerlestirmenize izin veren bir hamle
oynarsa erinizi stirmekte tereddiit etmeme-
lisiniz.

2... Ag8-16?

e erini TEHDIT EDIYOR. Bu sekilde
FRANSIZ SAVUNMASI oynanmaz. Dog-

ru hamle d7-dS ile Beyazin merkezine
saldirmaktir.

3. Ff1-d3 Ab8-c6
4. Agl-3 F{8-¢7
(diyagram)

Siyah simdiden kendi taglarina uygun kare-
ler bulmakta zorluk ¢ekiyor. Bunun yerine
Ff8-d6 oynasaydi, ne yapardiniz? Umarim
e4-e5 oynardimiz. Bu sekilde ER CATALI
atarak Fili veya At1 kazanirsimiz. Beyazin
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saldir1 i¢in erlerini nasil kullandigina dikkat
ediniz. Ff8-b4 zaman kayb1 olacakti; c2-¢3
Fili kovalar. Dolayisiyla Siyah giivenli se-
kilde oynamaya calisiyor.

5. h2-h4

En iyi hamle oldugu sdylenemez. Beyaz,
Siyah rok atarsa uygulayabilecegi giizel bir
plan gordiigii i¢in bu hamleyi oynuyor..

5. .. 0-0?
6. e4-e5
Erlerini gene rakip taglari uzaklastirmak igin
kullantyor.

6. ... Af6-d5
(diyagram)

Beyazin bir sonraki hamlesini tahmin ede-
bilir misiniz?

7.Fd3xh7+

Beyaz Siyah Sahi ortaya cikartabilmek igin
bir Fil FEDA EDER.

7... Sg8xh7
8. Af3-g5 (diyagram)
Siyah ne yapabilir? Eger 8...Sh7-g8 oynarsa
ne olacagm goriilyor musunuz? 9.Vd1-hS
(h7'den OLUM OPUCUGU TEHDIT
EDiYOR) 9..Kf8-e8 (Saha yer agmaya
caligtyor) 10.Vh5-h7+ Sg8-f8 11.Vh7-h8#
(Arka yatay mati). Eger Siyah 8...Sh7-g6
oynarsa ne var? O zaman 9. h4-h5+ gelir ve
Sah Filin ates alanina girer. 9...Sg6-h6'dan
sonra 10. Ag5xf7+'yi bulmalisimiz (veya
Ag5xe6+) ACARAK SAHTIR ve Veziri
kazanr.
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Bu pozisyonlarda hoslanmayan Siyah, Ati
alir.

8.... Fe7xg5s
9. h4xg5+
h hatt1 boyunca ACARAK SAH. Simdi 5.
hamlede Beyazin neyi planladigini anli-
yoruz.

9.... Sh7-g8
(diyagram)

Beyazin bir sonraki hamlesini bulabilme-
lisiniz.

10. Vd1-hS

h7 veya h8'den OLUM OPUCUGU TEH-
DIT EDIYOR.

10... f7-15

Saha f7'den kacabilecegi kare yaratmaya
calisiyor. Beyazin oyunu nasil bitirdigini bu-
labilir misiniz?

Vh5-h7+ veya Vh5-h8+ iyi degildir ¢iinkii o
zaman Siyah Sah f7'den kagabilir. Onun ye-
rine kacig kapistm kapatiriz ve Siyahin
OLUM OPUCUGUNDEN kurtulusu
olmaz.
11. g5-g6 Kf8-e8
12. Vh5-h8# (diyagram)

"Birisi kapiy1 a¢ik unutmus" der Beyaz Sah.
"Siyah Atlar ahirdan kagmislar" Bunun iize-
rine Cem, Demir, Emre ve Fatih'i atlan
yakalamaya yollar.
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H Borochow - Reuben Fine
Pasadena, 1932

1. e2-e4 Ag8-f6

(diyagram)

Buna ALEKHINE SAVUNMASI denir.
Bazen ustalar tarafindan oynanir ama simdi-
lik sizin oynayabilmeniz i¢in zordur.

2. e4-e5 Af6-d5

Emre at1 yakalamaya calistyor.
3. d2-d4

Dogan da harekete gegiyor (c2-c4 de iyi bir
hamledir. Siyah At1 kagtiktan sonra d7-d6
ile Beyaz ERLERE saldirmalr)

3... Ab8-¢6?
4. c2-c4

Cem ata kementini atar ama at yine kacar.

4... Ad5-b6
(diyagram)
5. d4-d5

Dogan c6'daki atin pesinden kosar ama at
Emre'nin tarafina ziplar ve onu devirir.
Zavalli Emre!

5... Acb6xes
6. c4-c5

Cem kementini yine atar ama gene b6'daki
At kagar.

6... Ab6-c4
(diyagram)

Beyazin bir sonraki hamlesini bulabilir

misiniz? Atlar ¢aresizce birbirlerine tutun-
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musg vaziyettedirler. fl'deki Fil eS5'deki At
tarafindan SAVUNULAN c4'deki Ata
SALDIRMAKTADIR. Tek yapmamiz
gereken e5'deki Attan kurtulmaktir. iste bu
noktada Fatih oyuna giriyor.

7. £2-f4

At1 kazantyor ama Siyah hala sorun ¢ikarta-
bilir.

7... e7¢6
(diyagram)

Eger Beyaz At1 hemen alirsa Siyahin h4'ten
tehlikeli bir sah1 vardir. (OLUMCUL CAP-
RAZ) Bu sebeple Beyaz bu fikri engelliyor
once. Atlar birbirlerine baglanmistir bu yiiz-
den kagamazIar.
8. vd1-d4 Vd8-h4

Kim korkar sahtan? Ben degil! Beyaz hepsi-
ni gordii ve donlemini ald.
9. g2-g3 Vh4-h6

(diyagram)

Siyah Vezir hala rahatsizlik veriyor. Simdi
Beyaz f4xeS oynarsa ne olacagini goriiyor
musunuz? Evet, Vhéxel (Fatth ACMAZ-
DADIR)

10.Ab1-c3

Sakin bir sekilde al'deki Kalenin c1'deki Fili
korumasini saglayarak Fatih'i ACMAZ-
DAN CIKARTIYOR.

10...
11. f4xeS (diyagram)

e6xd5

En sonunda, Fatih adamini yani at1 yakali-
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yor. Bu ayni zamanda Siyah Vezire karsi
ACARAK SALDIRIDIR. Siyah bir At
kaybettiginden ve konumu dokiilmeye
basladigindan burada terk etti.

Reuben Fine, bu oyunu kaybettikten birkag
y1l sonra diinyanm en iyi oyuncularmdan
biri oldu. Oyunda merkezde erler olmadan
birseyler yapabilecegini diigiinmiistli ama
yanildi.

BUNU EVDE TEK BASINIZA DENE-
MEYIN COCUKLAR!

YARDIMCI iPUCLARI

1. Merkezde her zaman en azindan bir er
bulundurmaya ¢alisin. Oyunlariniza bunu
yapabilmek i¢in 1. e2-e4 e7-e5 ile baslaymn.

2. MERKEZ KONTROLUNU UNUT-
MAYIN. Eger merkezde erleriniz varsa
onlar1 rakip taslar1 kovalamak i¢in kullanip
kullanamayacagiiz1 kontrol edin.

3. Erlerinizi kendi taslarimiza yapilacak
saldirilart engelleyebilmek i¢in giivenli bir
bolge  olusturmakta  kullanin.  Eger
Beyazsaniz erlerinizi e4 ve d4'e, Siyahsaniz
e5 ve d5'e koyabilmek iyidir.

4. Rakibinizden daha fazla ALANA sahip-
seniz, tag degisimlerinden sakinmn. Rakibi-
nizden daha az ALANA sahipseniz, konu-
munuzu rahatlatmak igin tas degismeye
caligin.
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DORT HAMLEDE
KAYBETMEMENIN YOLLARI

Herhalde COBAN MATINI biliyorsu-
nuzdur. Bu ayn1 zamanda dort hamlede
mat olarak da bilinir. Belki siz de yap-
maya ¢alismissinizdir. Coban Mati aslin-
da Beyazlar i¢in iy1 bir agilis degil. Evet
zayif veya ayakta uyuyan oyunculara
kars1 dort hamlede kazanabilirsiniz, ama
zaten ne oynasaniz boyle rakiplere karsi
kazanirsiniz. Bu ylizden COBAN MATI
yapmaya c¢aligmayin. Ve nasil engelleye-
ceginizi §greniniz.

1. e2-e4 e7-e5
2.Vd1-hS (diyagram)

Ilk soru: Burada Siyahlarla ne oynar-
smiz? Once rakibin TEHDIDINI bulun.
Beyazin TEHDIDI Vh5xe5'dir dyleyse
once bunu engellemeliyiz.

Ne yaparsaniz yapin ama ZIGZAG
ATAGA diismeyin:

2...g7-g6?? 3. Vh5xe5+ (Saha ve Kaleye
CATAL atiyor) ve ardindan 4.Ve5xh8
(diyagram) ve Vezir Oniine gelen herseyi
alir. Oyleyse Emre'yi nasil korumali? f7-
f6 olmaz IMKANSIZ HAMLEDIR.
Fatih ACMAZDADIR! Vd8-f6 iyi ol-
mayan bir gelisim hamlesidir: Veziri
oyuna erken sokar ve g8'deki Atin ¢iki-
sin1 kapatir. Vd8-e7 iyi bir gelisim ham-
lesi degildir: d erinin ve f8'deki Filin
ONUNU KAPATIR. d7-d6 kotii de-
gildir ama f8'deki Filin ONUNU KA-
PATIR. Ab8-c6 miikemmel bir gelisim
hamlesidir bu ylizden bunu oynayacagiz.
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2. ADb8-c6
3. Ff1-c4 (diyagram)
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Durun ve Siyah i¢in hamle diisiinmeye
baslaym.

C> be

Gene Beyazin tehdidine bakin, o zaman
Vh5x{7 ile MAT TEHDIT ETTIGINI
goriirsiiniiz. Bunu nasil engelleyebilir-
siniz? Aslinda bunu acilis kurallarindan
birine karsi gelmeden engelleyemeyiz.
Ag8-h6 At1 kenara koymus olur.
(KENARDAKI AT SAKAT ATTIR!)
Ayni1 zamanda Beyaz d2-d4 oynayip
Felxh6 ile Ata saldirabileceginden de bu
hamle kotiidiir. Eger At kagarsa, VhSxf7
mattir. d7-dS mat1 6nler ama er kaybe-
der. Vd8-e7 ve Vd8-f6 hamlelerinin ikisi
de olur ama Veziri oyuna erken sokmak
iyi degildir ve Fil veya Atin 6nii kapanir.
f7-f6 hala imkansiz hamledir Fatih
ACMAZDADIR! Benim oynayacagim
hamle g7-g6'dir Beyaz Vezire SAL-
DIRARAK ZAMAN KAZANIR.
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3.... g7-g6
4.Vh5-f3 (diyagram)
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Burada Siyah ne oynamali? Gene raki-
binizin tehdidine bakin. Bunu HER
HAMLEDE yapmay1 6grenmelisiniz.
Beyazin f7'yi tehdit ettigini gorecek-
siniz. Bunu nasil engelleyebilirsiniz?
Vd8-f6 ile Vezirin hattim1 kapatabilir-
siniz. Ama Beyaz Vezir f3'te SALDIRI-
YA ACIK oldugundan, onu kesmeyelim
ve Ag8-f6 yapalim. Boylece araya tas
kapamis olduk.
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4... Ag8-f6
5. g2-g4 (diyagram)

Simdi ne yapmali1? Hamlenize karar ver-
meden Once Beyazin ne yapmaya ¢alis-
tigin1 anlamaya c¢aligin.

Beyazin fikri g4-g5 oynayarak At
TEHDIT ETMEKTIR ve eger At ka-
carsa, Vf3xf7 mattir. Dolayisiyla Siyah
hizli hareket etmeli. Atlarmizi Beyaz
Veziri kovalayacak sekilde kullanin.

S.... Ac6-d4

Iste bu sekilde yapmalisiniz. Bu hamle
acilista ayni taslarla iki kez oynamamali
kuralina uymuyor ama eger rakip de
liciincli kez Veziriyle oynamak zorunda
kalacaksa bu hamle olur. Bu hamle aslin-
da AT CATALIDIR, f3 ve c2'ye saldir-
maktadir. Eger Beyaz V{3-e3 oynarsa ne
yaparsiniz? Ad4xc2+(diyagram), Vezire,
Kaleye ve Saha CATAL ATAR. Buna
AILE CATALI denir! Oyleyse Beyaz
Vezirini c2'yi KORUYACAK bir yere
ka¢gmalidir.

6. Vi3-d1 d7-ds

Siyah gelisimde ondedir o yilizden konu-
mu agar. Bu hamle e4'e erle saldirir ve
Filin ¢aprazini saldir1 i¢in acar. Bu ko-
numda Beyaz arka arkaya yaptig1 Vezir
hamleleri yiiziinden gelisimde ciddi
olarak geri kalmistir. Siz, siz olun sakin
Beyaz gibi oynamayin!
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7. e4xd5
8. £2-f3 (diyagram)

Fc8xg4

Beyaz ¢oktan Gokhan'1 siirdii. Simdi de
Fatih'i siirliyor. Hem Gokhan't hem de
Fatih'i siirmek belaya davetiye yollamak
gibidir. Beyaz kag tagimi gelistirdi? Bir!
Siyah kac tasim gelistirdi? Ug! Beyaz
taglarin1 gelistirdi mi? HAYIR! SAH
GUVENLIGINE DiKKAT ETTi Mi?
HAYIR! Beyaz pek c¢ok kurala karsi
geldi oyleyse Siyahin kuvvetli bir ham-
lesinin olmasi1 hi¢ de sasirtict degil.
Bulabilir misiniz?

8. Af6-e4!

Kendi istegiyle CATALA GELIYOR!
Siyah h4'den Vezir sahinin kuvvetli ola-
cagint goriiyor bu sebepten Atint en
saldirgan karesine aciyor. Beyaz f3xe4
oynarsa ne olur? Siyah Fgd4xdl oynar
Fatth ACMAZDADIR. Dolayisiyla
Beyaz oteki alis1 deniyor.

9. f3xg4 (diyagram)
Simdi oyunu nasil bitirirsiniz?

9. Vd8-h4+
10. Sel-f1 Vh4-12#
(diyagram)

OLUM OPUCUGU! Ne garip ki Siyah
f7'den mat etmek isteyen Beyazin ken-
disi f2'den mat oldu!

Tekrar deneyelim ve Beyaz bu sefer da-
ha 1yisini yapabilecek mi gorelim.

www.SatrancOkulu.com




SATRANC EGITIMI IGIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

1. e2-e4 e7-e5
2.Vd1-h5 Ab8-c6
3. Ffl-c4 g7-g6
4.Vh5-13 Ag8-f6

Bu hamleleri daha 6nceden gordiik. Bu
sefer Beyaz farkli bir fikir deniyor.

5.V{3-b3 (diyagram)

Gene Siyah taglar1 alin ve en iyi hamle-
leri bulmaya caligin.

S... Ac6-d4

Bu hamleyi bulmak kolay degildir.
Beyaz son hamlesiyle f7'ye eri sah ¢e-
kerek alma TEHDIDIYLE ikinci kez
SALDIRDI. Beyazin f{7'ye saldiran
Veziri ve Filine karsilik, Siyahin f7'yi
savunan bir tek Sah1 oldugunu gordiiniiz
mii? f7'yi koruyan ilk goéziikken hamle
Vd8-e7'dir ama oyundaki hamle daha
tyidir.

Simdi Beyaz 6. Fc4xf7 oynarsa, Siyah
6...Se8-e7 oynamali. Artik Beyaz Vezir
TEHDIT ALTINDADIR ve f7'deki Fili
korumak i¢in a2-g8 caprazinda kalmak
zorundadir. Dolayisiyla 7.Vb3-c4 oynar.
Simdi Siyah b7-b5 (diyagram) oynar ve
gene Veziri TEHDIT EDER. Eger Vezir
giivenli bir kareye kacarsa Siyah bir son-
raki hamlesinde Fili alir. Bu devam yo-
lunun anlasilmas1 zordur, dolayisiyla
hemen anlayamazsaniz endigselenmeyin.
Sonugta, Beyaz tuzaga diismez ve onun
yerine baska bir hamle oynar...
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6. Vb3-¢c3 d7-ds

(diyagram)
Bir onceki oyundaki fikrin aynisi, c8'deki
Filin 6niinii agiyor.

7. Fedxds Af6xds
8. e4xd5

Siyah i¢in bir hamle segin.
8. Fc8-f5

TEHDIT YAPARAK gelisiyor. Bu ham-
lenin fikri nedir? Siyah c2'den bir CATAL
TEHDIT EDIiYOR: Ad4xc2+ Saha ve
Kaleye CATAL atar. iki oyuncunun da
taglarin1 hedeflere saldirmak igin nasil kul-
landigina dikkat ediniz. Satrang bir takim
oyunudur, taglariniz beraber hareket eder-
lerse en iyi sekilde caligirlar.

9. d2-d3 (diyagram)

Filin c2'ye olan atagmi engelliyor. Simdi
Siyahin cok zekice bir hamlesi var. Bulup
bulamayacaginizi arastirin.

9. F{8-b4!
(alt diyagram)

Siyah farkediyor ki Beyaz Sah ve Vezir ayni
caprazdadirlar. Eger Filinizi b4'e koyarsaniz
ne olur? Beyaz almak zorunda. Siyahin sah
tehdidi, alig1 veya tehdidi var midir? Evet:
Ad4xc2+. Sah, Vezir ve Kaleye CATAL
atiyor. Bir AILE CATALL

Bu konuma bagka agidan bakarak da sonuca
ulagabiliriz. Eger Beyaz Vezir orada bulun-
masaydi Ad4xc2 oynayip CATAL atabilir-
diniz. Beyaz Vezire saldirip onu uzaklastira-
bilir misiniz? Evet: Ff8-b4 ile. Eger bu tiir
hamleler bulabilmeyi Ogrenirseniz iyi bir
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oyuncu olabilme yolundasiniz demektir.

10.Vc3xb4 Ad4xc2+
(diyagram)

Veziri kazanir. COBAN MATI ACEMI
OYUNCULAR TARAFINDAN DAHA
ACEMI OYUNCULARI YENMEK iCIN
OYNANAN ACEMI ACILISIDIR. Bir
kez coban matim1 ve onu nasil engelleye-
ceginizi O6grendikten sonra, OYNA-
MAYINIZ. Bir oyunu 4 hamlede kazanmak
40 hamlede kazanmaktan daha iyi degildir.
Bunun yerine baska bir agilis oynarsaniz,
satrancinizi daha hizli ilerletirsiniz.

Son Tavsiyelerimiz

1. e2-e4 e7-e5 2. Ffl-c4'den sonra,
F{8-c5 yerine Ag8-f6 oynamak daha
giivenlidir. Simdi Beyaz Vd1-hS oynar-
sa basit¢e Veziri alirsiniz ve Vd1-f3 oy-
narsa  Ab8-c6 ve miimkiinse Ac6-d4
oynarsiniz. Gene 1. e2-e4 e7-e5 2.Vdl1-
f3'ten sonra Siyahin en basit hamlesi
2...Ag8-f6'dur.

YARDIMCI iPUCLARI

1. COBAN MATINI NASIL ENGELLE-
YECEGINizi BiLDIGINiZDEN EMIN
OLUN. 1.e2-e4 e7-e5 2.Vd1-h5'ten sonra
once e erini korumalisimiz: 2...Ab8-c6
3. Ff1-c4'ten sonra da f erini korumalisiniz:
g7-g6, Vd8-e7 veya Vd8-f6. Rok atana
kadar HER ZAMAN {7 karenize dikkat edi-
niz.

2. COBAN MATI YAPMAYA CALIS-
MAYIN: Veziri erkenden oyuna sokmak iyi
fikir DEGILDIR .

N WA 00 N

N WA OO N
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3.Tuzak yapmak i¢in oynamayin. Her
zaman rakibinizin en iyi hamleyi bulacagini
varsayin.

4.Eger rakibiniz Vezirini erkenden oyuna
sokarsa: Saldirmak icin HAFIF TASLARI-
NIZI kullanin. Yani Atlariniz1 ve Filler.

5. SAT"1 her oyunun her hamlesinde hatir-
laym: Bunu hem kendinizin hem de
RAKIBINiZIN SAHLARINA, TAS
ALISLARA ve TEHDITLERE bakmak
icin kullanin.
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SiYAH VEZIR GEZMEYE
CIKIYOR

Sarayda kahvalti zamaniydi. Siyah Sah
gazeteleri okuyordu. "Gazeteler diyor ki
eskisi gibi popiiler degilmisiz." Siyah Vezir
donerek "Peki bu konuda ne yapabiliriz?"
der "Neden dolagsmaya c¢ikip insanlarla
tanmigmiyorsun? Belki bu bizi daha popiiler
yapar. Biraz ortalarda goziikmeliyiz." diye
cevap verir Sah. Bunun iizerine Vezir yola
cikar.

1. e2-e4 e7-e5
e eri Vezire yol vermek iizere ilerliyor.
2. Agl-f3

At1 GELISTIREN ve MERKEZI KONT-
ROL EDEN iyi bir hamle, ayn1 zamanda e
eri tehdit ediyor ve ROKA hazirlik yapiyor.
Daha ne olsun ki?

2... Vds8-fé

"Ne kadar da giizel bir giin!" der Vezir
"f6'dan manzara da giizelmis"

3. Ffl-c4
Baska giizel bir hamle, Fili GELISTI-
RiYOR, MERKEZi KONTROL EDi-

YOR, zayifca olan f7 karesine SALDIRI-
YOR ve ROKA hazirlaniyor.

3. V16-g6
"Oglen vakti ve karnim kaziniyor" der Vezir.

Baslangi¢ olarak bir er fena olmaz. e4 ve
g2'deki erlere CATAL atayim bari!"

4. 0-0 (diyagram)

N WA O N

N W OO N ©

—_

N w0 N

c d e f g h

EAS @LA4E
A4i4i2 2212
W

4
A

N W A0 N ©

&

ol>C> e

%)
BAA/E HBAH
LH2W B |
a b d f g h

e
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Beyaz iyi oynamaya devam eder. Burada
neden rok atmistir? Ug sebepten:

1. Sahi1 giivenlik altina almak.
2. Kaleyi GELISMEK.
3. g2'deki eri KORUMAK.

4... Vgb6xed
(diyagram)

"Harika! Er en sevdigim yemeklerdendir"
der Siyah Vezir. Hamle sirasi Beyazin. Ne
tavsiye edersiniz? SAT'l HATIRLAYIN!

5. Fed4xf7+

SAT sistemiyle diiglinlirseniz bu baka-
cagmiz ilk hamle olmalidir: SAH CEKISI,
ALISI, TEHDITLER. Basta sa¢cma g0zii-
kiiyor ama Siyahin Fili alisgindan sonraki
konumu goziiniizde tekrar canlandirirsaniz
ve yeni bir SAT yaparsaniz Af3-g5+ AT
CATALIYLA Veziri kazandiginizi goriir-
stiniiz.

Kalabalik 6fkeyle bagirmaya baslar. “Siyah
Vezir Emre'yi yedi! Bu cinayet! Ne kor-
kung!” Fil degnegiyle kapiy1 calar. “Sah
ortaya ¢ik! Hesap ver! Vezirin az Once
Emre'yi yedi!”

5... Se8-¢7

(diyagram)
"Yemigse iyi yapmis. Sana ne!" Siyah Sah
¢ok kiistahti. Simdi Beyaz ic¢in bir hamle
secin.

6. Kfl-el

Kaleyi GELISTIRIYOR, Veziri TEHDIT
EDIYOR ve ¢5 erine SALDIRIYOR.

Sarayin nobetcisi disart c¢ikar ve Siyah
Vezire ates eder.
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6... Ve4-f4

"Imdat, imdaaat! Bana ates ediyorlar! Ben
sadece 6glen yemegi yiyordum!"

7. KelxeS+ (diyagram)

Nobetgi Siyah Sahin sarayina doniiyor ve
oraya da ates ediyor. Bu sefer Saha nisan
aliyor.

... Se7-f7

Siyah Sah kenara ¢ekiliyor ve hemen kilicini
cekerek Beyaz Sahi kalbinden bigakliyor.
Kalabalik daha da kizginlasiyor "Siyah Sah
Fillerimizden birini 6ldiirdii" diye bagirtyor-
lar. "Bunun hesabini 6deyecek." Hamle
sirasi sizde.

Ne oynarsiniz?
8. d2-d4 (diyagram)

Siyah Vezir, Beyaz Filin ¢aprazina gelmisti
dolayistyla bu hamle Siyah Veziri ACA-
RAK TEHDIT EDER. Geri kalan Fil
herkesten daha da kizgindi. "Benim kardesi-
mi 6ldiirdii! Oniimden g¢ekil Dogan, ben de
oyuna gireyim!" diye emretti.

9... Vi4-f6

Vezir tekrar saldir1 altindaydi. Hemen Siyah
Saha yardima kostu. Peki simdi ne olacak?

9. Af3-g5+ (diyagram)
SAT yaparsaniz bu hamlenin gigclii

oldugunu goriirsiiniiz. Siyah Sahi tahtanin
ortasina ¢ekiyor. At dortnala saldiriya gege-

NN WA 00 N

mﬂBjEDi)s

nN WA O N

_

N WA 00 N
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"Kesinlikle alamam! Eger onu alirsam Kale
beni 6ldiiriir."

"Daha fazla ilerleyemem. Saldirilmaktan
korkuyorum."

"Kotii sans. Benim oldugum yerde kaliyo-
rum! Oynamaktan bagka sansin yok"

a b c d e f g n Dolayisiyla Sah isteksiz bir sekilde g6'ya
106 gider. Hamle siras1 gene sizin. Artik Siyah
Sahin daha fazla yagsayamayacagim anlamis
olmalisimz. Oyleyse SAT sistemini kullanin
ve yeni bir tag1 saldiriya sokun.

a b ¢c d e f g h 9 706
Eae 2aEs s
yagram)
Addid F 9 "Su At1 alsana, yasli, aptal sisko!" diye Sah
g @ Vezire bagirir.
&)

n w0 N
N w0 N

T
e
o
&
&

10. Vd1-d3+

Siyah Sah h6'ya giderse ne yaparsiniz?
cl'deki Filin gaprazina bakin. Ucunda Sahin
oldugunu géreceksiniz. Oyleyse bir At Sahi
ACARAK SAHTIR. Ve bir SAT daha.
Ag5-f7 ile CIFTE SAH ve MAT olur!

N WA 000 N
N W A0 N @

@ ;  10.. ShS

(diyagram)
"Imdat, imdat! Beyaz Vezir bana vurdu. Biri
bana yardim etsin!" Siyah Sahin igini bitir-
menin en kisa yolu nedir? SAT!

T
e
o

11. g2-g4

Artik neredeyse hersey Beyaz igin kazangtir.
ACARAK SAHLA Vezir kazandiginizi
gormissiiniizdiir: Ag5xf7 veya Ag5-e4.
Vd3-h3 hemen mat etmez: Siyah Sah g6'ya
kagabilir. Ama en kisa yol Gdkhan'i feda
etmektir. Cesur er Gokhan, Siyah Sahin
yasamina karsilik kendi yasamini feda eder.

lai
B WP

N WA O N @

T
e
=
|

h 11... Sh5xg4
(diyagram)
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"Hersey bitti. Saklanacak yerim yok. Ama
en azindan dlmeden once lezzetli bir er yiye-
bilirim." $g6-h6'dan sonra mat bulabilir
misiniz? Evet Ag5-f7'dir. (CIFTE SAH!)
Ve Sh5-h4'den sonra Iki hamlede mat bula-
bilir misiniz? Evet, Vd3-g3 veya Vd3-h3.
Ya ShS5xg4'ten sonra nasil mat olur?

12.Vd3-h3# (diyagram)

Sadece bu hamle mattir!
"Oh hayir!" diye bagirir Siyah Vezir.
"Siikrii'yl oldirdiiler!"

Oyunu tekrar edin ve hatirlayabiliyor
musunuz kontrol edin.

Bu oyunda Siyah bir er hamlesi, bes Vezir
hamlesi ve bes Sah hamlesi yapt.

BU SEKILDE SATRANC OYNANMAZ!

Beyaz oyunun baglangicinda tiim kurallara
uydu. Atint gelistirdi, Filini gelistirdi ve rok
att1. Sonra e eri yok oldugundan Kalesini e
hattina getirdi. O sirada ¢oktan kazang ko-
numuna gecmisti. Ote yandan Siyah, tiim
kurallara aykir1 oynadi. Atlarimi ve Fillerini
gelistirmedi. Rok atmaya ¢aligmadi. Vezirini
cok erken oyuna girdi ve onunla ¢ok oynadi.
Beyaz gelisimde ¢ok 6nde oldugundan ataga
once o basladi.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Atlariniz1 ve Fillerinizi miimkiin oldugun-
ca ¢abuk oyuna sokun. Bir merkez eri alindi-
ginda cabucak rok atin.

2. lyi bir sebep olmadan Vezirinizi erkenden
oyuna sokmayin. Iyi bir sebep olmadan
acilista ayni tasla birden fazla hamle oyna-
mayin.

N WA 00 N

—_

N w0 N
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3. Eger rakibiniz Vezirini erkenden oyuna
sokarsa, Atlarimizi ve Fillerinizi ona saldir-
makta kullanin.

4. Her hamlede SAT" diisiiniin. Ileriyi
gormeye calisin. Eger sah c¢ekersem oraya
gitmeli. Ondan sonra bagka sahim var mi?
Tas kaybeden hamlelere de bakmaktan ge-
kinmeyin. Bazen, ¢ok sik degil, iyi hamle
olabilirler.

108
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IDAM MANGASI

Ne siklikla oyunun sonuna yaklagilirken
rakibinizden ¢ok fazla tasa sahip oldugunuz
halde mat bulmakta zorluk c¢ekiyorsunuz?
Eger taslarimiz arasinda iki Kale ve hatta
daha iyisi Kale ve Vezir veya iki Veziriniz
varsa iste size kolay bir yontem.

Farzedelim ki iki Kaleniz ve rakibinizin de
tek Sahi var. Mat i¢in Saha ihtiyacimiz yok
o yiizden tahtadan $ahi ¢ikartin Sagdaki ko- & # |4
numdan baglayin.

N WA OO N
N W A OO N

109

a b ¢ e f g h
. a c e f h

Siyah Sah_m 6liime mahkum oldugunu ha- g 8
yal edin. Iki Beyaz Kale Kemal ve Kenan
IDAM MANGASIDIR. ikisinin de elinde 7 7
tiifek vardir ve Sahi hedef almiglardir. 6 6
" 5|8 5
Once Kemal aS'e gider (SAH!) ve Siyah A @ g4
Saha ates eder. Ama Siyah Sah kenara kacar:
ed'e. Simdi Kenan h4'e gider ve tifegini 3 3
atesler. (diyagram) Sah Kemal'in ates hattina 2 2
(5'inci yataya) ¢ikamaz. Bunun yerine e3'e 1
gider. Simdi ates siras1 Kenan'dadir, dolayi- 2 b ¢ d & 7 g ©
styla a3’e gider.

a b ¢c d e f g h
Zavalli Sah ne yapmali? Yine eger 4'incii 8 8
yataya giderse Kenan'm mermisiyle karsi-
lagir. Asagiya e2'ye inmeli. Simdi de Kemal ’ 7
h2'ye gelerek ates eder. Sah mecburen 6 6
asagiya el'e gider. Yukariya neden kaca- 5 5
madigim biliyorsunuz. 4 4
Simdi Kenan son atis1 yapar: BENG! Ve Sah 3 3
oliir. Kacacak, saklanacak yer yoktur. Tahta- 2 Bl
nin kdsesine sikisan Sah mermilerin kurban1 4 hug @ 1
olur. (diyagram) a b ¢ d e f g h

Tekrar ilk diyagrama donelim. Bu sefer
Siyah Sah daha ¢ok caba gosterecek.
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N WA 00 N

N W A OO0 OO N

N w0 N

—_

N W A OO0 OO N

N W OO N

N w000 N

1. Kal-a5+ Se5-f4

Siyah Sah cesur bir sekilde Kemal'e dogru
ilerler.

2. Kh1-h4+ Sf4-g3
(diyagram)
Burada durun ve ne yapacaginizi diigiiniin.

Tabii ki Ka5-a3 DEGIL ciinkii zavalli
Kemal Siyah Sah tarafindan alinir.

Beyazin iki plam1 var. En kisasi Kemal'in
tahtanin oteki tarafina Sahtan miimkiin
oldugunca uzaga gitmesidir. a4'e GITMEZ
¢linkii orada Kenan'm yolunu kapatmis olur.
Bunun yerine b4'e gider. Gerisi kolaydir.

3. Khd-b4 Se3-3

Siyah Sah Kaleye saldirmaya calisiyor ama
yeterli zaman1 yoktur.

4. Ka5-a3+ (diyagram) Sf3-e2
5. Kb4-b2+ Se2-d1
6. Ka3-al#

Diger plan Kenan'n Kemal'i savunmasidir.
Bu daha iyidir ama biraz daha uzun siirer. En
iistteki diyagrama gidin ve Beyaz i¢in bagka
plan bulup bulamayacaginiza bakin.

3. Ka5-a4 (diyagram) Sg3-f3

Siyah Sah uzaklagmak zorunda.

4. Kh4-h3+ Sf3-g2

Yine, Ka4-a2+ OLMAZ c¢iinkii Siyah h3'i
alir. Bu ylizden Beyaz mat edene kadar ayni

yontemi uygular.

5. Ka4-a3 Sg2-f2
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6. Kh3-h2+ Sf2-g1
7. Ka3-a2 (diyagram) Sgl1-f1
8. Kh2-h1#

Veya tabii ki, Ka2-al#

Bu tiir mat oyunun sonlarinda siklikla ger-
ceklesir. Eger rakibinizin Sah disinda fazla
tas1 yoksa ve iki Kaleniz, Kale ve Veziriniz
veya iki Veziriniz varsa bu plani unutmayin. | @ 1

N WA 000 N
N WA 00 N

1. Rakibi tahtanin hangi kenarinda mat ede- 111
ceginize karar verin.

2. Sahin yanindan bir dikey veya yatay
uzaga Kale veya Vezir koyun.

3. DIGER Kale veya Vezirinizle sah ¢ekin
ve tasimizin bosta olmadigma dikkat edin
(SAT'I HATIRLAYIN?!)

4. Her defasinda bir sira ilerleterek ve iki
tasinizi sirayla kullanarak sahi tahtanin
kenarina siiriin.

5. Sah kenara gidince mat edin. a b c d e f g h
8| X x 8
Bu fikri oyun ortasinda da kullanabilirsiniz. 7|4 & & W & 7
Iste size bir 6rnek: 6 i @ 6
: . 5 F 3 5
Yandaki konumda Beyaz Vezir altta ama sira
Beyazda. Ne oynamali? 4 A 4
3 A 3
Siyah Sah h hattinda kistirllmis durumda ve A/ A hug 2
Beyaz Kale de g2'de nobet tutmakta. Oy- ] @ = ]
leyse yapmamiz gereken Kaleyi d1'den hl'e

gotiirmek. Siyah mati sadece Vezirini h3'e
gotiirerek geciktirebilir.
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Simdiki konumda benzer durum var. Yine
hamle siras1 Beyazda. Ne yaparsiniz?
Kd1-h1 kuvvetli bir hamle, h6'dan MAT
TEHDIT EDIYOR. Siyah Vd7-e6 ile
savunabilir ama Beyaz da h6'ya tekrar SAL-
DIRARAK Kg2-h2 ile kazanir. Kazanca
gotiiren en kisa yol VEZIR FEDASIDIR:
Vd2xhé+. Siyahin tek hamlesi Sh7xh6+ ve
bir 6nceki diyagrama ulagmig oluruz. Beyaz
Kd1-h1+ oynar ve bir sonraki hamlede mat
eder.

Simdi konuma g6 erini ekleyerek biraz
degistirecegiz. (diyagram) Bu konumda
Vezirinizi feda eder misiniz? HAYIR!
h1'den Kale Sahindan sonra Siyah Sah g7'ye
kacabilir. Mat yok. Olan kaybettiginiz
Vezirinize oldu. K&tii bir fikirdi!

Bir sonraki diyagramda f6'ya beyaz er koya-
cagiz. Simdi Vd2xh6+ oynar misiniz? Bu
sefer ige yarar: Sh7xh6, Kd1-h1'den sonra
mat olur ¢linkii Fatih g7'yi kontrol etmekte-
dir. Bir bagka soru: diyelim ki Vd2xhé+
hamlesine Siyah Sh7-g8 oynadi. Ne
yaparsimz? Evet Vh6-g7 mattir - OLUM
OPUCUGU. Fatih Vezirin elinden tutmak-
tadir.
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Son olarak Beyaza c¢3 Atin1 ve Siyaha da e6
Filini verelim. Bu bir fark yaratir mi?

1. Vd2xh6+ Sh7xh6 2. Kd1-h1+ ve Siyah
Fe6-h3 ile savunma yapabilir. Fil ACMAZ-
DADIR ve Beyaz Kg2-g3 ile File saldira-
bilir ve Kaleye karst Fil ile Veziri kazan-
abilir ama Beyaz 6nceden Vezir verdiginden
tag olarak geri kalacaktir.

Diyagramda Beyaz i¢in kazang plam1 bula-
bilir misiniz?

Zor bir soru. Cevap: 1. Kd1-h1 (TEHDIT
h6) ve eger 1..h6-h5 (Fe6-h3 daha fazla
dayanir) oynarsa ne var? BIR KALE FE-
DASI: 2. Khilxh5+! g6xh5 3.Kg2-g7+
Sh7-h8 4. Vd2-ho#

YARDIMCI iPUCLARI

1. IKi KALE MATINI bilmeli ve Sahi
nasil kenara sikistirip mat edeceginizi
Ogrenmelisiniz.

2. Oyun ortasinda rakip Sahi kenarda sikis-
tirma yollarim arayn.

3. Sah tehditlerini gérmek icin SAT"1 kul-
lanin: aptalca goziikse de her sah g¢ekisini
kontrol edin ve devamindaki sah g¢ekislere
bakin.

4. Ise yaradigma emin olmadan feda yap-
mayin.

N W OO N

= = 8
AiAAW & e
F - W 3L

F 5

8 4

AR 3
A8 AW 2 |
D B 1
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SATRANC TAHTASINDA AV

Bir tag1 drnegin bir At1 veya Fili TEHDIT
ettiginizi diisliniin. Ne olur? Rakibiniz bu
konuda bir sey yapar. Kacgar, savunur veya
saldirty1 engeller. Ama bazen bunlarin higbi-

a b ¢c d e f g h
8 % ?g‘ % % %? % 8 ri yapilamaz. Bu derste bunu inceleyecegiz.
7 7
6 ¢ Erler hafif taslari, yani Filleri ve Atlan
5 i 5 acilista avlama konusunda c¢ok iyidirler.
Suna bakalim.
4 A 4
114 s 5 1.e2-e4 c7-¢5
dALAL AAA| (dhyagram)
B W g5 B SICILYA SAVUNMASI
a b c de f g h 2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Ff1-bS a7-a6
4. Fb5-a4? b7-bs

o

ISPANYOL ACILISI’NIN aynis1 degildir.
Orada erler e4 ve e5'tedir. Beyaz, At1 alma-
liydi.

[ N ]
b E|-
Do (S|
Do ji>-|
A
Do- [nf |

oy oo
Lo

Siyah i¢in iyi bir hamle bulabilir misiniz?

Evet, Siyah ¢5-c4 oynayarak Fili tuzaga

diigiirebilir. Siz de baska bir yere gidebilir
1 mi diye bakin.

8
7
6
5 5. Fa4-b3 (diyagram)
4
3
2

C> &
b

c oS>l

Yeniden baslayalim.

i§|o °|B
P jio-| - -

8
. 1. e2-e4 e7-e5
2. d2-d4 Ab8-c6
6 3.d4-d5 Ac6-d4?
5 (diyagram)
4
3
2

Do [ug|> =|[EC>
b oo offe- >

W eEle (Bl
Do |- =|[E C>

Do
|

C> Pee

Bu sefer Beyazin tas kazanma sansi vardir.
Beyaz nasil tas kazanabilir? Savunulmus bir
tast TEHDIT edebilmek icin ondan daha
zayif bir tasla SALDIRMAK gerektigini
hatirlayin.

»|[I¢ C>
o|$F 0>
o|he- 0>
o I

o |l

_h%(@oD;»)
=|I€ C>

o[ >
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Cevap c2-c3'tiir (diyagram) ve sasirtici bir
sekilde Siyah At diiser. Gidebilecegi sekiz
kare vardir ama hangisine gitse alinir.

Kaleler oyunun baglangicinda genelde gii-
vendedirler ama b ve g erleri kaldirilirsa
caprazdan gelebilecek saldirilarin kurban
olabilirler.

1. d2-d4
2. c2-c4

d7-ds

d erini siirmek de en az e erini siirmek kadar
iyi olabilir ama genelde gelisimin yavas
oldugu kapali konumlar olusur. Bu hamle
VEZIR GAMBITI’NE sokar.

2... d5xc4
3. e2-e3 b7-b5?

Ag8-f6 oynayarak Beyazin erini geri almasi-
na izin vermek ¢ok daha iyidir.
4. a2-a4 c7-¢c6?

Fazla erini tutmaya ¢alistyor. Eger 4...a7-a6
5. a4xb5 oynanirsa a eri Kale karsisinda
ACMAZDA Kkalur.
5. a4xb5 c6xb5

(diyagram)

Beyaz bir sonraki hamlede ne yapar?

Daha 6nce ipucu verildigi i¢in cevabi bula-
bilmelisiniz: Vd1-f3 ile kosedeki Kale
diiser. Siyah Atin1 oynayarak (Ab8-c6) veya
Filini oynayarak (Fc8-b7) Fil veya At ver-
meyi tercih edebilir ama sonugcta tas kaybet-
mis olur.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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Onceki konumda Veziri erkenden oyuna ¢ik-
mak iyiydi ¢iinkii birsey kazandirdi. Ama
genelde Veziri erken ¢ikmak iyi degildir.
Dikkatli olmazsaniz Veziriniz agagidaki gibi
tuzaga diisebilir.

1. e2-e3

"e erimi iki siirersem Coban Mati olabilirim,
o0 ylizden en iyisi tek siireyim"

1... e7-e5
2. Vd1-13? (diyagram)

"Simdi ben Coban Mat1 yapmaya c¢alisayim,
belki rakibim farketmez."

2... d7-d5
3. Ab1-c3 (diyagram)

"Simdi Filimi c4'e ¢ikarsam, alir. Hay aksi!
Neyse Atimi ¢ikayim bari. "

3... e5-e4

Hatirlayin: MERKEZ ISGALI!

"Vezirime saldiriyor. f7'ye saldirmaya de-
vam edeyim. "

4. VI3-f4? (diyagram)

Beyaz pek cok kurala karsi geldi. Cezasini
nasil 6der acaba?

Siyah Ff8-d6 oynar ve Vezire saldirir. Vezir
nereye gidebilir? Toplam oniki kare var ama
hangisine gitse alinir. Beyazin biraz once
yaptig1 gibi diisiinen ve oynayan birisini
tantyor musunuz. Belki de o sizsinizdir!
Tekrar ediyorum:

e erinizi IKIi KARE siirerek baslayn.

www.SatrancOkulu.com
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MERKEZDE bir eriniz oldugundan emin
olun.

COBAN MATI yapmaya KALKMAYIN.
Vezirinizi erken oyuna SOKMAYIN.

MERKEZ ERLERINI rakip taslar1 kotii
yerlere kovalamak i¢in kullanin.

Asagida Vezirini erken oyuna sokmaktan
bas1 derde giren biri daha var.

1. e2-e4 d7-ds

(diyagram)

KARSIT MERKEZ veya ISKANDINAV
SAVUNMASI. Su anda bunu oynamanizi
tavsiye etmem. Vezirin basi derde girebilir.

2. e4xd5s
3. Abl-c3

Vd8xdS
(diyagram)

Bu acilista Beyaz Siyah Vezire saldirarak
zaman kazanir. Yeni baglayanlar sik olarak e
dikeyinden sahin cazibesine kapilirlar ama
iyi fikir degildir. Beyaz sahi1 engeller ve
sonra Vezire saldirarak zaman kazanir.

Siyahin en 1iyi hamlesi Vd8-aS'tir.

Oynanma-mas1 gereken ise...

3. Vd5-c6
(diyagram)

Neden oldugunu gorebiliyor musunuz?

Beyaz Ffl-bS oynar. Ne olur? "Vezirimin
gidecek bir siirii karesi var" der Siyah "h6,
g6, 16..." "Hayir yok", der Beyaz. "Vezirin
ACMAZDA. Eger oralara gidersen sah
tehdidi altinda kalirsin. Gidebilecegin tek
kare d7. Orada da seni alirnm. Eger b5'i alir-
san ben de seni Atimla alirim."

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

N W A OO0 OO N

ml]]]:[ED:;:

N WA 00 N

“’l]]]:[ED3’

—_

N WA OO N @

[
N w A 00O N

o|$F O
ohe- b
a@ggp
oI5

ﬁ%@qm
o[ >
=€ C>

Do- [nf |
b Y|
Do oo
b &0
Do Jio- |
A
De- [ |

N W O N

o|IE C>
o|I5:
_h}}q@q[;p

O‘@D:b
o%ﬂﬁ)n[})o
=|E O

ogz[;p

o

Doe [iuf |~
b Yo
IE b» po-|o
e %o
Do Joo- |
A
Do |-

N w1 N

www.SatrancOkulu.com

117



SATRANGC EGITIMI ICIN EL KITABI www.SatrancOkulu.com

Kurstaki derslerde pek cok ACMAZ gore-
ceksiniz. Burada oldugu gibi daha giiglii bir
tast ACMAZA alirsaniz, kazanirsiniz. Daha
zayif veya es gilicte bir tast ACMAZA alir-
saniz, o tasa tekrar saldirarak kazanabilir-
siniz. Unutmayin, eger bir tasi ACMAZA
alirsaniz ona TUM TASLARINIZLA SAL-
DIRIN. (Genelde en zayif taginizdan basla-
yarak)

Bazi ACMAZLAR c¢ok korkutucudur ve
hemen onlardan kurtulmalisiniz; ya agmazin

118 gerisine bir tag koyarsiniz ya da agmaza alan
tas1 kovalarsiniz.

Diger ACMAZLAR ¢ok az rahatsiz eder-
ken, bir kismi da zararsizdir. Hatta agmazi

a b c d e f g n yapana zarar verebilecek durumlar bile ola-
s|E AWge &4 Kls bilir ileride goreceginiz LEGALL MATI
UF O ¥ O 3 4 & 4|7 bunaornektir.

6 A 6 . .

Bir sonraki agilis her zaman olan bir konu-
> g i ° mu gostermektedir. Pek ¢ok oyuncu bu ko-
4 i) 4 numda care bulamaz.

3 N 3

1. e2-e4 e7-e5
8 A8 A A8 AR 2. Agl-f3 Ab8-c6
& % g @ @ =4 3. Ff1-b5 (diyagram)

a b ¢ d e f g h

Diinyanin en iyi acilist “Ispanyol Agiligt”

a b c¢c d e f g h oynaniyor.
E aWeg Eo .
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 4. d2-d4 Ag8-16
Ak 4 | o
g A Bu bir hata ama diisiindiigiiniiz sebepten

C> bee

degil. Beyaz burada d4xe5 oynamalidir ve
sonugta er kazanir.

5. d4-dS (diyagram)

nN W OO N
N w00 N

Beyaz ACMAZDAKI Ata saldiryor. Tas
kazanir gibi goziikiir ama Siyahin kurtulug
yolu var. Bulabilir misiniz? Siyah a7-a6

D
&
o>
IE
S
=D& C=

a b ¢c d e f g
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oynayarak Atim1 kurtarabilir. Simdi Beyaz,
At1 alirsa, Siyah da Fili alir. Eger Beyaz
FbS-a4 oynarsa, Siyah b7-bS (diyagram)
siirerek ACMAZDAN kurtulur.

YARARLI iPUCLARI

1. Erlerinizi kullanarak Atlar1 ve Filleri di-
siirme firsat1 arayin.

2. Rakip Veziri erlerinizi ve hafif taglarinizi
(Atlar ve Filler) kullanarak diigiirmeye ca-
ligin.

3. Kipirdamamis Kalelere karsi caprazdan
saldirilara dikkat edin.

4. Iyi bir sebep olmadan Vezirinizi erkenden
oyuna sokmayin. Vezir DUSURULEBILIR
veya ACMAZA ALINABILIR.

5. Rakip taglart ACMAZA almaya calisin.
Eger bir tasi ACMAZA almigsaniz agmaz-
daki tasa tiim giiciiniizle SALDIRIN.

6. ACMAZLAR arasindaki farklar1 ogre-
nin. Hepsi her zaman korkutucu degildir.
Dolayisiyla taslarinizdan biri ACMAZA
alinirsa panik yapmayin.

N WA OO N

N WA 00 N
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VEZIiRiN OGLEN YEMEGI

Vezir kendini ag¢ hissediyordu. "Yemek
vakti gelmis olmali" dedi kendi kendine.
"Ne yiyecegimi biliyorum. Leziz bir er iyi
olur. At ise cok daha iyi olur. Sisman bir
Fil ise cok ¢cok daha iyi olur!" Peki Vezir
yemegini nasil yer. Sizin yaptiginiz gibi:
CATAL ile!

CATALIN ne oldugunu hatirliyorsunuz,
degil mi? Ayni tasla iki tas1 birden TEHDIT
etmektir. Vezirler CATAL atmak i¢in hari-
kadir ¢iinkii ¢cok giicliidiirler. SAH ¢ekerek
savunmasiz taglara saldiran veya iki savun-
masiz taga saldiran hamlelere bakin.

[k rnegimiz defalarca oynanmustr.

Acilis: ispanyol Acilis1

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 Ab8-c6
3. Ff1-b5 a7-a6
(iist diyagram)
4. Fb5xc6 d7xc6
5.0-0 f7-f6

(orta diyagram)

Acilista Fatih’i stirmemekle ilgili ayricalik-
I1 bir durum. Siyah bu hamleyi yapabilir
clinkii artik Beyazin Beyaz renkli Fili yok-
tur. Ama yine de dikkatli olmak lazim.

6. d2-d4 eS5xd4
7. Af3xd4 F{8-¢5??
(alt diyagram)

Ve hamle sirasi sizde. Beyaza ne tavsiye
edersiniz? SAT" hatirlayin!

8. Vd1-h5+

www.SatrancOkulu.com
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Vezirin CATALININ bir ucunda Fil diger
ucunda Sah var. Sah kendini giivenlige
almali ve sonugta Vezir lezzetli Fili 6glen
yemeginde yer.

Bir bagka 6rnek bu sefer Biiyiikusta turnu-
vasindan. Siyah diinyanin en iyi oyuncu-
larindan biri ama bu oyunda acemi gibi
oynar.

Beyaz: Frank Marshall

o

a c d e f g h
Siyah: Mikhail Chigorin S E BWdoRXE: oy
Monte Carlo 1903 Ur ¥ ¥ 3 'Y W
Acilis: Reddedilen Vezir Gambiti 6 m 6
1. d2-d4 d7-d5 ° & °
2. c2-c4 Ab8-c6  * 4 4
3. Abl-c3 d5xcd 3 &\ 3
4. d4-d5 2[5 A S A A Al
(iyagram) 2 swdang)

a b ¢ d e f g h
4 Ac6-a5 a b ¢c d e f g h
c6-a
5. Fcl1-f4 Fc8-d7 z g @ 'g m E
6. e2-e4 e7-e6 422 -g F 3
7. d5xe6 f7xe62? i

(diyagram)

Bir sonraki hamle liitfen. SAT!

N WA OO N @
N W A O N

8. Vd1-h5+

I

Bu sefer Vezirin CATALININ uglarinda a b ¢
Sah ve At var. a5'teki At gider. Siyah terk
etti.

Bir sonraki Ornegimiz usta diizeyinde en

cabuk kaybedilmis oyun. Goéziiniizii kirp-
mayin yoksa kagiriverirsiniz.

www.SatrancOkulu.com
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Beyaz: Ziva Djordjevic

Siyah: Milorad Kovacevic
Bela Crkva (Yugoslavya), 1984
Acilis: Trompowsky Acilisi

1. d2-d4 Ag8-fo
2. Fel-g5 c7-c6
3. e2-e3?? (diyagram)

Siyah nasil tag kazanabilir?

3... Vd8-a5+
122

N WA OO N
N W A 00 N

Bu sefer CATAL a5’ten geliyor. Eger Beyaz
e2-e3 yerine baska hamle oynamis olsaydi
Vd1-d2 veya Fg5-d2 ile savunabilirdi.

=|€ C>

Simdi bir baska 6rnek:

Beyaz: Robert Combe

Siyah: Wolfgang Hasenfuss

Satrang Olimpiyati, Folkestone 1933
Acilis: Vezir Eri Acilist

a b ¢ d e f g h

EHsiice ¢ 4 Kls 1d2-dd €7
2. c2-c4 cSxd4

Adh & AkAp T e7-¢5

4. Af3xe5?? (diyagram)
Bunu artik bulabilmelisiniz!

4... Vd8§-a5+

N WA OO N
N o w bl N @

A A A8 AA
ﬁ ZZ _Si, @ @ g z aS'ten bir baska CATAL. Bu sefer Sah ve

a b c¢c d e f g h Ata.

—_
—_

Simdi Sicilya Savunmasi'nda Beyaz ile
deneyebileceginiz bir tuzak gosterecegiz.

1. e2-e4 c¢7-¢c5

Bu Sicilya Savunmasi’dir, ustalarin en sik
oynadigi agilis.
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2. Agl-f3
3. Ffl-e2

d7-dé6

Bu hamle rakiplerinizi sasirtacaktir. Sik oy-
nanan hamle d2-d4'tiir.

3... Ag8-f6
4. c2-c3
T . i . Eser Sivah ed'i a b c¢c d e f g h
uzagin yemini hazirhyor. Eger Siyah e4'i g 8
alirsa ne olacagini biliyorsunuz. Bu yilizden E .g @ g E
Siyah, Atim1 geliserek sah tehdidini engel- 714 & d2241y
liyor. 6 A & 6 123
5 F 3 5
4... Ab8-c6
4 4
5. d2-d4 Af6xe4? i)
(diyagram) 8 A % 8
2|88 & 2 A A A
Beyazin burada nasil At kazanabilecegini 4 B @ g@@ pugll
bulabilir misiniz? Bu sefer biraz daha ilerisi- a b c d e f g h
ni gormelisiniz. SAT yapmay1 unutmayin.
6. d4-d5
Ata SALDIRIYOR dolayisiyla Siyah Ati
kacar.
6... Ac6-e5
7. Vd1-a4+
a b ¢ d e f g h
Ve simdi CATAL ile At gidiverir. o[ & g g @ s
Simdi biraz daha farkli bir durum: Y ¥ 'Y W 1Y
6 A 6
Acihs: Tki At Savunmasi 5 g A 5
4 oy 4
1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6 3 N 3
3. Ffl-c4 Ag8-f6 2l A A 8 A Al
4. d2-d4 Af6oxe4? 1|8 @g@@ B
5. d4xe5 Ff8-¢5?? a b ¢c d e f g h
(diyagram)

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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Siyah f2'den AT CATALI atmak igin
oynuyor ama hamle sirasi Beyazda. SAT
yapin ve f2'yi korumayi dert etmeyin.

6. vd1-ds

Bu sefer SAH degil ama mat tehdidi.
TEHDITLER ed'teki Ati ve f7'deki eri
almaktir. Siyahin FeS5xf2 hamlesi dert degil
clinkii Beyaz Sel-e2 (diyagram) oynar.

Simdi Aed4-c5'e ne olur? Vd5xf7#! Veya
Aed-g5 oynanirsa ne olur? Fel-g5! Veya
Ae4-d6'ya ne vardir? eS5xd6! Veya 0-0
atarsa? VdSxe4 gelir. Siyah mat olmak
istemiyorsa Atin1 Beyaz Vezire 6glen ye-
megi olarak sunmak zorundadir.

Asagidaki fikir ¢ocuklarin oyunlarinda sik
olarak goriiliir.

1. e2-e4
2. 2-14

e7-e5
F{8-c5

Burada Beyaz f4xe5 oynarsa ne olacagini
bulabilmelisiniz. Evet dogru: Vd8-h4+!
(diyagram)

3. Agl-3 d7-d6
4. Ffl-c4 Ag8-f6
5. d2-d3 0-0

Eger Beyaz burada er kazanabilecegini
diisiiniiyorsa kotii bir siirprizle karsilagacak.

6. f4xeS
7. Af3xe5?? (diyagram)

déxes
Hamle sirasi sizde. Son Ornegi hatirliyor-
saniz bulacaksiniz.

7..Vd8-d4
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Yine At kaybedilir. Eger Beyaz f2'den mati
engellemek icin AeS5-g4 oynarsa Siyah
Fc8xg4 ile Atr alir.

Bu derste daha 6nce Ispanyol Agilisi'nin
bagma bakmistik: 1. e2-e4 e7-e5 2. Agl-f3
Ab8-c6 3. Ffl1-b5 a7-a6 4. FbSxc6 d7xc6
(diyagram). Belki de Beyazin neden Af3xe5
oynamadigini merak ediyorsunuz. Bunu siz
bulabilir misiniz?

Siyah VEZIR CATALI yardimiyla eri geri
alabilir: Vd8-d4 hamlesi e4 ve e5'e CATAL
atar. Veya Vd8-g5 ile g2 ve g5'e CATAL
atmak da miimkiindiir. Vd8-e7 de e hattinda
SIS atarak eri geri kazandirir (SIS ayn1 hat
veya caprazdaki iki tasa saldirmaktir.
Burada e5'teki At kaginca arkadaki e4 eri
bosta kalir)

N W A 00O N
N w0 N
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YARDIMCI iPUCLARI

1. Vezir cgatal atmak igin harika bir tastir.

Vezirle savunmasiz taslara saldirmaya
bakin.

2. Eger Fatih kipirdamigsa h5 veya h4'ten
VEZIR CATALLARINA bakin.

3. a4 veya aS'ten VEZIR CATALLARINA
bakin.

4. Eger rakibinizin e4 veya e5'te At1 varsa ve
rok atmadiysa d5 veya dd4'ten VEZIR
CATALLARINA bakin.

5. Tiim taglarmiz1 yapabiliyorsaniz birbileri-
ni korur halde tutmaya ¢alisin. Eger savun-
masiz taginiz varsa CATAL atilamadigindan
emin olun. Unutmayin GEVSEK TASLAR
DUSER (GTD)!

6. Her zaman SAT yapin.
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SEVIYE 4 TESTI
iSim TARIH
a b ¢ d e f g h
X AWERAE} |
AAAA AAAl '
6 4 6 Okla gizili hamleyi nasil
5 5 yazarsiniz?
4 3\ 4
3 N 3
1260 Jaaaa aaal
1EHLWdHa H
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