
MERKEZ ÝÞGALÝ

Erler ne iþe yarar? Oyunsonunda erler Vezir
çýkmaya yarar. Ama oyunun daha erken aþa-
masýnda erler taþlarýmýzý GELÝÞMEK için
güvenli bir bölge yaratýlmasýný saðlarlar ve
rakip taþlarýn tutunabileceði kareleri ortadan
kaldýrýrlar. Eðer tahtanýn ortasýnda erlere
sahip olursanýz  rakibiniz taþlarýný merkezde
yerleþtirecek kare bulmakta zorluk çeker. 

Bu oyunda Siyah kirpiye benzeyen bir ko-
numa saldýrýlardan uzak kalabileceði düþün-
cesiyle girer. Ne olacaðýna bakýn. 

1. e2-e4 e7-e6 

Siyah FRANSIZ SAVUNMASI’NI oynu-
yor. 

2. d2-d4 

Neden olmasýn? Rakibiniz merkeze ikinci
eri yerleþtirmenize izin veren bir hamle
oynarsa  erinizi sürmekte tereddüt etmeme-
lisiniz. 

2... Ag8-f6?

e erini TEHDÝT EDÝYOR. Bu þekilde
FRANSIZ SAVUNMASI oynanmaz. Doð-
ru hamle d7-d5 ile Beyazýn merkezine
saldýrmaktýr. 

3. Ff1-d3 Ab8-c6 
4. Ag1-f3 Ff8-e7

(diyagram)

Siyah þimdiden kendi taþlarýna uygun kare-
ler bulmakta zorluk çekiyor. Bunun yerine
Ff8-d6 oynasaydý, ne yapardýnýz? Umarým
e4-e5 oynardýnýz. Bu þekilde ER ÇATALI
atarak Fili veya Atý kazanýrsýnýz. Beyazýn
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saldýrý için erlerini nasýl kullandýðýna dikkat
ediniz. Ff8-b4 zaman kaybý olacaktý; c2-c3
Fili kovalar. Dolayýsýyla Siyah güvenli þe-
kilde oynamaya çalýþýyor. 

5. h2-h4

En iyi hamle olduðu söylenemez. Beyaz,
Siyah rok atarsa uygulayabileceði güzel bir
plan gördüðü için bu hamleyi oynuyor.. 

5. ... 0-0? 
6. e4-e5 

Erlerini gene rakip taþlarý uzaklaþtýrmak için
kullanýyor. 

6. ... Af6-d5
(diyagram)

Beyazýn bir sonraki hamlesini tahmin ede-
bilir misiniz?

7.Fd3xh7+

Beyaz Siyah Þahý ortaya çýkartabilmek için
bir Fil FEDA EDER. 

7... Þg8xh7 
8. Af3-g5 (diyagram)

Siyah ne yapabilir? Eðer 8...Þh7-g8 oynarsa
ne olacaðýný görüyor musunuz? 9.Vd1-h5
(h7'den ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ TEHDÝT
EDÝYOR) 9...Kf8-e8 (Þaha yer açmaya
çalýþýyor) 10.Vh5-h7+ Þg8-f8 11.Vh7-h8#
(Arka yatay matý). Eðer Siyah 8...Þh7-g6
oynarsa ne var? O zaman 9. h4-h5+ gelir ve
Þah Filin ateþ alanýna girer. 9...Þg6-h6'dan
sonra 10. Ag5xf7+'yi bulmalýsýnýz (veya
Ag5xe6+) AÇARAK ÞAHTIR ve Veziri
kazanýr. 

90

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzppvlpzpp' 
6-+n+p+-+& 
5+-+nzP-+-% 
4-+-zP-+-zP$ 
3+-+L+N+-# 
2PzPP+-zPP+" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-tr-+( 
7zppzppvlpzpk' 
6-+n+p+-+& 
5+-+nzP-sN-% 
4-+-zP-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPP+" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Bu pozisyonlarda hoþlanmayan Siyah, Atý
alýr.

8.... Fe7xg5 
9. h4xg5+ 

h hattý boyunca AÇARAK ÞAH. Þimdi 5.
hamlede Beyazýn neyi planladýðýný anlý-
yoruz. 

9.... Þh7-g8
(diyagram)

Beyazýn bir sonraki hamlesini bulabilme-
lisiniz. 

10. Vd1-h5

h7 veya h8'den ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ TEH-
DÝT EDÝYOR. 

10... f7-f5 

Þaha f7'den kaçabileceði kare yaratmaya
çalýþýyor. Beyazýn oyunu nasýl bitirdiðini bu-
labilir misiniz? 

Vh5-h7+ veya Vh5-h8+ iyi deðildir çünkü o
zaman Siyah Þah f7'den kaçabilir. Onun ye-
rine kaçýþ kapýsýný kapatýrýz ve Siyahýn
ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜNDEN kurtuluþu
olmaz. 

11. g5-g6 Kf8-e8 
12. Vh5-h8# (diyagram)

"Birisi kapýyý açýk unutmuþ" der Beyaz Þah.
"Siyah Atlar ahýrdan kaçmýþlar" Bunun üze-
rine Cem, Demir, Emre ve Fatih'i atlarý
yakalamaya yollar. 
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H Borochow - Reuben Fine 
Pasadena, 1932 

1. e2-e4 Ag8-f6 
(diyagram)

Buna ALEKHÝNE SAVUNMASI denir.
Bazen ustalar tarafýndan oynanýr ama þimdi-
lik sizin oynayabilmeniz için zordur. 

2. e4-e5 Af6-d5 

Emre atý yakalamaya çalýþýyor. 

3. d2-d4

Doðan da harekete geçiyor (c2-c4 de iyi bir
hamledir. Siyah Atý kaçtýktan sonra d7-d6
ile Beyaz ERLERE saldýrmalý)

3... Ab8-c6? 
4. c2-c4 

Cem ata kementini atar ama at yine kaçar. 

4... Ad5-b6 
(diyagram)

5. d4-d5 

Doðan c6'daki atýn peþinden koþar ama at
Emre'nin tarafýna zýplar ve onu devirir.
Zavallý Emre! 

5... Ac6xe5 
6. c4-c5 

Cem kementini yine atar ama gene b6'daki
At kaçar. 

6... Ab6-c4
(diyagram)

Beyazýn bir sonraki hamlesini bulabilir
misiniz? Atlar çaresizce birbirlerine tutun-
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muþ vaziyettedirler. f1'deki Fil e5'deki At
tarafýndan SAVUNULAN c4'deki Ata
SALDIRMAKTADIR. Tek yapmamýz
gereken e5'deki Attan kurtulmaktýr. iþte bu
noktada Fatih oyuna giriyor. 

7. f2-f4 

Atý kazanýyor ama Siyah hala sorun çýkarta-
bilir. 

7... e7-e6  
(diyagram)

Eðer Beyaz Atý hemen alýrsa Siyahýn h4'ten
tehlikeli bir þahý vardýr. (ÖLÜMCÜL ÇAP-
RAZ) Bu sebeple Beyaz bu fikri engelliyor
önce. Atlar birbirlerine baðlanmýþtýr bu yüz-
den kaçamazlar. 

8. Vd1-d4 Vd8-h4

Kim korkar þahtan? Ben deðil! Beyaz hepsi-
ni gördü ve önlemini aldý. 

9. g2-g3 Vh4-h6
(diyagram)

Siyah Vezir hala rahatsýzlýk veriyor. Þimdi
Beyaz f4xe5 oynarsa ne olacaðýný görüyor
musunuz? Evet, Vh6xc1 (Fatih AÇMAZ-
DADIR) 

10.Ab1-c3 

Sakin bir þekilde a1'deki Kalenin c1'deki Fili
korumasýný saðlayarak Fatih'i AÇMAZ-
DAN ÇIKARTIYOR . 

10... e6xd5 
11. f4xe5 (diyagram)

En sonunda, Fatih adamýný yani atý yakalý-
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yor. Bu ayný zamanda Siyah Vezire karþý
AÇARAK SALDIRIDIR. Siyah bir At
kaybettiðinden ve konumu dökülmeye
baþladýðýndan burada terk etti. 

Reuben Fine, bu oyunu kaybettikten birkaç
yýl sonra dünyanýn en iyi oyuncularýndan
biri oldu. Oyunda merkezde erler olmadan
birþeyler yapabileceðini düþünmüþtü ama
yanýldý. 

BUNU EVDE TEK BAÞINIZA DENE-
MEYÝN ÇOCUKLAR! 

YARDIMCI ÝPUÇLARI 

1. Merkezde her zaman en azýndan bir er
bulundurmaya çalýþýn. Oyunlarýnýza bunu
yapabilmek için 1. e2-e4 e7-e5 ile baþlayýn. 

2. MERKEZ KONTROLÜNÜ UNUT-
MAYIN. Eðer merkezde erleriniz varsa
onlarý rakip taþlarý kovalamak için kullanýp
kullanamayacaðýnýzý kontrol edin. 

3. Erlerinizi kendi taþlarýnýza yapýlacak
saldýrýlarý engelleyebilmek için güvenli bir
bölge oluþturmakta kullanýn. Eðer
Beyazsanýz erlerinizi e4 ve d4'e, Siyahsanýz
e5 ve d5'e koyabilmek iyidir. 

4. Rakibinizden daha fazla ALANA sahip-
seniz, taþ deðiþimlerinden sakýnýn. Rakibi-
nizden daha az ALANA sahipseniz, konu-
munuzu rahatlatmak için taþ deðiþmeye
çalýþýn. 
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DÖRT HAMLEDE
KAYBETMEMENÝN YOLLARI

Herhalde ÇOBAN MATINI biliyorsu-
nuzdur. Bu ayný zamanda dört hamlede
mat olarak da bilinir. Belki siz de yap-
maya çalýþmýþsýnýzdýr. Çoban Matý aslýn-
da Beyazlar için iyi bir açýlýþ deðil. Evet
zayýf veya ayakta uyuyan oyunculara
karþý dört hamlede kazanabilirsiniz, ama
zaten ne oynasanýz böyle rakiplere karþý
kazanýrsýnýz. Bu yüzden ÇOBAN MATI
yapmaya çalýþmayýn. Ve nasýl engelleye-
ceðinizi öðreniniz. 

1. e2-e4 e7-e5
2.Vd1-h5 (diyagram)

Ýlk soru: Burada Siyahlarla ne oynar-
sýnýz? Önce rakibin TEHDÝDÝNÝ bulun.
Beyazýn TEHDÝDÝ Vh5xe5'dir öyleyse
önce bunu engellemeliyiz.

Ne yaparsanýz yapýn ama ZÝGZAG
ATAÐA düþmeyin: 
2...g7-g6?? 3. Vh5xe5+ (Þaha ve Kaleye
ÇATAL atýyor) ve ardýndan 4.Ve5xh8
(diyagram) ve Vezir önüne gelen herþeyi
alýr. Öyleyse Emre'yi nasýl korumalý? f7-
f6 olmaz ÝMKANSIZ HAMLEDÝR.
Fatih AÇMAZDADIR! Vd8-f6 iyi ol-
mayan bir geliþim hamlesidir: Veziri
oyuna erken sokar ve g8'deki Atýn çýký-
þýný kapatýr. Vd8-e7 iyi bir geliþim ham-
lesi deðildir: d erinin ve f8'deki Filin
ÖNÜNÜ KAPATIR. d7-d6 kötü de-
ðildir ama f8'deki Filin ÖNÜNÜ KA-
PATIR. Ab8-c6 mükemmel bir geliþim
hamlesidir bu yüzden bunu oynayacaðýz. 
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2... Ab8-c6 
3. Ff1-c4 (diyagram)

Durun ve Siyah için hamle düþünmeye
baþlayýn. 

Gene Beyazýn tehdidine bakýn, o zaman
Vh5xf7 ile MAT TEHDÝT ETTÝÐÝNÝ
görürsünüz. Bunu nasýl engelleyebilir-
siniz? Aslýnda bunu açýlýþ kurallarýndan
birine karþý gelmeden engelleyemeyiz.
Ag8-h6 Atý kenara koymuþ olur.
(KENARDAKÝ AT SAKAT ATTIR!)
Ayný zamanda Beyaz d2-d4 oynayýp
Fc1xh6 ile Ata saldýrabileceðinden de bu
hamle kötüdür. Eðer  At kaçarsa, Vh5xf7
mattýr. d7-d5 matý önler ama er kaybe-
der. Vd8-e7 ve Vd8-f6 hamlelerinin ikisi
de olur ama Veziri oyuna erken sokmak
iyi deðildir ve Fil veya Atýn önü kapanýr.
f7-f6 hala imkansýz hamledir Fatih
AÇMAZDADIR! Benim oynayacaðým
hamle g7-g6'dýr Beyaz Vezire SAL-
DIRARAK ZAMAN KAZANIR. 

3.... g7-g6
4.Vh5-f3 (diyagram) 

Burada Siyah ne oynamalý? Gene raki-
binizin tehdidine bakýn. Bunu HER
HAMLEDE yapmayý öðrenmelisiniz.
Beyazýn f7'yi tehdit ettiðini görecek-
siniz. Bunu nasýl engelleyebilirsiniz?
Vd8-f6 ile Vezirin hattýný kapatabilir-
siniz. Ama Beyaz Vezir f3'te SALDIRI-
YA AÇIK olduðundan, onu kesmeyelim
ve Ag8-f6 yapalým. Böylece araya taþ
kapamýþ olduk. 
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4... Ag8-f6
5. g2-g4 (diyagram)

Þimdi ne yapmalý? Hamlenize karar ver-
meden önce Beyazýn ne yapmaya çalýþ-
týðýný anlamaya çalýþýn. 

Beyazýn fikri g4-g5 oynayarak Atý
TEHDÝT ETMEKTÝR ve eðer At ka-
çarsa, Vf3xf7 mattýr. Dolayýsýyla Siyah
hýzlý hareket etmeli. Atlarýnýzý Beyaz
Veziri kovalayacak þekilde kullanýn. 

5.... Ac6-d4

Ýþte bu þekilde yapmalýsýnýz. Bu hamle
açýlýþta ayný taþlarla iki kez oynamamalý
kuralýna uymuyor ama eðer rakip de
üçüncü kez Veziriyle oynamak zorunda
kalacaksa bu hamle olur. Bu hamle aslýn-
da AT ÇATALIDIR, f3 ve c2'ye saldýr-
maktadýr. Eðer Beyaz Vf3-e3 oynarsa ne
yaparsýnýz? Ad4xc2+(diyagram), Vezire,
Kaleye ve Þaha ÇATAL ATAR. Buna
AÝLE ÇATALI denir! Öyleyse Beyaz
Vezirini c2'yi KORUYACAK bir yere
kaçmalýdýr. 

6. Vf3-d1 d7-d5 

Siyah geliþimde öndedir o yüzden konu-
mu açar. Bu hamle e4'e erle saldýrýr ve
Filin çaprazýný saldýrý için açar. Bu ko-
numda Beyaz arka arkaya yaptýðý Vezir
hamleleri yüzünden geliþimde ciddi
olarak geri kalmýþtýr. Siz, siz olun sakýn
Beyaz gibi oynamayýn!
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7. e4xd5 Fc8xg4
8. f2-f3 (diyagram)

Beyaz çoktan Gökhan'ý sürdü. Þimdi de
Fatih'i sürüyor. Hem Gökhan'ý hem de
Fatih'i sürmek belaya davetiye yollamak
gibidir. Beyaz kaç taþýný geliþtirdi? Bir!
Siyah kaç taþýný geliþtirdi? Üç! Beyaz
taþlarýný geliþtirdi mi? HAYIR! ÞAH
GÜVENLÝÐÝNE DÝKKAT ETTÝ MÝ?
HAYIR! Beyaz pek çok kurala karþý
geldi öyleyse Siyahýn kuvvetli bir ham-
lesinin olmasý hiç de þaþýrtýcý deðil.
Bulabilir misiniz? 

8... Af6-e4! 

Kendi isteðiyle ÇATALA GELÝYOR!
Siyah h4'den Vezir þahýnýn kuvvetli ola-
caðýný görüyor bu sebepten Atýný en
saldýrgan karesine açýyor. Beyaz f3xe4
oynarsa ne olur? Siyah Fg4xd1 oynar
Fatih AÇMAZDADIR. Dolayýsýyla
Beyaz öteki alýþý deniyor. 

9. f3xg4 (diyagram)

Þimdi oyunu nasýl bitirirsiniz? 

9... Vd8-h4+
10. Þe1-f1 Vh4-f2#

(diyagram)

ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ! Ne garip ki Siyahý
f7'den mat etmek isteyen Beyazýn ken-
disi f2'den mat oldu! 

Tekrar deneyelim ve  Beyaz bu sefer da-
ha iyisini yapabilecek mi görelim. 
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-snp+& 
5+-+Pzp-+-% 
4-+Lsn-+l+$ 
3+-+-+P+-# 
2PzPPzP-+-zP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+Pzp-+-% 
4-+Lsnn+P+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-+-zP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+Pzp-+-% 
4-+Lsnn+P+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-wq-zP" 
1tRNvLQ+KsNR! 
xabcdefghy 



1. e2-e4 e7-e5
2.Vd1-h5 Ab8-c6
3. Ff1-c4 g7-g6
4.Vh5-f3 Ag8-f6 

Bu hamleleri daha önceden gördük. Bu
sefer Beyaz farklý bir fikir deniyor. 

5.Vf3-b3 (diyagram)

Gene Siyah taþlarý alýn ve en iyi hamle-
leri bulmaya çalýþýn. 

5... Ac6-d4 

Bu hamleyi bulmak kolay deðildir.
Beyaz son hamlesiyle f7'ye eri þah çe-
kerek alma TEHDÝDÝYLE ikinci kez
SALDIRDI. Beyazýn f7'ye saldýran
Veziri ve Filine karþýlýk, Siyahýn f7'yi
savunan bir tek Þahý olduðunu gördünüz
mü? f7'yi koruyan ilk gözüken hamle
Vd8-e7'dir ama oyundaki hamle daha
iyidir.

Þimdi Beyaz 6. Fc4xf7 oynarsa, Siyah
6...Þe8-e7 oynamalý. Artýk Beyaz Vezir
TEHDÝT ALTINDADIR ve f7'deki Fili
korumak için a2-g8 çaprazýnda kalmak
zorundadýr. Dolayýsýyla 7.Vb3-c4 oynar.
Þimdi Siyah b7-b5 (diyagram) oynar ve
gene Veziri TEHDÝT EDER. Eðer Vezir
güvenli bir kareye kaçarsa Siyah bir son-
raki hamlesinde Fili alýr. Bu devam yo-
lunun anlaþýlmasý zordur, dolayýsýyla
hemen anlayamazsanýz endiþelenmeyin.
Sonuçta, Beyaz tuzaða düþmez ve onun
yerine baþka bir hamle oynar... 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+p+p' 
6-+n+-snp+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+Q+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-vl-tr( 
7zp-zppmkL+p' 
6-+-+-snp+& 
5+p+-zp-+-% 
4-+QsnP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 



6. Vb3-c3 d7-d5 
(diyagram)

Bir önceki oyundaki fikrin aynýsý, c8'deki
Filin önünü açýyor. 

7. Fc4xd5 Af6xd5
8. e4xd5

Siyah için bir hamle seçin. 

8... Fc8-f5 

TEHDÝT YAPARAK geliþiyor. Bu ham-
lenin fikri nedir? Siyah c2'den bir ÇATAL
TEHDÝT EDÝYOR: Ad4xc2+ Þaha ve
Kaleye ÇATAL atar. Ýki oyuncunun da
taþlarýný hedeflere saldýrmak için nasýl kul-
landýðýna dikkat ediniz. Satranç bir takým
oyunudur, taþlarýnýz beraber hareket eder-
lerse en iyi þekilde çalýþýrlar. 

9. d2-d3 (diyagram)

Filin c2'ye olan ataðýný engelliyor. Þimdi
Siyahýn çok zekice bir hamlesi var. Bulup
bulamayacaðýnýzý araþtýrýn. 

9... Ff8-b4! 
(alt diyagram)

Siyah farkediyor ki Beyaz Þah ve Vezir ayný
çaprazdadýrlar. Eðer Filinizi b4'e koyarsanýz
ne olur? Beyaz almak zorunda. Siyahýn þah
tehdidi, alýþý veya tehdidi var mýdýr? Evet:
Ad4xc2+. Þah, Vezir ve Kaleye ÇATAL
atýyor. Bir AÝLE ÇATALI.

Bu konuma baþka açýdan bakarak da sonuca
ulaþabiliriz. Eðer Beyaz Vezir orada bulun-
masaydý Ad4xc2 oynayýp ÇATAL atabilir-
diniz. Beyaz Vezire saldýrýp onu uzaklaþtýra-
bilir misiniz? Evet: Ff8-b4 ile. Eðer bu tür
hamleler bulabilmeyi öðrenirseniz iyi bir
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+Pzpl+-% 
4-+-sn-+-+$ 
3+-wQP+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-snp+& 
5+-+pzp-+-% 
4-+LsnP+-+$ 
3+-wQ-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqk+-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-snp+& 
5+-+Pzpl+-% 
4-vlLsn-+-+$ 
3+-wQP+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 



oyuncu olabilme yolundasýnýz demektir. 

10.Vc3xb4 Ad4xc2+
(diyagram)

Veziri kazanýr. ÇOBAN MATI ACEMÝ
OYUNCULAR TARAFINDAN DAHA
ACEMÝ OYUNCULARI YENMEK ÝÇÝN
OYNANAN ACEMÝ AÇILIÞIDIR. Bir
kez çoban matýný ve onu nasýl engelleye-
ceðinizi öðrendikten sonra, OYNA-
MAYINIZ. Bir oyunu 4 hamlede kazanmak
40 hamlede kazanmaktan daha iyi deðildir.
Bunun yerine baþka bir açýlýþ oynarsanýz,
satrancýnýzý daha hýzlý ilerletirsiniz. 

Son Tavsiyelerimiz
1. e2-e4 e7-e5 2. Ff1-c4'den sonra,
Ff8-c5 yerine Ag8-f6 oynamak daha
güvenlidir. Þimdi Beyaz Vd1-h5 oynar-
sa basitçe Veziri alýrsýnýz ve Vd1-f3 oy-
narsa Ab8-c6 ve mümkünse Ac6-d4
oynarsýnýz. Gene 1. e2-e4 e7-e5 2.Vd1-
f3'ten sonra Siyahýn en basit hamlesi
2...Ag8-f6'dýr. 

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. ÇOBAN MATINI NASIL ENGELLE-
YECEÐÝNÝZÝ BÝLDÝÐÝNÝZDEN EMÝN
OLUN. 1. e2-e4 e7-e5 2. Vd1-h5'ten sonra
önce e erini korumalýsýnýz: 2...Ab8-c6
3. Ff1-c4'ten sonra da f erini korumalýsýnýz:
g7-g6, Vd8-e7 veya Vd8-f6. Rok atana
kadar HER ZAMAN f7 karenize dikkat edi-
niz. 

2. ÇOBAN MATI YAPMAYA ÇALIÞ-
MAYIN: Veziri erkenden oyuna sokmak iyi
fikir DEÐÝLDÝR . 

101

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8r+-wqk+-tr( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-snp+& 
5+-+Pzpl+-% 
4-wQL+-+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2PzPn+-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 



3. Tuzak yapmak için oynamayýn. Her
zaman rakibinizin en iyi hamleyi bulacaðýný
varsayýn. 

4. Eðer rakibiniz Vezirini erkenden oyuna
sokarsa: Saldýrmak için HAFÝF TAÞLARI-
NIZI kullanýn. Yani Atlarýnýzý ve Filler. 

5. ÞAT'ý her oyunun her hamlesinde hatýr-
layýn: Bunu hem kendinizin hem de
RAKÝBÝNÝZÝN ÞAHLARINA, TAÞ
ALIÞLARA ve TEHDÝTLERE bakmak
için kullanýn.102

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

Þah çekiþ

Alýþ

Tehdit



SÝYAH VEZÝR GEZMEYE
ÇIKIYOR 

Sarayda kahvaltý zamanýydý. Siyah Þah
gazeteleri okuyordu. "Gazeteler diyor ki
eskisi gibi popüler deðilmiþiz." Siyah Vezir
dönerek "Peki bu konuda ne yapabiliriz?"
der "Neden dolaþmaya çýkýp insanlarla
tanýþmýyorsun? Belki bu  bizi daha popüler
yapar. Biraz ortalarda gözükmeliyiz." diye
cevap verir Þah. Bunun üzerine Vezir yola
çýkar. 

1. e2-e4 e7-e5 

e eri Vezire yol vermek üzere ilerliyor. 

2. Ag1-f3 

Atý GELÝÞTÝREN ve MERKEZÝ KONT-
ROL EDEN iyi bir hamle, ayný zamanda e
eri tehdit ediyor ve ROKA hazýrlýk yapýyor.
Daha ne olsun ki? 

2... Vd8-f6 

"Ne kadar da güzel bir gün!" der Vezir
"f6'dan manzara da güzelmiþ" 

3. Ff1-c4 

Baþka güzel bir hamle, Fili GELÝÞTÝ-
RÝYOR, MERKEZÝ KONTROL EDÝ-
YOR, zayýfça olan f7 karesine SALDIRI-
YOR ve ROKA hazýrlanýyor. 

3... Vf6-g6 

"Öðlen vakti ve karným kazýnýyor" der Vezir.
Baþlangýç olarak bir er fena olmaz. e4 ve
g2'deki erlere ÇATAL atayým bari!" 

4. 0-0 (diyagram)

 
XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 
 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+q+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 
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Beyaz iyi oynamaya devam eder. Burada
neden rok atmýþtýr? Üç sebepten:

1. Þahý güvenlik altýna almak.
2. Kaleyi GELÝÞMEK.
3. g2'deki eri KORUMAK.

4... Vg6xe4
(diyagram)

"Harika! Er en sevdiðim yemeklerdendir"
der Siyah Vezir. Hamle sýrasý Beyazýn. Ne
tavsiye edersiniz? ÞAT'I HATIRLAYIN! 

5. Fc4xf7+ 

ÞAT sistemiyle düþünürseniz bu baka-
caðýnýz ilk hamle olmalýdýr: ÞAH ÇEKÝÞÝ,
ALIÞI, TEHDÝTLER. Baþta saçma gözü-
küyor ama Siyahýn Fili alýþýndan sonraki
konumu gözünüzde tekrar canlandýrýrsanýz
ve yeni bir ÞAT yaparsanýz Af3-g5+ AT
ÇATALIYLA Veziri kazandýðýnýzý görür-
sünüz. 

Kalabalýk öfkeyle baðýrmaya baþlar. “Siyah
Vezir Emre'yi yedi! Bu cinayet! Ne kor-
kunç!” Fil deðneðiyle kapýyý çalar. “Þah
ortaya çýk! Hesap ver! Vezirin az önce
Emre'yi yedi!” 

5... Þe8-e7 
(diyagram)

"Yemiþse iyi yapmýþ. Sana ne!" Siyah Þah
çok küstahtý. Þimdi Beyaz için bir hamle
seçin. 

6. Kf1-e1 

Kaleyi GELÝÞTÝRÝYOR, Veziri TEHDÝT
EDÝYOR ve e5 erine SALDIRIYOR.

Sarayýn nöbetçisi dýþarý çýkar ve Siyah
Vezire ateþ eder. 
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XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+q+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzppmkLzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+q+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 



6... Ve4-f4

"Ýmdat, imdaaat! Bana ateþ ediyorlar! Ben
sadece öðlen yemeði yiyordum!" 

7. Ke1xe5+ (diyagram)

Nöbetçi Siyah Þahýn sarayýna dönüyor ve
oraya da ateþ ediyor. Bu sefer Þaha niþan
alýyor. 

7... Þe7-f7

Siyah Þah kenara çekiliyor ve hemen kýlýcýný
çekerek Beyaz Þahý kalbinden býçaklýyor.
Kalabalýk daha da kýzgýnlaþýyor "Siyah Þah
Fillerimizden birini öldürdü" diye baðýrýyor-
lar. "Bunun hesabýný ödeyecek." Hamle
sýrasý sizde. 

Ne oynarsýnýz? 

8. d2-d4 (diyagram)

Siyah Vezir, Beyaz Filin çaprazýna gelmiþti
dolayýsýyla bu hamle Siyah Veziri AÇA-
RAK TEHDÝT EDER. Geri kalan Fil
herkesten daha da kýzgýndý. "Benim kardeþi-
mi öldürdü! Önümden çekil Doðan, ben de
oyuna gireyim!" diye emretti. 

9... Vf4-f6 

Vezir tekrar saldýrý altýndaydý. Hemen Siyah
Þaha yardýma koþtu. Peki þimdi ne olacak? 

9. Af3-g5+ (diyagram)

ÞAT yaparsanýz bu hamlenin güçlü
olduðunu görürsünüz. Siyah Þahý tahtanýn
ortasýna çekiyor. At dörtnala saldýrýya geçe-
rek þah çeker. 
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XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+kzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-tR-+-% 
4-+-+-wq-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+kzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-tR-+-% 
4-+-zP-wq-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQ+-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+kzpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-tR-sN-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQ+-mK-! 
xabcdefghy 



9.... Þf7-g6
(diyagram)

"Þu Atý alsana, yaþlý, aptal þiþko!" diye Þah
Vezire baðýrýr.
"Kesinlikle alamam! Eðer onu alýrsam Kale
beni öldürür."
"Daha fazla ilerleyemem. Saldýrýlmaktan
korkuyorum."
"Kötü þans. Benim olduðum yerde kalýyo-
rum! Oynamaktan baþka þansýn yok"
Dolayýsýyla Þah isteksiz bir þekilde g6'ya
gider. Hamle sýrasý gene sizin. Artýk Siyah
Þahýn daha fazla yaþayamayacaðýný anlamýþ
olmalýsýnýz. Öyleyse ÞAT sistemini kullanýn
ve yeni bir taþý saldýrýya sokun. 

10. Vd1-d3+ 

Siyah Þah h6'ya giderse ne yaparsýnýz?
c1'deki Filin çaprazýna bakýn. Ucunda Þahýn
olduðunu göreceksiniz. Öyleyse bir At Þahý
AÇARAK ÞAHTIR. Ve bir ÞAT daha.
Ag5-f7 ile ÇÝFTE ÞAH ve MAT olur! 

10... Þh5 
(diyagram) 

"Ýmdat, imdat! Beyaz Vezir bana vurdu. Biri
bana yardým etsin!" Siyah Þahýn iþini bitir-
menin en kýsa yolu nedir? ÞAT!

11. g2-g4 

Artýk neredeyse herþey Beyaz için kazançtýr.
AÇARAK ÞAHLA Vezir kazandýðýnýzý
görmüþsünüzdür: Ag5xf7 veya Ag5-e4.
Vd3-h3 hemen mat etmez: Siyah Þah g6'ya
kaçabilir. Ama en kýsa yol Gökhan'i feda
etmektir. Cesur er Gökhan, Siyah Þahýn
yaþamýna karþýlýk kendi yaþamýný feda eder. 

11... Þh5xg4 
(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-wqk+& 
5+-+-tR-sN-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQ+-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-tR-sNk% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+Q+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvL-+-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-tR-sN-% 
4-+-zP-+k+$ 
3+-+Q+-+-# 
2PzPP+-zP-zP" 
1tRNvL-+-mK-! 
xabcdefghy 



"Herþey bitti. Saklanacak yerim yok. Ama
en azýndan ölmeden önce lezzetli bir er yiye-
bilirim." Þg6-h6'dan sonra mat bulabilir
misiniz? Evet Ag5-f7'dir. (ÇÝFTE ÞAH!)
Ve Þh5-h4'den sonra Ýki hamlede mat bula-
bilir misiniz? Evet, Vd3-g3 veya Vd3-h3.
Ya Þh5xg4'ten sonra nasýl mat olur? 

12.Vd3-h3# (diyagram)

Sadece bu hamle mattýr! 
"Oh hayýr!" diye baðýrýr Siyah Vezir.
"Þükrü'yü öldürdüler!" 

Oyunu tekrar edin ve hatýrlayabiliyor
musunuz kontrol edin. 

Bu oyunda Siyah bir er hamlesi, beþ Vezir
hamlesi ve beþ Þah hamlesi yaptý. 

BU ÞEKÝLDE SATRANÇ OYNANMAZ! 

Beyaz oyunun baþlangýcýnda tüm kurallara
uydu. Atýný geliþtirdi, Filini geliþtirdi ve rok
attý. Sonra e eri yok olduðundan Kalesini e
hattýna getirdi. O sýrada çoktan kazanç ko-
numuna geçmiþti. Öte yandan Siyah, tüm
kurallara aykýrý oynadý. Atlarýný ve Fillerini
geliþtirmedi. Rok atmaya çalýþmadý. Vezirini
çok erken oyuna girdi ve onunla çok oynadý.
Beyaz geliþimde çok önde olduðundan ataða
önce o baþladý. 

YARDIMCI ÝPUÇLARI 

1. Atlarýnýzý ve Fillerinizi mümkün olduðun-
ca çabuk oyuna sokun. Bir merkez eri alýndý-
ðýnda  çabucak rok atýn.

2. Ýyi bir sebep olmadan Vezirinizi erkenden
oyuna sokmayýn. Ýyi bir sebep olmadan
açýlýþta ayný taþla birden fazla hamle oyna-
mayýn. 
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XABCDEFGHY 
8rsnl+-vlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-tR-sN-% 
4-+-zP-+k+$ 
3+-+-+-+Q# 
2PzPP+-zP-zP" 
1tRNvL-+-mK-! 
xabcdefghy 



3. Eðer rakibiniz Vezirini erkenden oyuna
sokarsa, Atlarýnýzý ve Fillerinizi ona saldýr-
makta kullanýn. 

4. Her hamlede ÞAT'ý düþünün. Ýleriyi
görmeye çalýþýn. Eðer þah çekersem oraya
gitmeli. Ondan sonra baþka þahým var mý?
Taþ kaybeden hamlelere de bakmaktan çe-
kinmeyin. Bazen, çok sýk deðil, iyi hamle
olabilirler. 
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ÝDAM MANGASI

Ne sýklýkla oyunun sonuna yaklaþýlýrken
rakibinizden çok fazla taþa sahip olduðunuz
halde mat bulmakta zorluk çekiyorsunuz?
Eðer taþlarýnýz arasýnda iki Kale ve hatta
daha iyisi  Kale ve Vezir veya iki Veziriniz
varsa iþte size kolay bir yöntem.

Farzedelim ki iki Kaleniz ve rakibinizin de
tek Þahý var. Mat için Þaha ihtiyacýmýz yok
o yüzden tahtadan Þahý çýkartýn Saðdaki ko-
numdan baþlayýn.

Siyah Þahýn  ölüme mahkum olduðunu ha-
yal edin. Ýki Beyaz Kale Kemal ve Kenan
ÝDAM MANGASIDIR. Ýkisinin de elinde
tüfek vardýr ve Þahý hedef almýþlardýr.

Önce Kemal a5'e gider (ÞAH!) ve Siyah
Þaha ateþ eder. Ama Siyah Þah kenara kaçar:
e4'e. Þimdi Kenan h4'e gider ve tüfeðini
ateþler. (diyagram) Þah Kemal'in ateþ hattýna
(5'inci yataya) çýkamaz. Bunun yerine e3'e
gider. Þimdi ateþ sýrasý Kenan'dadýr, dolayý-
sýyla a3’e gider.

Zavallý Þah ne yapmalý? Yine eðer 4'üncü
yataya giderse Kenan'ýn mermisiyle karþý-
laþýr. Aþaðýya e2'ye inmeli. Þimdi de Kemal
h2'ye gelerek ateþ eder. Þah mecburen
aþaðýya e1'e gider. Yukarýya neden kaça-
madýðýný biliyorsunuz.

Þimdi Kenan son atýþý yapar: BENG! Ve Þah
ölür. Kaçacak, saklanacak yer yoktur. Tahta-
nýn köþesine sýkýþan Þah mermilerin kurbaný
olur. (diyagram)

Tekrar ilk diyagrama dönelim. Bu sefer
Siyah Þah daha çok çaba gösterecek.
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1. Ka1-a5+ Þe5-f4

Siyah Þah cesur bir þekilde Kemal'e doðru
ilerler.

2. Kh1-h4+ Þf4-g3
(diyagram)

Burada durun ve ne yapacaðýnýzý düþünün.

Tabii ki Ka5-a3 DEÐÝL çünkü zavallý
Kemal Siyah Þah tarafýndan alýnýr.

Beyazýn iki planý var. En kýsasý Kemal'in
tahtanýn öteki tarafýna Þahtan mümkün
olduðunca uzaða gitmesidir. a4'e GÝTMEZ
çünkü orada Kenan'ýn yolunu kapatmýþ olur.
Bunun yerine b4'e gider. Gerisi kolaydýr.

3. Kh4-b4 Þg3-f3

Siyah Þah Kaleye saldýrmaya çalýþýyor ama
yeterli zamaný yoktur.

4. Ka5-a3+ (diyagram) Þf3-e2
5. Kb4-b2+ Þe2-d1
6. Ka3-a1#

Diðer plan Kenan'ýn Kemal'i savunmasýdýr.
Bu daha iyidir ama biraz daha uzun sürer. En
üstteki diyagrama gidin ve Beyaz için baþka
plan bulup bulamayacaðýnýza bakýn.

3. Ka5-a4 (diyagram) Þg3-f3

Siyah Þah uzaklaþmak zorunda.

4. Kh4-h3+ Þf3-g2

Yine, Ka4-a2+ OLMAZ çünkü Siyah h3'ü
alýr. Bu yüzden Beyaz mat edene kadar ayný
yöntemi uygular.

5. Ka4-a3 Þg2-f2
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6. Kh3-h2+ Þf2-g1
7. Ka3-a2 (diyagram) Þg1-f1
8. Kh2-h1#

Veya tabii ki, Ka2-a1#

Bu tür mat oyunun sonlarýnda sýklýkla ger-
çekleþir. Eðer rakibinizin Þah dýþýnda fazla
taþý yoksa ve iki Kaleniz, Kale ve Veziriniz
veya iki Veziriniz varsa bu planý unutmayýn.

1. Rakibi tahtanýn hangi kenarýnda mat ede-
ceðinize karar verin.

2. Þahýn yanýndan bir dikey veya yatay
uzaða Kale veya Vezir koyun.

3. DÝÐER Kale veya Vezirinizle þah çekin
ve taþýnýzýn boþta olmadýðýna dikkat edin
(ÞAT'I HATIRLAYIN!)

4. Her defasýnda bir sýra ilerleterek ve iki
taþýnýzý sýrayla kullanarak þahý tahtanýn
kenarýna sürün.

5. Þah kenara gidince mat edin.

Bu fikri oyun ortasýnda da kullanabilirsiniz.
Ýþte size bir örnek:

Yandaki konumda Beyaz Vezir altta ama sýra
Beyazda. Ne oynamalý?

Siyah Þah h hattýnda kýstýrýlmýþ durumda ve
Beyaz Kale de g2'de nöbet tutmakta. Öy-
leyse yapmamýz gereken Kaleyi d1'den h1'e
götürmek. Siyah matý sadece Vezirini h3'e
götürerek geciktirebilir.
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Þimdiki konumda benzer durum var. Yine
hamle sýrasý Beyazda. Ne yaparsýnýz?
Kd1-h1 kuvvetli bir hamle, h6'dan MAT
TEHDÝT EDÝYOR. Siyah Vd7-e6 ile
savunabilir ama Beyaz da h6'ya tekrar SAL-
DIRARAK Kg2-h2 ile kazanýr.  Kazanca
götüren en kýsa yol VEZÝR FEDASIDIR:
Vd2xh6+. Siyahýn tek hamlesi Þh7xh6+ ve
bir önceki diyagrama ulaþmýþ oluruz. Beyaz
Kd1-h1+ oynar ve bir sonraki hamlede mat
eder.

Þimdi konuma g6 erini ekleyerek biraz
deðiþtireceðiz. (diyagram) Bu konumda
Vezirinizi feda eder misiniz? HAYIR!
h1'den Kale Þahýndan sonra Siyah Þah g7'ye
kaçabilir. Mat yok. Olan kaybettiðiniz
Vezirinize oldu. Kötü bir fikirdi!

Bir sonraki diyagramda f6'ya beyaz er koya-
caðýz. Þimdi Vd2xh6+ oynar mýsýnýz? Bu
sefer iþe yarar: Þh7xh6, Kd1-h1'den sonra
mat olur çünkü Fatih g7'yi kontrol etmekte-
dir. Bir baþka soru: diyelim ki Vd2xh6+
hamlesine Siyah Þh7-g8 oynadý. Ne
yaparsýnýz? Evet Vh6-g7 mattýr - ÖLÜM
ÖPÜCÜÐÜ. Fatih Vezirin elinden tutmak-
tadýr.
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Son olarak Beyaza c3 Atýný ve Siyaha da e6
Filini verelim. Bu bir fark yaratýr mý?  

1. Vd2xh6+ Þh7xh6 2. Kd1-h1+ ve Siyah
Fe6-h3 ile savunma yapabilir. Fil AÇMAZ-
DADIR ve Beyaz Kg2-g3 ile File saldýra-
bilir ve Kaleye karþý Fil ile Veziri kazan-
abilir ama Beyaz önceden Vezir verdiðinden
taþ olarak geri kalacaktýr. 

Diyagramda Beyaz için kazanç planý bula-
bilir misiniz? 

Zor bir soru. Cevap: 1. Kd1-h1 (TEHDÝT
h6) ve eðer 1...h6-h5 (Fe6-h3 daha fazla
dayanýr) oynarsa ne var? BÝR KALE FE-
DASI: 2. Kh1xh5+! g6xh5 3. Kg2-g7+
Þh7-h8 4. Vd2-h6#

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. ÝKÝ KALE MATINI bilmeli ve Þahý
nasýl kenara sýkýþtýrýp mat edeceðinizi
öðrenmelisiniz.

2. Oyun ortasýnda rakip Þahý kenarda sýkýþ-
týrma yollarýný arayýn.

3. Þah tehditlerini görmek için ÞAT'ý kul-
lanýn: aptalca gözükse de her þah çekiþini
kontrol edin ve devamýndaki þah çekiþlere
bakýn.

4. Ýþe yaradýðýna emin olmadan feda yap-
mayýn.  
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SATRANÇ TAHTASINDA AV

Bir taþý örneðin bir Atý veya Fili TEHDÝT
ettiðinizi düþünün. Ne olur? Rakibiniz bu
konuda bir þey yapar. Kaçar, savunur veya
saldýrýyý engeller. Ama bazen bunlarýn hiçbi-
ri yapýlamaz. Bu derste bunu inceleyeceðiz.

Erler hafif taþlarý, yani Filleri ve Atlarý
açýlýþta avlama konusunda çok iyidirler.
Þuna bakalým. 

1. e2-e4 c7-c5
(diyagram)

SÝCÝLYA SAVUNMASI

2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 a7-a6
4. Fb5-a4? b7-b5

ÝSPANYOL AÇILIÞI’NIN aynýsý deðildir.
Orada erler e4 ve e5'tedir. Beyaz, Atý alma-
lýydý. 

5. Fa4-b3 (diyagram)

Siyah için iyi bir hamle bulabilir misiniz?
Evet, Siyah c5-c4 oynayarak Fili tuzaða
düþürebilir. Siz de baþka bir yere gidebilir
mi diye bakýn. 

Yeniden baþlayalým.

1. e2-e4 e7-e5
2. d2-d4 Ab8-c6
3. d4-d5 Ac6-d4? 
(diyagram)

Bu sefer Beyazýn taþ kazanma þansý vardýr.
Beyaz nasýl taþ kazanabilir? Savunulmuþ bir
taþý TEHDÝT edebilmek için ondan daha
zayýf bir taþla SALDIRMAK gerektiðini
hatýrlayýn.
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Cevap c2-c3'tür (diyagram) ve þaþýrtýcý bir
þekilde Siyah At düþer. Gidebileceði sekiz
kare vardýr ama hangisine gitse alýnýr. 

Kaleler oyunun baþlangýcýnda genelde gü-
vendedirler ama b ve g erleri kaldýrýlýrsa
çaprazdan gelebilecek saldýrýlarýn kurbaný
olabilirler. 

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4

d erini sürmek de en az e erini sürmek kadar
iyi olabilir ama genelde geliþimin yavaþ
olduðu kapalý konumlar oluþur. Bu hamle
VEZÝR GAMBÝTÝ’NE sokar.

2... d5xc4
3. e2-e3 b7-b5?

Ag8-f6 oynayarak Beyazýn erini geri almasý-
na izin vermek çok daha iyidir. 

4. a2-a4 c7-c6?

Fazla erini tutmaya çalýþýyor. Eðer 4…a7-a6
5. a4xb5 oynanýrsa a eri Kale karþýsýnda
AÇMAZDA kalýr. 

5. a4xb5 c6xb5
(diyagram)

Beyaz bir sonraki hamlede ne yapar? 

Daha önce ipucu verildiði için cevabý bula-
bilmelisiniz: Vd1-f3 ile köþedeki Kale
düþer. Siyah Atýný oynayarak (Ab8-c6) veya
Filini oynayarak (Fc8-b7) Fil veya At ver-
meyi tercih edebilir ama sonuçta taþ kaybet-
miþ olur. 
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Önceki konumda Veziri erkenden oyuna çýk-
mak iyiydi çünkü birþey kazandýrdý. Ama
genelde Veziri erken çýkmak iyi deðildir.
Dikkatli olmazsanýz Veziriniz aþaðýdaki gibi
tuzaða düþebilir.

1. e2-e3

"e erimi iki sürersem Çoban Matý olabilirim,
o yüzden en iyisi tek süreyim"

1... e7-e5
2. Vd1-f3? (diyagram)

"Þimdi ben Çoban Matý yapmaya çalýþayým,
belki rakibim farketmez."

2... d7-d5
3. Ab1-c3 (diyagram)

"Þimdi Filimi c4'e çýkarsam, alýr. Hay aksi!
Neyse Atýmý çýkayým bari. "

3... e5-e4 

Hatýrlayýn: MERKEZ ÝÞGALÝ! 

"Vezirime saldýrýyor. f7'ye saldýrmaya de-
vam edeyim. "

4. Vf3-f4? (diyagram)

Beyaz pek çok kurala karþý geldi. Cezasýný
nasýl öder acaba?

Siyah Ff8-d6 oynar ve Vezire saldýrýr. Vezir
nereye gidebilir? Toplam oniki kare var ama
hangisine gitse alýnýr. Beyazýn biraz önce
yaptýðý gibi düþünen ve oynayan birisini
tanýyor musunuz. Belki de o sizsinizdir!
Tekrar ediyorum: 

e erinizi ÝKÝ KARE sürerek baþlayýn.
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MERKEZDE bir eriniz olduðundan emin
olun.

ÇOBAN MATI yapmaya KALKMAYIN. 

Vezirinizi erken oyuna SOKMAYIN.

MERKEZ ERLERÝNÝ rakip taþlarý kötü
yerlere kovalamak için kullanýn.

Aþaðýda Vezirini erken oyuna sokmaktan
baþý derde giren biri daha var.

1. e2-e4 d7-d5
(diyagram)

KARÞIT MERKEZ veya ÝSKANDÝNAV
SAVUNMASI. Þu anda bunu oynamanýzý
tavsiye etmem. Vezirin baþý derde girebilir. 

2. e4xd5 Vd8xd5
3. Ab1-c3 (diyagram)

Bu açýlýþta Beyaz Siyah Vezire saldýrarak
zaman kazanýr. Yeni baþlayanlar sýk olarak e
dikeyinden þahýn cazibesine kapýlýrlar ama
iyi fikir deðildir. Beyaz þahý engeller ve
sonra Vezire saldýrarak zaman kazanýr.
Siyahýn en iyi hamlesi Vd8-a5'tir.
Oynanma-masý gereken ise…

3 .. Vd5-c6
(diyagram)

Neden olduðunu görebiliyor musunuz?

Beyaz Ff1-b5 oynar. Ne olur? "Vezirimin
gidecek bir sürü karesi var" der Siyah "h6,
g6, f6…" "Hayýr yok", der Beyaz. "Vezirin
AÇMAZDA. Eðer oralara gidersen þah
tehdidi altýnda kalýrsýn. Gidebileceðin tek
kare d7. Orada da seni alýrým. Eðer b5'i alýr-
san ben de seni Atýmla alýrým." 
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8rsnl+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+q+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

 
XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+q+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 



Kurstaki derslerde pek çok AÇMAZ göre-
ceksiniz. Burada olduðu gibi daha güçlü bir
taþý AÇMAZA alýrsanýz, kazanýrsýnýz. Daha
zayýf veya eþ güçte bir taþý AÇMAZA alýr-
sanýz, o taþa tekrar saldýrarak kazanabilir-
siniz. Unutmayýn, eðer bir taþý AÇMAZA
alýrsanýz ona TÜM TAÞLARINIZLA SAL-
DIRIN. (Genelde en zayýf taþýnýzdan baþla-
yarak)

Bazý AÇMAZLAR çok korkutucudur ve
hemen onlardan kurtulmalýsýnýz; ya açmazýn
gerisine bir taþ koyarsýnýz ya da açmaza alan
taþý kovalarsýnýz. 

Diðer AÇMAZLAR çok az rahatsýz eder-
ken, bir kýsmý da zararsýzdýr. Hatta açmazý
yapana zarar verebilecek durumlar bile ola-
bilir. Ýleride göreceðiniz LEGALL MATI
buna örnektir. 

Bir sonraki açýlýþ her zaman olan bir konu-
mu göstermektedir. Pek çok oyuncu bu ko-
numda çare bulamaz.

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 (diyagram)

Dünyanýn en iyi açýlýþý “Ýspanyol Açýlýþý”
oynanýyor.

3. ... d7-d6
4. d2-d4 Ag8-f6

Bu bir hata ama düþündüðünüz sebepten
deðil. Beyaz burada d4xe5 oynamalýdýr ve
sonuçta er kazanýr. 

5. d4-d5 (diyagram)

Beyaz AÇMAZDAKÝ Ata saldýrýyor. Taþ
kazanýr gibi gözükür ama Siyahýn kurtuluþ
yolu var. Bulabilir misiniz? Siyah a7-a6 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+L+Pzp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+L+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



oynayarak Atýný kurtarabilir. Þimdi Beyaz,
Atý alýrsa, Siyah da Fili alýr. Eðer Beyaz
Fb5-a4 oynarsa, Siyah b7-b5 (diyagram)
sürerek AÇMAZDAN kurtulur. 

YARARLI ÝPUÇLARI

1. Erlerinizi kullanarak Atlarý ve Filleri dü-
þürme fýrsatý arayýn. 

2. Rakip Veziri erlerinizi ve hafif taþlarýnýzý
(Atlar ve Filler) kullanarak düþürmeye ça-
lýþýn. 

3. Kýpýrdamamýþ Kalelere karþý çaprazdan
saldýrýlara dikkat edin. 

4. Ýyi bir sebep olmadan Vezirinizi erkenden
oyuna sokmayýn. Vezir DÜÞÜRÜLEBÝLÝR
veya AÇMAZA ALINABÝLÝR. 

5. Rakip taþlarý AÇMAZA almaya çalýþýn.
Eðer bir taþý AÇMAZA almýþsanýz açmaz-
daki taþa tüm gücünüzle SALDIRIN.

6. AÇMAZLAR arasýndaki farklarý öðre-
nin. Hepsi her zaman korkutucu deðildir.
Dolayýsýyla taþlarýnýzdan biri AÇMAZA
alýnýrsa panik yapmayýn. 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7+-zp-+pzpp' 
6p+nzp-sn-+& 
5+p+Pzp-+-% 
4L+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



VEZÝRÝN ÖÐLEN YEMEÐÝ

Vezir kendini aç hissediyordu. "Yemek
vakti gelmiþ olmalý" dedi kendi kendine.
"Ne yiyeceðimi biliyorum. Leziz bir er iyi
olur. At ise çok daha iyi olur. Þiþman bir
Fil ise çok çok daha iyi olur!" Peki Vezir
yemeðini nasýl yer. Sizin yaptýðýnýz gibi:
ÇATAL ile!

ÇATALIN ne olduðunu hatýrlýyorsunuz,
deðil mi? Ayný taþla iki taþý birden TEHDÝT
etmektir. Vezirler ÇATAL atmak için hari-
kadýr çünkü çok güçlüdürler. ÞAH çekerek
savunmasýz taþlara saldýran veya iki savun-
masýz taþa saldýran hamlelere bakýn.

Ýlk örneðimiz defalarca oynanmýþtýr.

Açýlýþ: Ýspanyol Açýlýþý

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 a7-a6

(üst diyagram)

4. Fb5xc6 d7xc6
5. 0-0 f7-f6

(orta diyagram)

Açýlýþta Fatih’i sürmemekle ilgili  ayrýcalýk-
lý bir durum. Siyah bu hamleyi yapabilir
çünkü artýk Beyazýn Beyaz renkli Fili yok-
tur. Ama yine de dikkatli olmak lazým.

6. d2-d4 e5xd4
7. Af3xd4 Ff8-c5?? 

(alt diyagram)

Ve hamle sýrasý sizde. Beyaza ne tavsiye
edersiniz? ÞAT'ý hatýrlayýn!

8. Vd1-h5+
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+p+-zp-+& 
5+-vl-+-+-% 
4-+-sNP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 
 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7+pzpp+pzpp' 
6p+n+-+-+& 
5+L+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+p+-zp-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 



Vezirin ÇATALININ bir ucunda Fil diðer
ucunda Þah var. Þah kendini güvenliðe
almalý ve sonuçta Vezir lezzetli Fili öðlen
yemeðinde yer.

Bir baþka örnek bu sefer Büyükusta turnu-
vasýndan. Siyah dünyanýn en iyi oyuncu-
larýndan biri ama bu oyunda acemi gibi
oynar.

Beyaz: Frank Marshall
Siyah: Mikhail Chigorin
Monte Carlo 1903
Açýlýþ: Reddedilen Vezir Gambiti

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 Ab8-c6
3. Ab1-c3 d5xc4
4. d4-d5 
(diyagram)

4... Ac6-a5
5. Fc1-f4 Fc8-d7
6. e2-e4 e7-e6
7. d5xe6 f7xe6??

(diyagram)

Bir sonraki hamle lütfen. ÞAT!

8. Vd1-h5+

Bu sefer Vezirin ÇATALININ uçlarýnda
Þah ve At var. a5'teki At gider. Siyah terk
etti.

Bir sonraki örneðimiz usta düzeyinde en
çabuk kaybedilmiþ oyun. Gözünüzü kýrp-
mayýn yoksa kaçýrýverirsiniz.
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzpl+-zpp' 
6-+-+p+-+& 
5sn-+-+-+-% 
4-+p+PvL-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+QmKLsNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+P+-+-% 
4-+p+-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzP-+PzPPzP" 
1tR-vLQmKLsNR! 
xabcdefghy 



Beyaz: Ziva Djordjevic
Siyah: Milorad Kovacevic
Bela Crkva (Yugoslavya), 1984
Açýlýþ: Trompowsky Açýlýþý

1. d2-d4 Ag8-f6
2. Fc1-g5 c7-c6
3. e2-e3?? (diyagram)

Siyah nasýl taþ kazanabilir?

3... Vd8-a5+

Bu sefer ÇATAL a5’ten geliyor. Eðer Beyaz
e2-e3 yerine baþka hamle oynamýþ olsaydý
Vd1-d2 veya Fg5-d2 ile savunabilirdi.

Þimdi bir baþka örnek:

Beyaz: Robert Combe
S: iyah: Wolfgang Hasenfuss
Satranç Olimpiyatý, Folkestone 1933
Açýlýþ: Vezir Eri Açýlýþý

1. d2-d4 c7-c5
2. c2-c4 c5xd4
3. Ag1-f3 e7-e5
4. Af3xe5?? (diyagram)

Bunu artýk bulabilmelisiniz!

4... Vd8-a5+

a5'ten bir baþka ÇATAL. Bu sefer Þah ve
Ata.

Þimdi Sicilya Savunmasý'nda Beyaz ile
deneyebileceðiniz bir tuzak göstereceðiz.

1. e2-e4 c7-c5

Bu Sicilya Savunmasý’dýr,   ustalarýn  en sýk
oynadýðý açýlýþ.
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XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zpp+p+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-sN-+-% 
4-+Pzp-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+PzPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvl-tr( 
7zpp+pzppzpp' 
6-+p+-sn-+& 
5wq-+-+-vL-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRN+QmKLsNR! 
xabcdefghy 



2. Ag1-f3 d7-d6 
3. Ff1-e2 

Bu hamle rakiplerinizi þaþýrtacaktýr. Sýk oy-
nanan hamle d2-d4'tür.

3... Ag8-f6 
4. c2-c3

Tuzaðýn yemini hazýrlýyor. Eðer Siyah e4'ü
alýrsa ne olacaðýný biliyorsunuz. Bu yüzden
Siyah, Atýný geliþerek þah tehdidini engel-
liyor.   

4... Ab8-c6 
5. d2-d4 Af6xe4?

(diyagram)

Beyazýn burada nasýl At kazanabileceðini
bulabilir misiniz? Bu sefer biraz daha ilerisi-
ni görmelisiniz. ÞAT yapmayý unutmayýn.

6. d4-d5

Ata SALDIRIYOR dolayýsýyla Siyah Atý
kaçar. 

6... Ac6-e5 
7. Vd1-a4+

Ve þimdi ÇATAL ile At gidiverir.

Þimdi biraz daha farklý bir durum:

Açýlýþ: Ýki At Savunmasý

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ag8-f6
4. d2-d4 Af6xe4?
5. d4xe5 Ff8-c5??

(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zP-+-% 
4-+L+n+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zpp+-zppzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-+-zPn+-+$ 
3+-zP-+N+-# 
2PzP-+LzPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Siyah f2'den AT ÇATALI atmak için
oynuyor ama hamle sýrasý Beyazda. ÞAT
yapýn ve f2'yi korumayý dert etmeyin.

6. Vd1-d5

Bu sefer ÞAH deðil ama mat tehdidi.
TEHDÝTLER e4'teki Atý ve f7'deki eri
almaktýr. Siyahýn Fc5xf2 hamlesi dert deðil
çünkü Beyaz Þe1-e2 (diyagram) oynar. 

Þimdi Ae4-c5'e ne olur? Vd5xf7#! Veya
Ae4-g5 oynanýrsa ne olur? Fc1-g5! Veya
Ae4-d6'ya ne vardýr? e5xd6! Veya 0-0
atarsa? Vd5xe4 gelir. Siyah mat olmak
istemiyorsa Atýný Beyaz Vezire öðlen ye-
meði olarak sunmak zorundadýr.

Aþaðýdaki fikir çocuklarýn oyunlarýnda sýk
olarak görülür.

1. e2-e4 e7-e5 
2. f2-f4 Ff8-c5

Burada Beyaz f4xe5 oynarsa ne olacaðýný
bulabilmelisiniz. Evet doðru: Vd8-h4+!
(diyagram)              

3. Ag1-f3 d7-d6 
4. Ff1-c4 Ag8-f6   
5. d2-d3  0-0

Eðer Beyaz burada er kazanabileceðini
düþünüyorsa kötü bir sürprizle karþýlaþacak. 

6. f4xe5 d6xe5 
7. Af3xe5?? (diyagram) 

Hamle sýrasý sizde. Son örneði hatýrlýyor-
sanýz bulacaksýnýz.

7...Vd8-d4
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XABCDEFGHY 
8rsnlwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-vl-sN-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2PzPP+-+PzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+k+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-vl-zP-+-% 
4-+-+P+-wq$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-+PzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+QzP-+-% 
4-+L+n+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+KvlPzP" 
1tRNvL-+-+R! 
xabcdefghy 



Yine At kaybedilir. Eðer Beyaz f2'den matý
engellemek için Ae5-g4 oynarsa Siyah
Fc8xg4 ile Atý alýr.

Bu derste daha önce Ýspanyol Açýlýþý'nýn
baþýna bakmýþtýk: 1. e2-e4 e7-e5 2. Ag1-f3
Ab8-c6 3. Ff1-b5 a7-a6 4. Fb5xc6 d7xc6
(diyagram). Belki de Beyazýn neden Af3xe5
oynamadýðýný merak ediyorsunuz. Bunu siz
bulabilir misiniz?

Siyah VEZÝR ÇATALI yardýmýyla eri geri
alabilir: Vd8-d4 hamlesi e4 ve e5'e ÇATAL
atar. Veya Vd8-g5 ile g2 ve g5'e ÇATAL
atmak da mümkündür. Vd8-e7 de e hattýnda
ÞÝÞ atarak eri geri kazandýrýr (ÞÝÞ ayný hat
veya çaprazdaki iki taþa saldýrmaktýr.
Burada e5'teki At kaçýnca arkadaki e4 eri
boþta kalýr)

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Vezir çatal atmak için harika bir taþtýr.
Vezirle savunmasýz taþlara saldýrmaya
bakýn.

2. Eðer Fatih kýpýrdamýþsa h5 veya h4'ten
VEZÝR ÇATALLARINA bakýn.

3. a4 veya a5'ten VEZÝR ÇATALLARINA
bakýn.

4. Eðer rakibinizin e4 veya e5'te Atý varsa ve
rok atmadýysa d5 veya d4'ten VEZÝR
ÇATALLARINA bakýn.

5. Tüm taþlarýnýzý yapabiliyorsanýz birbileri-
ni korur halde tutmaya çalýþýn. Eðer savun-
masýz taþýnýz varsa ÇATAL atýlamadýðýndan
emin olun. Unutmayýn GEVÞEK TAÞLAR
DÜÞER (GTD)!

6. Her zaman ÞAT yapýn.
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7+pzp-+pzpp' 
6p+p+-+-+& 
5+-+-sN-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

S1. 
 
Okla çizili hamleyi nasýl  
yazarsýnýz?  
 
 
__________________ 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-zPP+N+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S2. 
 
Okla çizili hamleyi nasýl  
yazarsýnýz?  
DÝKKATLÝ OLUN!!  
ATLARA DÝKKAT  
EDÝN!!  
 
____________________ 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+Q% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

S3. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
_____________________ 

SEVÝYE 4 TESTÝ  
 

ÝSÝM________________________TARÝH__________________  
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XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+Q% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mKLsNR! 
xabcdefghy 

S4. 
 
Hamle sýrasý Siyaht a. 
 
Aþaðýdaki hamlelerden  
hangisini oynarsýnýz?  
 
q Ab8-c6 
q Ag8-f6 
q g7-g6 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzpp+p+p' 
6-+n+-+p+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+Q+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

S5. 
 
Hamle sýrasý Siyaht a. 
 
Aþaðýdaki hamlelerden  
hangisini oynarsýnýz?  
 
q Ac6-d4 
q Ag8-f6 
q Ff8-c5 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

S6. 
 
Hamle sýrasý Siyahta. 
 
Aþaðýdaki hamlelerden  
hangisini oynarsýnýz? 
 

q Ab8-c6 
q Vd8-f6 
q f7-f6 



128

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zp-zp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+p+-+-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S7. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Hangisi doðrudur? 
 
q Beyaz Þahýný güvenliðe 
 almak için hýzlýca rok atmalý  
ve Kalesini oyuna sokmalý.  
q Beyaz rok ATMAMALI –  
çok tehlikelidir.  
q Bilmiyorum. 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzp-' 
6-+n+-sn-zp& 
5+-+-zp-sN-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S8. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
ÇATAL ile taþ üstünlüðünü  
nasýl kazanýrsýnýz?  
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
_____________________ 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+p+-zp-+& 
5+-vl-+-+-% 
4-+-sNP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 

S9. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
ÇATAL ile taþ üstünlüðünü  
nasýl kazanýrsýnýz?  
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
_____________________ 
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzpl+-+& 
5+L+-zp-+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S10. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
ÇATAL ile taþ üstünlüðünü  
nasýl kazanýrsýnýz?  
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
____________________ 

XABCDEFGHY 
8r+l+kvl-tr( 
7+pzp-+pzpp' 
6p+p+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+q+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQ+RmK-! 
xabcdefghy 

S11. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
AÇMAZ ile nasýl taþ  
üstünlüðünü elde edersiniz?  
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
_____________________ 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+q+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

S12. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
AÇMAZ ile nasýl taþ  
üstünlüðünü elde edersiniz?   
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
______________________  
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XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-mk-+r' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

S13. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
ÞÝÞ ile taþ üstünlüðünü  
nasýl elde edersiniz? 
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
___________________ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+K+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-wQ-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
S14. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Bir hamlede nasýl MAT  
edersiniz?  
 
Hamleyi aþaðýya yazýnýz.   
 
_____________________ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-wQ-+& 
5+-+-+-+k% 
4-+-+K+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

S15. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Aþaðýdakilerden en iyisi  
hangisidir?  
 
q Þe4-f4 
q Þe4-f5 
q Vf6-g7 
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KlNpQrkLnPqR 
 

 
R  

KALE SERTÝFÝKASI 

 

Bu belge Mert Haznedaroðlu’nun  

 R sertifikasýný baþarý ile aldýðýný 

göstermektedir. 

 
 

_______________________ 
www.satrancokulu.com adýna 

Selim Gürcan 
 
 

 
 

 

KlNpQrkLnPqR 
 


