1. Parti

Averbakh — Sarvarov
SSCB Takimlar Sampiyonasi, Moskova 1959
Kabul Edilmemis Vezir Gambiti, Kirigma Varyanti

[k 6rnegimizde, her iki tarafin ters kanatlara rok atmis oldugu konumda yapilan bir saldiry1 inceleyecegiz.
Bu gibi durumlarda uygulanan genel strateji olan, rakip sahin karsisindaki piyonlari ilerleterek hatlart agma
planina, simdiki partide de rastliyoruz. Oyunun da ispatladigi {izere, hiz ve tempo kavramlari bu gibi
pozisyonlarda ¢ok 6nemlidir.

1 c4 €6 2 d4 d5 3 Df3 Nf6 4 D3 Dbd7

Muhtemelen, daha sik rastlanan 4...£e7 hamlesi yerine, bu hamle sirasiyla Sarvarov, 5 £g5 c6 6 e3 Wa5
sonrasinda olusan Cambridge — Springs Varyanti’na girmek istiyordu. Fakat, d5-karesinden hemen piyon
kirigmasina giren Averbakh, rakibinin bu planini engelliyor.

5 cxd5 exd5 6 £f4

Beyazlarin kisa rok atmay1 kafasina koymus oldugu durumlarda, filin genellikle g5-karesine yerlestirildigini
gormekteyiz. Ancak, birazdan daha net goriilebilecegi gibi, beyazlar 0-0-0 hamlesi ve sonrasinda sah kanadi

piyonlarinin ilerletilmesi planini kurmustu. Bu halde, g5-karesindeki fil piyonlarm 6niinii tikiyor olurdu.
6...c6 7 Wc2 £e7 8e30-09 £d3 Ee8 10 h3 /Af8 11 0-0-0 (D)
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Son hamlesiyle birlikte beyazlar niyetlerini ‘deklare’ etmis oldu. Siyah sahin ters kanadina rok atarak
beyazlar, rakip sahin konumu karsisinda direkt bir hiicum baglatmay1 hedefliyor. Boyle pozisyonlarda
saldir1 i¢in normal yontem piyon hiicumlaridir. Yani, beyazlarin sah kanadindaki piyonlarin ilerleterek
rakip sah kanadi karsisindaki hatlar1 agmay1 hedefledigini sdyleyebiliriz. Bu sirada, elbette siyahlar da
benzer plani, beyaz sahin da i¢inde bulundugu vezir kanadinda uygulamaya c¢alisacak. Ters kanatlara rok
atilmis olan konumlarda, zaman faktdrii genellikle partinin sonucunun belirlenmesinde ¢ok 6nemli rol
oynar: sahi konumunu pargalamayi ilk olarak basaran taraf, karsilasmadan galip ayrilan taraf olacaktir.
11...b5

Piyon hiicumu planina uygun olan bu hamlenin, ¢eligkili bir bicimde etkisiz oldugunu goriiyoruz. Halbuki,
siyahlarin rakip sah karsisindaki hatlari agmak adina daha iyi bir yontemi vardi. Kendisi, d4-karesindeki
beyaz piyonun sabit halinden yararlanarak, rakibini ...c5 piyon siirlisii ile rahatsiz etmeye ¢aligmaliydi. Bu
nedenle, 11...2e6 ve takiben ...Ec8-...c5 hamleleri ile c-hattinin agilmasi planinin daha iyi oldugundan s6z
edebiliriz. Evet, belki bu fikir sonrasinda siyahlarin d5-karesinde bir izole piyonu olacakti; ancak, sah
hiicumlarinin esas konu oldugu bu gibi pozisyonlarda bu durum ¢ok da kritik degildir.

12 Ne5 £b7 13 g4 a5 14 Edgl a4 15 g5 Dh5 (D)
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Her iki tarafin da rakip sah karsisinda piyon hiicumu stratejisini uygulamis oldugunu goriiyoruz. Fakat
beyazlarin hatlari etkili bir sekilde nasil agabilecegi heniiz belli degildir. Genellikle benzer konumlarda
kendisi h4-h5 ve takiben g6 fikri ile devam ederdi; ancak, incelemekte oldugumuz pozisyonda bahsedilen
planin h5-karesindeki siyah atin blokesi nedeniyle miimkiin olmadigini1 gérmekteyiz. Siyah atin ortadan
kaldirilmasi adina ortaya konacak olan 16 £e2 gibi yavas bir plan ise, ... %a5 ve ...b4 hamleleriyle karst
kanatta baski kurmaya hazir durumdaki siyahlara insiyatifi verebilirdi. Daha 6nce de belirttigimiz gibi,
zaman faktoriiniin sonug {izerinde hayati bir etkisi vardi; bundan dolay1 Averbakh, saldirisint en hizli bir
sekilde somutlastirmay1 umuyordu. Bu nedenle, hi¢ duraksamadan tas fedasini uygulamaya karar verdi.
16 £xh7+! O xh7 17 g6

Iste, beyazlarm planmin amaci buydu. Kendisi, tas fedasi sayesinde siyah sahin korumasini pargalamay1
basardi. Siyahlarin, atin geri doniisleri ardindaki 18 gxf7+ yanit1 sonrasinda hemen kaybedecek olmasindan
dolay1, gb6-piyonunu almaktan baska caresi yoktur.

17...fxg6 18 Wxg6 (D)
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Boylece, beyazlar agir taslariyla siyah sahi baski altina alryor. Her ne kadar kendisinin tasa kars1 yalnizca 1
piyonu olsa da, saldirinin dayanilmaz oldugunu goriiyoruz. Siyahlarin ekstra tasi olan b7-filinin,
miicadelenin tamamen sah kanadinda yagsanmakta olmasindan dolayi, ‘oyun disi’nda kalmis oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

18..27f6

h5-atin1 kurtarabilmenin tek yolu.

19 Wf7+ &h8 (D)
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20 Exg7!

Siyah sah savunmasinin ‘son kalintilari’n1 da ortadan kaldiran baska bir feda. Bir kere daha, siyahlarin
ekstra materyallerini (b7-fili ve a8-kalesi) vezir kanadinda is yapmaz halde gérmekteyiz.

21...29%xg7 21 Egl &fhs

21...Eg8 hamlesi sonrasinda beyazlar 22 £g6+ ve takiben 23 £)xe7 yaniti ile kazanirds; ¢iinkii, g8-kalesi
ve f6-at1 ayn1 anda tehdit altinda kalacakti.

22 Bg6 (D)
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Bitirici 23 Zh6# tehdidi ile. Siyahlar rakibinin bu istegini vezirini feda ederek ancak gegici olarak
engelleyebiliyor.

22...Wd6 23 Exd6 £xd6 24 g6+ 2h7 25 £xd6

Beyazlarin feda ettigi materyali fazlasiyla geri alarak tas dengesinde ibreyi kendi lehine ¢evirmis oldugunu
gormekteyiz. Fakat daha da 6nemlisi, beyazlarin sahip oldugu insiyatif ve siyah sahin ‘¢iplak’ konumudur.
25...Eeb6 26 Nfg+ Exf8 27 £xf8 Ef6 28 We7 1-0

Cikarilacak Derdler

e  Sahlarm ters kanatlara rok atmis oldugu konumlarda normal strateji, rakip sahin konumu karsisinda
piyon hiicumlari ile hatlar1 agarak dogrudan saldirt baglatmaktir.

e Bu gibi durumlarda ‘hiz’ kavrami ¢ok 6nemlidir. Rakip sahin konumunu ilk olarak agan taraf,
genelde kazanir. Bu nedenle, ters kanatlara rok atilmis olan pozisyonlar genellikle her iki tarafin
saldirilar1 arasindaki bir yarigi andirir. Bu yarista geride kalan, ‘seytan’la da bas basa kalir!

e  Saldiriniz1 hizlandirmak adina fedalar yapmaktan ¢ekinmeyin. Eger savunan tarafin ekstra
materyali, kars1 kanatta oyun dis1 kalmis ise ve savunmaya yardimci olamiyorsa, bu taglarin hi¢bir
degeri olmadigindan soz edilebilir.



