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Satran¢ oyunu, baslangicindan sonuna kadar belli bir
stratejiye  dayanarak oynanmalidir. Daha ilk agilis
asamasindan itibaren belli bir mantik diigiiniilerek oynanir.
Acilista uygulanan belli basli ilkeler sunlardir:
a- Satran¢ oyununda, merkez kareleri ¢ok onemlidir, tahta,
en kolay buradan kontrol edilebilmektedir. Oyleyse, zaman
kaybetmeden bu kareleri kontrol altinda tutmak dnemlidir,
b- Her hamlede bir tas, merkez ile ilgili bir yerden
gelistirilmeli, ya da bir tagin yolunu agacak bir piyon hamlesi
yapilmalidir,
c- Ik hamlede ya sahin ya da vezirin éniindeki piyon iki kare
ilerletilmelidir,
d- Saldirn dstiinliigiinii kazanmaya c¢alisan hamleler
yapilmalidir,
e- Miimkiin oldugunca 6-15 hamleler arasinda rok hamlesi
yapilarak, sahin giivenligi saglanmalidir,
f- Rakibin tehditlerine karsi, saglam giivenlik tedbirleri
almmali ve bu Onlemler disiiniilirken, miimkiin oldugu
kadar ilerisi hesaplanmaya calisiimali,
g- lleriyi diisiiniirken, dncelikli olarak su hamlelere dikkat
edilmeli;

- Sah ¢cekme,

-Tas alma,

- Tehdit etme...hamlelerine dncelikli diistiniilmeli. ..
h- Rakibin merkez erlerini yok edecek hamleler bulunmali,
ama Oyle ki, kendi merkez erlerimiz kalsm
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Merkez kareleri ve taglarin glkma
yerleri
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ir oyunun analizi, Hazirlayan Koray Okay, www.satrancokulu.com ,

l.e4 e52.Af3 Ac6 3 Fc4 Fc5 4.¢3

Beyaz d4 surmek 1st1y0r bunu yaparsa exd4 cxd4
hamlelerinden sonra merkezde yan yana iki eri
kalacak...

...Af6
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Hem kisa rok hazirlayan ve hem de e4 erine
saldiran ¢ok giizel bir hamle

5.d4 exd4 6.cxd4 Fb4+
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Siyahi tek sansi bu sah ¢ekme hamlesidir, aksi
takdirde istiinliik beyazlarda kalacaktir, yan yana
duran iki beyaz piyondan kurtulmak i¢in bu sekilde
oynamak gereklidir.
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Beyazin da en iyi araya kapatma hamlesi bu
olmali, aksi takdirde ya e4 piyonunu kaybedecek,
ya da rok yapma hakki kurallar geregi
kaybolacaktir.

...Fxd2+ 8.Abxd2 d5
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Siyahin son d5 hamlesi, beyazin merkezde yan
yana  duran iki  piyonundan  birinden
kurtulabilmeyi amaglar. Siyahlarin ve beyazlarin
simdiye kadar ne kadar temkinli, tas
kaybetmeden, bosa  zaman  harcamadan
oynadiklarma dikkat edin.

9.exd5 Axd5 10.0-0 0-0
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A(;lhs asamas1 tamamlandi, her iki taraf da rok
yapip sahlarini giivenlik altina aldilar. Yalniz,
acilis miicadelesinden beyazlar kiiciik bir avantaj
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li bir oyunun analizi, Hazirlayan Koray Okay, www.satrancokulu.com ,

ile galip ciktilar, siyahlarin c8 ﬁll gelismemistir
ve hamle siras1 da beyazlardadir.

11.Kc1 (sorul: beyazlar 11.h3 oynar ise, siyahlarin cevabi
ne olmalidir?siyahlar ne kazanir?) ...Ab6

z% W Ee
TnT
%m/ -
%%/%////
%i///@/
AR DR

Hw EBE&

Aslinda siyahlarin bu hamlem bir hata olmali,
bunun yerine 6rnegin 11...Fe6 yapmaliydi. Fakat
d4 piyonunu esir almak istiyordu.

12.Fb3 Axd4 13.Axd4 Vxd4(iste bu sekilde. Ama kendi c7

piyonunu verdigini unutmus oldu. Kaleyi, gizlice, yar1 agitk
bir hattan bir piyona saldir1 konumuna getirmenin avantajini
goriiyoruz. Ustelik kale, 7. swraya yerlesecek, oradan
kovulamadig takdirde beyazin kazancinin garantisi olacak)
14.Kxc7 Vxb2
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Siyahlar maddi kazan¢ pesinde iken, ve bunu
basarabilmis iken, beyazlar hiicum ariyor, taglarini en
etkili yerlere yerlestiriyor. Simdiki hamlesi ile diger
kalesini de gelmesi gereken yere -agik hatta-
yerlestiriyor. ¢8 filini ¢ikmadigi i¢in siyahin oyunu
¢ok zordur.

15.Kel Fg4 16.Vxgd Vxd2
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Siyahlar kii¢iik bir kombinezonla Kel’i almakla
tehdit ediyor ve maddi ustlinligiini
koruyabilecegini  diisiiniiyor  olmal.  Ustelik
gelismesini de tamamlamis oldu.

17.Ved Kac8

%3%7%%‘
T o // /% 5
// %/ '

% /// J .

\

Beyazlar koruma51z duran b7 piyonunu alabilir,

ama daha iyi bir imkan goriiyor:
18.Kxf7!! Sh8(soru2: siyahlar Kxf7 alsaydi basina ne
gelirdi?) 19.Ve3 Vxe3
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Beyazlar piyonlarini ayirmay1 1stem1yor o nedenle
veziri almadan 6nce degisime gidiyor.

20.Kxf8+ Kxf8 21.Kxe3 Kc8

ali bir oyunun analizi, Hazirlayan Koray Okay, www.satrancokulu.com ,
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Siyahlar -mat- istediginden, bir hava deligi agmanin
zamani geldi artik:
22.h4 h6 23.Ke7
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Kale yemden 7. 51rada ve 51yahlar icin oyunu
kurtarmanin artik yolu yok gibi,piyonunu vermek
zorunda,aksi halde kalesi baglanacak.

...Ac4 24.Kxb7 a5 25.Ka7 g6 26.h5
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... gxh5 27 .Fxc4 Kxc4 28.Kxa5 h4
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7 karesine almaya calisiyor, 6. siraya giderse kalesi ile

gorebildiniz mi? Siyah sahi 6. siraya ya da en azindan
sah diyerek vezir ¢ikabilecek.f7 ye gider ise de;

... Sh7 37.f4 Ka3 38.f5 Sg7 39.f6+ Sf7
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Siyah sah plyonu alsaydl Kale f8 den sah ¢ekerdi ve a7
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Hayali bir oyunun analizi, Hazirlayan Koray Okay, www.satrancokulu.com ,
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Dikkat edin, kale tekrar 7. siraya yerlesecek.

Burada s
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h sahin hareketlerini de engelliyor.
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29.Ka7 S$g8 30.f3 Kcl+ 31.Sh2 Kal 32.a4 hS 33.a5 ShS§

34.a6
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Sxf6 42.Kxa7 1-0
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piyonunu vezir yapardi. F7 ye kagmak da kurtulus
degil, ¢iinkii simdi sis kombinezonu var:

40.Kh8 Kxa7 41.Kh7+
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mak i¢cin plan1 hazir, 26.h5 fedasimin arkasinda

y tan temel fikir ortaya ¢ikacak yakinda, beyazin

tane vezir adayr piyonlar1 var.ilk &nce, a
plyonunu 7. siraya ilerletiyor, sonra:

..Sg8 35.Ka8+ Sg7 36.a7

a

yazlar icin bazi zorluklar var olsa da, bunlari
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erliyor. Beyazin planini
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Hazirlayan Koray Okay

1977 Artvin dogumluyum. Satranci, asagi
yukari 8 yasimdayken Artvin’de bir
arkadasimdan, taslarin hareketini 6grendim.
Ancak, ilk satrang egitimimi, orta 3'e
giderken okulumuzda kurs acan sayin Nuri
Akgug tarafindan aldim. Ve bundan sonra
ciddi olarak kitaplardan satrang calismaya
basladim.

Bursa’da, satrang egitimi konusunda dizenli
calismalar yapilmadigindan dolayi, her seyi
kendi imkanlarimla 6grenmek zorunda
kaldim, bir gok seyi de yanlis 6grendim
zaten.

Satranctaki ilk basarimi, 1996 yilinda, Bursa
30 Agustos Zafer Bayrami haftasi satrang
turnuvasinda aldim, o turnuvada, 2. turdan
katilmistim ve 5 turlu turnuvada 4 magtan 4
puan alarak ikinci olmustum. Bundan sonra
da sadece bursa icerisinde oynamaya
devam ettim. 1997 yilinda, Bursa ilinden
liglere katilan Uluda§ Universitesi Spor
Kulliblnin Satrang bransinin acilmasinda 6n
ayak oldum. 2002 yilina kadar da bu
takimda kaptan-idareci-oyuncu olarak yer
aldim. 1997-1999 yillari ve 2003-2004
yillari araliyinda da Bursa “Satranc Il
Temsilciligi” gorevini yurattim.

1998, 2002, 2003, 2004, ve 2007 yillari
Bursa il birinciligi, 1999 ve 2005 vyillari
Bursa ikinciligi basarilari, yine Bursa ilinde
bir cok turnuva birincilikleri ve ilk 3
derecelerine sahip oldugum gibi, Askerligim
suresinde de, 2000 yil Jandarma Teskilat
1.si, T.S.K paylasmal Turkiye 3. (1-2-3 ayni
puanda) derecesi elde ettim ve NATO
yarismalarina giderek Milli Oyuncu oldum.
Ancak, bunun haricinde Bursa disinda
yarismalara fazla katilamadim.

Uludag Unv. Spor kullbl, Bursa Saglik Spor
Kulibl takimlarinda ve halen Denizli Erbakir
Spor Kullbine bagh olarak liglere katildim.
Satrang Hakemi, Antrendr, Oyuncu... ve
satrang organizatorda...
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