"Fil ve piyon ile Fil'e karsi kazang"
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Bu konum, Beyaz Sah'in ideal yeri sayesinde, Beyaz'a kazanctir. Siyah Sah, geger piyonun
Online gecemez ve Siyah Fil, siyah kareleri tutmada pek de basarih degil, 6zellikle €7
karesini...
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Siyah son sansini da deniyor.

4.8e5! +-
Oyun bitti! [4...2d85.2f6 £.c7 6.e7] Beyaz, €7 karesini kontrol ettigi icin rahatca kazandi.
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Bu konum bir 6ncekine oldukca benzer, fakat ayni degil!
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Siyah Sah f5 karesinde! Deminki drnekte f6 karesi Beyaz'in kontroli altindaydi. Peki fark ne?
Gorelim :
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Beyaz, ayni fikri uygulamaya calisiyor, ama...
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Siyah Sah'in 5 karesindeki kuvveti simdi ortaya cikti! Beyaz Fil f6 karesine gidemez.

5.2c5 2h46.2e7 Rel 7.216 £b4 ve Beraberlik!
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Bu konumda hamle sirasinin 6nemi biyUk.

ilk 6nce hamle sirasinin Beyaz'da oldugunu diisiinelim.
1.8e7 £d22.£a3!

Hedef f6 karesi
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Peki ya ayni konumda hamle sirasi Siyah'ta olursa? Siyah igin beraberlik
yapmaya yetecek bir fikriniz var mi?

1...Deall

Amagc, 2. konumda gordigimiz gibi, f5 karesine ulasarak f6 karesini kontrol etmek.
2.8e7 8el3.8a3

Beyaz ayni plani uyguluyor, acaba kazanca yeterli mi?

3...2h4 4. 8b2 Hf5!

6 karesi kontrol altinda, sonug beraberlik :

[5.2a3 2956.2e7 2d2 7.£2d6 £.95 =]
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Incelenen konumlarda Siyah'in basarili savunma metodlari bulabilmesinin tek bir
sirri vardi : Alan! Siyah Fil, piyonun her iki tarafinda da genis bir alana sahipti.

Bir de bu 6rnege bakalim :
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Sahi nereye gitmeli?
[1.2e8? £d62.2f8 £f4 3.2b4 2h64.2c3 2d65.2d2 297 6.2.e3 Peb =]
1..2152.218 £e33.2£b4 £h64.82d2!! +-
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1.£b7 oyun bitmis gibi gértunuyor, ama...
1...8.e4!! = Beraberlik!! :)
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Acaba, bir 6nceki ile bu diyagramin farki nedir? a7 karesi!
1..2b4 2.a6 £c53.82b8! £d4 4.8a7 £e55.2b6!
a5 karesini tutmak 6nemli, acaba neden?

5...8b8! 6.8.d8! +- zugzwang!! :)
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Bu konumda kazan¢ miimkiin mi? Zor bir soru. Ama bir bakahm. Siyah Sah c6'da gayet iyi
duruyor. Beyaz Fil'in c7'ye gelmesi miimkin degil, bu ylizden berabelik gibi goruniyor.
Peki ya Beyaz Fili b8'e sokabilirse? O zaman konum Beyaz'a kazanc olur. Ama bu nasil
basarilabilir? Arkaniza yaslanin ve izleyin!
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Tek hamle. Siyah, Beyaz Fil'in a7 ve b8'e girmesine izin vermemeli.

2. 872+ Hab

Siyah istedigini yapmayi basarmis gibi goriintyor.

3.8.c5!

Anahtar hamle!! Fikir d6 karesini, Siyah'in elinden almak. Beyaz bdylece Filini e7
karesi Gzerinden d8'e, oradan da c7'ye koymay! basarabilecek.
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Siyah Sah, bu sefer de c6'ya yetisip c7'yi tutuyor. Diyagrama cok benzer bir konum, tahtada
tekrar olustu. Ama kiiciik bir farkla. Baylar, bayanlar karsinizda gecenin yildizi, FiL!

6.2h4! £h27.812 274 8.2a7 £h29.£b8

Basardik! Hedef gerceklestirildi!

9..89110.82g3 8a7 11.82 +-

Baktigimiz 8 konumun hepsinde de tahtadaki taslar ayniydi : Sah, Fil ve piyon -
Sah ve Fil'e karsi. Fakat her bir konum, bir digerinden belirgin sekilde farkliydi!
Simdi bir satrang takimi gikarip yukaridaki konumlari incelemeye bastan

baslayin, emin olun sizin igin vakit kaybi olmayacaktir.
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