= KALE HATTINDA BULUNAN DUBLE PiYONLAR
‘ Umut SAYMAN
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Genelde bir ¢ok oyuncu duble piyonlardan
hoslanmaz nitekim bir hat iizerinde biriken

bu piyonlar hem hareket serbestligini
kisitlar hem de bazi zayif karelerin
olusmasina sebebiyet verebilir. Ayrica

oyunsonu pratiginde genelde bir piyon
degerini alir.

Elbette baz1 avantajlar1 bulundugundan
kabul edilebilecek bir duruma sahip
olabilir. Ornegin herkesin ilk aklma gelen
ozellik merkezi kontrol edilebilmesidir.
Bunun yaninda oyun sonlarinda ilerlemis
duble piyonlarm gecer piyon elde
edilebilmesinde de kullanilabilecegi
asikardir. lerlemis duble piyonlar aym

zamanda alan avantaji da
olusturabilmektedir.

Biitiin bunlarin yam swra dogal diisiince
icerisinde tahtanin ortasindan
uzaklagildikca duble piyonun zayifladigt
diistiniilebilir. ~ Zengin  satran¢  oyunu,
pozisyonel bir biitiinliik icinde

seyretmesinin yanit sira biinyesinde bazi
formiilleri de barindrmaktadwr. Bu tip
durumlara da baz1 tekniksel ¢Oziimler
getirilmistir. Bizim buradaki ilgi alanimiz,
kale hatti1 piyonlarmin duble piyon oldugu
durumlarda nasil devam edilmesi gerektigi
konusunda olacaktir.

Dogal bir izlenim kosedeki taslarin
menzillerinin  azaltildigim1  agikca ortaya
koymaktadir. Bu dezavantajin yan1 sira ayni
izlenim duble piyonlarin bir yar1 acik hat
sagladigim da bize miijdelemektedir. Bu
kaleler aracihigiyla rakip kampta zayiflamig
olan piyonlara saldirarak, hasmm piyon
yapist zayiflatilabilir. Elbette bir yar1 agik
hat bu is icin yeterli degildir. Zira bu
piyonlara karst hiicumun menzilini kisitlar
ve piyonlarin hiicumun bertaraf
edebilmesine  sebebiyet  verebilir. Bu
nedenle yart agik hattm hemen yanmndaki

hattm da bosaltiimasinda biyiik fayda
bulunmaktadir. Oyleyse bu yazilanlari
kurallagtiralim.

KURAL: Kale hattinda bulunan duble
piyonlarimin inisiyatif kazanabilmesi icin
oyunda kaleler ve duble piyonun hemen
yamindaki iki hattin yari-acik hat olmasi
gerekmektedir.

Simdi bu yazilanlarla ilgili bazi1 Ornekleri
inceleyelim.
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13.5d5
13.%d2!? Teori bu planm en iyisi oldugu
kanisindadir. e4-e5 siirlisliniin tasarlanmasi

Siyahi1 rahatsiz eder. Ancak bu fikrin
dogruluguna  inanmiyorum. 13...5a5
14.xa5 bxa5 15.Hadl Efd8! (Elbette

15..0d7 'ye 16.e5 yapilacak.) 16. W2 &Hd7
ve simdi 17.8xa7?ye can sikict 17...82a6
var ve ayni sekilde 17.2b5? 'e ise 17...Wc4
Siyaha hos bir konum verir.

13.82f2 Siyahlar bu durumda piyon yapisini

zayiflatmayr teklif edebilirler 13...2a5!
14.9Dxa5 Aksi takdirde, Siyah At c4
karesine yerlesecekti. 14...bxa5 15.2d4

ANd7 16.0d5 £xd5 Siyahlar uygun zamanda
fillerini  degistiriyorlar. ~ Nitekim  Siyah
kareli fillerin degisiminden sonra tahtada
iyl at kotii fil durumunun kendine {istiinliik
verecegini  disiiniiliiyor. 17.exd5 £xd4
18.Wxd4 Wc5 19.82d1 Eab8 20.c3 Eb7!
Hammie-Silman, ABD 1975. Siyahin
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buradaki olduk¢a agiktir. Siyahlar ...Zfb8
sonrasinda b-piyonuna baski yaparak bu

piyonun siirdiiriilmesi saglanacak, daha
sonra bu aynm ydntem c-piyonuna
uygulanacaktir. Boylece piyonlar

kendilerini korumak i¢in siiriilecek ve daha
sonra olusan piyon zinciri a-hattindaki
duble piyonun  siiriilmesi  sonrasinda
yikilmaya caligilacaktir. Bu son asamasmin
gergeklestirilmesi  evresinde kalelerin  b-
hattinda ciftlenmesi, Siyah Atin ¢5 karesine
yerlestirilmesi, Siyahin daha sonraki yikici

darbesi olan asS-a4 stiriisiiniin
yerlestirilmesindeki onemli unsurlart
olusturur.

13.g¢4  Ha5!? lizerinde kafa yormak

gerekmektedir. 13.2f2 Da5! Gereklidir.
13...2xd5 14.exd5 Da5 15.5xa5
Beyazlarin burada duble piyonu kabul
etmek yerine IM Elliott Winslow'un tavsiye
ettigi  15.2d4!? hamlesi aracih@iyla bazi
gerilimleri ortadan kaldirmaya c¢alismasi
gerekmektedir. 15...8fc8 (15...8xd4+?! ile
savunma  filinin  ortadan  kaldirilmasi
sistematik ~ bir  sekilde  f-piyonunun
ilerlemesini saglayacaktir. Ornegin
16.9xd4 &Dc4 17.¥cl b5 18.59h1 a6 19.f5
Ne5 20.%h6 W4 21 8adl Dxf3 22.f6! exf6
23.9f5! gxf5 24.gxf3 &xd5 25.8gl+ Wgd
26.8xg4+ fxg4 27.Bxd5 ve Beyaz basitge
kazanacaktir.) 16.c3 @xb3 17.axb3 £xd4+
18.%xd4 Wc5 ve durumda Baumbach ve
Schwarz'a gore iyi beraberlik sanslar
bulunmaktadir.

15...bxa5 16.c3

Sanki her sey olduk¢a kolaymig gibi. Ne de
olsa Beyazmn iice iki piyon ¢ogunlugu var
ve daha kotiisii a-hattinda birde duble var.
16.2d4 &xd4+ 17.W¥xd4 Wb6 Zhidkov-
Roizman, SSCB 1973, oyununda ortaya

ctkan bu  durum  Siyaha  rahatca
esitlenebilecek bir oyunsonu saglar.

16...%c4

Makasa alma manevrast simdi £a6

sonrasinda Siyahlar Vezir kanadinda bir
gerilla (yipratma) hareketi baslatacaklar.
Diger bir yol ise; 16..2a6 17.2f2 Hab8
18.2d4 £xd4 19.Wxd4 b6 20.2d1 Efc8
21.8e2 £8xe2 22.Hxe2 #cd= Lundqvist-
Baumbach, corr 1976

17.%b3 £a6=18.5fel

18.Wxc4 £xc4 19.8fd1 a4 Yo' B.Amos -
H.Holaszek, Skopje ol (Men) 1972

18...a4

Iki arada bir derede bir yanda Vezir
degisiminden sonra zayiflayacak a ve b-
piyonlar1 6te yanda oyundan diisecek bir
Vezir var.

19.%a3 Zfb8 20.2e2 W8

Sadece degismek i¢in

21.2ad1 £xe2 22.8xe2 Wed

ve Vezir aktif konumuna geri dondii.

23.%f2 Bb5 24.8c1 &f6 25.2del Wxd5
26.5e4

26.Wxa4 ile piyonun alinmasi sadece karsi
atagl kamgeilar. 26...8a5 27.Wb3 Wc5+ ve
akabinde gelecek ...Wc7 ve ..Eb8 var. 'a2'
alindiktan sonra beyazin b2'deki noktasi
clirlimeye aday bir dis kokiidiir.

26...2ab8 27.2xa4 Wh5 28.c2g1 a5!

a-hattindaki Beyaz aletler kisiliklerini
kaybetmeli.
29.2ae4 dS
Siyah  kuvvetler —pirana gibi  kaleye

saldirtyor ve kalenin 4. swradan ayrilmasimni
saglamaya c¢alsiyorlar. Boylece ...d5-d4
stiriisii sayesinde Beyazin vezir kanadindaki
durumu sarsilacak.

30.8xe7 £xe7 31.Wxe7 a4 32.h3 Wf5
33.%a7 25b6?

33..Wbl hamlesiyle ..Exb2 tehdidinde
bulunulmaliydi.
34.Wxad

Artik kale hattinda hi¢ bir piyon kalmadi ve
konumuzla ilgisiz bir duruma gectik. Oyun
taraflarin 65.hamlede beraberlikte
anlagmasi lizerinde son buldu.

Bu sekilde piyonlarin hareketsiz bir sekilde
beklemelerinin etkili bir ¢6ziim olmadig1
gozler Oniine serilmektedir. Peki Beyazlar
dubleyi bloke ederek diger kanattan
oynamayl deneyebilirler mi? Bu blokenin
bir alet ile yapilmast buraya bir alet
baglanmasi demektir. Bu nedenle bu tercih
edilemez. Piyonla yapilmasi ise b (g) ve
c(f)-hatlarnin yari-agik olmasindan dolay1
piyonlara ~ hiicum  ederek  inisiyatif
saglanmasi anlamma gelecektir. Simdi
bununla ilgili bir 6rnek inceleyelim.
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Britton - Silman
Ingiltere, 1978
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15.a4
Enteresan bir diisiince. Beyazlar Vezir
kanadindaki ilerlemeden o©nce kendi sah

kanadinda aligilmig ilerlemesini
gergeklestirmeyi umuyor.

15...2¢6 16.¥d3

16.Wd2 &d7 17.82adl Efd8 18.b3 a6

19.5e2?! Bac8 20.2d4 £a8 21.8xg7 xg7
22.c4 Dc5 23.4g3 Bb8 ve Breider-Silman,
New York 1981 oyununda olusan bu
durum, zayiflayan b3 piyonu nedeniyle
Siyaha goriiniir diizeyde bir iistiinliik verir.
16...d7 17.2ad1 ©b6 18.b3 Eac8 19.7)e2
£b7 20.c4 HA7

Siyahlar bunun ardindan gelecek 21...4c¢5
hamlesi sonrasinda e4 ve b3 karelerine
baski yapmayi diigiiniiyorlar.

21.e5?
Beyazlar d-hattindaki a¢maz sayesinde
avantaj kazanmayr  hedefliyorlar.  Ne

yaziktir ki bu taktiksel tuzak, taktiksel
kaynaklarla cezalandirilir.

21...2xf3 22.gxf3

22.exd6? £xe2 Siyaha kazang kapilarm
acar. Dogal goriinen 22.Exf3'e ise
22...dxe5! 23.Wxd7? Efd8! vs. Bu nedenle
Beyazlar, metinde goriinen tatsiz hamleyi
oynamak zorundalar.

22..50¢5 23.exd6 exd6 24.Wxd6 Dxb3
25.Wxce7 Hxe7 26.8b1 He5 27.8b5S Hxad
28.2xa5 Excd4 29.50g2 He8 30.2f2 £f6
31.2d1 ©b2! 32.2d7 £hd+ 33.2g3 He2+
34.2d2 Hed 35.2ad5 Db6 ve islek at bir
kale avlad1.

Su ana kadar kale hattindaki duble piyonlar
genel bir sema icinde olusturduk. Ancak
satran¢ oyunu her zaman bu tip genel

semalarla ilerlemez. Bazen yaratict bir fikir
dogru bir ¢6ziim olabilmektedir. Simdi ise
savunma sanatinin dinamik bir halde viicut
buldugu bir konumu inceleyelim.

- N W A OO N

Bu durumda Beyazlar Siyah Ata f2-f4
stiriisiiyle saldirmayr diisiiniiyorlar. Diger
bir sorun ise Beyazin £d5 hamlesinden
sonra olusacak olan durum. Eger bir Siyah
bu at1 degisirse Beyazlarin e-hattindan bir
baskis1 ortaya ¢ikacak. Siyah aletler e7
piyonunu koruduklarinda ise Beyaza Sah
kanadindan  ¢esitli imkanlar  dogacak.
Ornegin Beyaz kalelerini el ve €3
karelerine yerlestirmis olsun Siyah kareli
fillerini degistirmis olsun ve Vezirini d4
karesine yerlestirsin. Boyle bir durumda
Beyazlar hiicuma h4-h5 siirligiiyle devam
edecekler. Nitekim bunun ardindan Ee3-h3
keskin bir hiicum imkan1 saglar.Biitiin
bunlardan anladigmmiz kadariyla Siyahlarin

Vezir-kanadindan bir karsi oyun elde
etmeleri ~ gerekmektedir. Bu  nedenle
Siyahlar burada sOyle devam

ediyorlar.1...¥a6! 2.%¥xa6 bxa6 Boylece c4
karesi Siyah At i¢in kullamilabilir bir kare
halini ald1 ve bunun yaninda 'b' ve 'c' hatlar1
acilarak  Siyahlarm, Beyazlarm vezir-
kanadindaki piyonlarina baskist ortaya
cikt. 3.d5 Hxd5 4.exd5 Ded 5.82xc4
Exc4 Bu noktada Siyahlar kuvvetli bir fil
ciftine ve Beyazlarin b2,c2 ve piyonlarina
kars1 aktif bir oyunu ortaya ¢ikti.

Su ana kadar duble piyonlarmmz hep vezir
kanadindaydi. Peki bu piyonlarin sah
kanadinda olmasinda herhangi bir problem
mi var? Yoksa sahin bu kanatta bulunmasi
oyun sonu i¢in bir dezavantaj mm
olusturmakta? Hemen inceleyelim!
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