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UMUT SAYMAN

Fillerin etkinligi, piyonlarin yerlesimine
gore, hayli degisiklikler gosterir. Bir Fil
kendi piyonlar tarafindan kisitlanmamigsa
buna "lyi Fil", 6te yandan bir Fil kendi
piyonlar1 (veya bazen rakip piyonlarin)
tarafindan kisitlanmigsa buna "K&tii Fil"
denir. Eski diinya sampiyonlarindan José
Raoul Capablanca, Piyonlar ve Filler
arasindaki etkilesim hakkinda asagidaki
prensibi ortaya koymustur.

Rakibinizin Fili varsa, piyonlarinizi
rakibinizin Filinin oldugu renge
yerlestiriniz. Ote yandan, eger sizin bir
Filiniz varsa, piyonlarinizi Filinizin
renginden farkli bir renklerde
bulundurmaya ¢aliymasimizdwr ki, bu
noktada rakibinizin Filinin olup olmadigt
onemsizdir.

Elbette, bu tip prensiplerdeki, genel
dogrular onlar1 dogmatik bir sekilde
uygulanmasi anlamina gelmez. Birazdan

bu  prensiplerin  nasil  pozisyonun
gereklerine gore degisebilecegini
inceleyecegiz.

Alatortsev - Levenfish
Leningrad, 1937
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HAMLE SiYAHTA

Diyagram 1'deki tiim Siyah Piyonlar, Siyah
karelere yerlesmis, Ote yandan Beyazin

piyonlar1 ve Fili, beyaz karelerde
konumlanmugtir.

Goze carpan en biiyiik ayrim ise Fillerin
hareketliligine dairdir: Siyahin d7'deki Fili
kesinlikle iyi bir Fildir. Bunun sebebi
kendi piyonlar1 tarafindan engellenmez ve
beyaz karelerden gelebilecek olan diisman
akinlarindan Siyahi korur. Aymi zamanda
Siyahin Fili ve Piyonlar1 her iki renkteki
kareleri de kontrol eder. Bunlarin disinda
Siyahin kontrol ettigi e5 karesi, dnemli bir
merkez noktasi olup, Beyaz buray1 Fili ve
Piyonlariyla kontrol edemez.

Temelde bu faktorleri g6z Onilinde
bulundurarak Siyahin stratejik acidan iistiin
oldugu sonucu variriz. Boylece Siyah
dogal olarak, bu konumda istiinliigiinii
arttiracak bir plan gelistirmelidir.

1...516 2.Se2 KhS!
Kale daha aktif bir konum artyor.
3.Kh1 SeS!

Sahin merkezilestirilmesi, bu genellikle
oyun sonunda faydali sonug ortaya koyar.
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Siyahin konumsal agidan istiinliigii artti.
Simdi Siyahin tiim piyonlari, Siyah
karelere yerlestirilmistir. Bununla birlikte
Beyazin g2'teki Filiyle hl'teki Kalesi adeta




bulunduklar1 karelere gomiilmiiglerdir.
5.h3?

Yukarida bahsetmis oldugumuz, baglanmis
duygusunun, tahtada ortaya ¢iktigini
goriiyoruz. Bu hamle simdi g3 karesinde
kalict bir zayiflik yaratir. Bunun yerine
Beyazin Fh3 manevrasiyla koti Filini
degismeye  c¢alisarak oyun  sonunda
beraberlik sanslarini arayabilecegi 5.44 en
1yl imkan olacakti.

5...Kg5! 6.Kh2

Problem 1: Peki bu noktada Beyaz 6.Kcgl,
7.8e2 ve 8.Ffl ile pozisyonu savunamaz
m1? Nasil olsa Vezir kanadini agmak o
kadar kolay degil. Degil mi?

6...Kg3 7.h4 Kg8 8.Se2 g5 9.hxg5 hxg5s
10.S12 g4! 11.Kh5+ Sd4 12.Kd1+?

Bu hamle yalnizca, Beyazin Oliimiini
hizlandiriyor, ancak diger hamlelerde
kotiidiir. Ornegin 12.Kh7 gxf3 13.Fxf3 Fg4
14.Fxg4 K&8xg4 15.Kxc7 Kh4! , Siyah
kazanir.

12...5¢3 13.Kh7 gx{3 14.Ff1

Ya da 14.Fxf3 Kxf3+ 15.5xf3 Fg4+
16.5xf4 Fxdl Siyahin kazanca yetecek bir
istlinliigii var.

14...5¢2! 15.Kd3

Ya da /5.Kal Fg4 16.Kxc7 Khé, ile Siyah
sonuca gotiiren bir saldir1 elde eder.

15...Fh3!
Siyah 15..Fg4 16.Kxc7 Kg2+ 17.Fxg2
(17.Sel 2 mat) [17..fxg2 ile de

kazanabilirdi.

16.Kxf3 Kxf3+ 17.5xf3 Fxfl 18.Kxc7
K18

Fazla Fili ve kuvvetli geger piyonu ile

Siyahin kolayca kazanir.

19.Kd7 Sd3 20.Kxd6 Fe2+ 21.Sf2 f3
22.Kh6 Kg8 23.Kh2 S$xe4 24.Kh4+ $Sd3
25.Kh2 Kgb6 26.b4 axb4 0-1

Siyahin, Siyah karelerdeki egemenligi ve
Sahinin Beyazin kampimin derinliklerine
niifuz etmesi, nihai sonucu getirdi.

Tylor - Alekhine
Hastings, 1936
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HAMLE SiYAHTA
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Beyaz yalmizca e3-e4 oynayabilirse,
d2'deki Filinin 6nemli karelere ulastirip,
kuvvetini sonuna kadar kullanarak, cesitli
firsatlar elde edebilir. Siyah bu Fili
engellemek icin acilen 6nlem almali ve
Filin gegici pasifligini kalict bir kotii Fil
haline doniistiirmeli.

20...vd7 21.Fcl

Siyah  21.Ve2 Kc8  22.Vdl  Kd§
hamlelerinden sonra bir tas kazanir veya
21.Kdl Kd8 oynarsa sonuca gotiiren bir
acmazla karsilasir.

21...a4 22.V¢2

22.Vdl Vxdl 23.Kxdl Kc8 sonrasindaki
oyunsonu Beyaz i¢in olduk¢a zor olacak,
clinkli Siyahin kalesi ikinci yataya oldukca
rahat bir sekilde girer.

22...Kc8 23.Ve2 Vd5

Etki altindaki a-piyonu ne yazik ki "yanlig"
renkte.



24.a3 b3

Artik cl'deki Fil b2'deki piyonu koruma
gorevini Ustlendi ve ebediyen kot Fil
roliinii oynayacak.

25.e4 Vc4 26.Vel Ve2 27.14 FeS+ 28.Shl
Fd4

Artik iyi Fil b2'yi hedef aliyor.
29.f5 Fxb2 30.Fxb2 Vxb2 0-1

Beyaz terk eder. Bu oyun bize Alekhine'in
kazanma stratejisini gdsterdi. Rakibinin
Filini kdtiilestirip, Vezir kanadindaki koti
bir kareye baglayarak, c-hattindan ikinci
yatay1 isgal etti. Bu avantajlarin birikmesi
Beyazin pozisyonunu ¢okertti.

Botvinnik - Kan
11.SSCB Sampiyonasi Leningrad (10),
1939
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HAMLE BEYAZDA

Bazi konumlarda Fillerin iyi veya koti
oldugu hakkindaki degerlendirmelerinizi
yaparken, genellikle genel Olgiitlerimizi
daha hassas bir sekilde degerlendirmeye
thtiyactomiz ~ olacaktir.  Her  zaman
Capablanca'nin tavsiyesindeki gibi
Piyonlarimizi Fillerimizin aksi renkteki
karelere yerlestirmek yeterli olmayacaktir.

26.¢4
Su anda Beyazin Fili kendi piyonlar

tarafindan kusatilmistir. Ancak d5'teki
korunmus pozisyonundan Otlirii her iki

kanata da miithis bir etkide bulunuyor. Sah
yeteri kadar korunmuyor ancak burada
bunun yeteri kadar 6nemi yoktur. d5'teki
Filin menzili ve etki giicii anlamindaki
faaliyetleri diger karelere nazaran daha
coktur; oOrnegin  Fil d3  karesinde
bulunsaydi, burada daha kisitlanmig ve
daha az etkili olacakti. Buna karsin Siyah
Fil tiimiiyle i¢cinden ¢ikilamaz bir bariyerle
kusatilmistir ki bu nedenden &tiirli Beyaz
File nazaran daha kisitlanmig bir
durumdadir. Tiim sonuglardan sonra
Beyazin iistlin oldugunu gorebiliriz.

26...Fc8

26...b5 27.cxb5 Fxb5 28.Kbl
hamlelerinden sonra c5'teki  piyonu
kaybeder.

27.Va4 Fd7 28.Va7 Fe8

Siyah f7'yi  Beyaz Vezir ve Filin
saldinisindan  korumali. (Beyazin  Fili
simdi, acik¢a c4 ve e4 piyonlar tarafindan
bloke edilmis olmasina ragmen tamamen
"koti"  degildir!)Ayrica, Beyazin a7'deki
Veziri ve Siyahin yar1 agik b-hattinda diger
bir zayiflig1 mevcut - b6 piyonu.

29.Kb1 Kdé6 30.a4

Bu manevra daha sonra bir piyon
kazandiracak.

30...Sh7 31.a5 bxa5 32.Vxa$

Simdi c5-piyonu korumasizdir.

32...Ka6 33.Vxc5 Ka2 34.Ve3

Siyahin ..Vg5 ile yaratmaya c¢alisacagi
karsi-oyun tehdidine karsi bir savunma.
Siyahin e8'deki Filinin hala pasif bir
konumda kaldigina dikkat edilmelidir.
34...Va6

Beyazin  sah-kanadinin  korunmasindan
dolayi, Siyah simdi, agir taslarini vezir



kanadindan harekete gecirmeye calistyor.
35.Kb8 Va4 36.Sh2 Ka3

Ya da 36...Vc2 37.Vg3 Kal 38.Kxe8 Vdl
39.Vg6+! fxg6 40.Fg8+ Sh8 41.Ff7+ Sh7
42.Fxg6 mat ya da 42,fxg6 mat.

37.VeS Ka2 38.Ka8 Vxa8

Ya da 38...Vc2 39.Kxa2 Vxa2 40.Ve7 ve
Beyaz kazanir.

39.Fxa8 Kxa8 40.VxeS Fc6 41.Vc7 1-0

Botvinnik'in ustalikla kullandigi konuma

hakim olan Fil ilk dnce piyonu daha sonra
da oyunu kazandi.

Coziim 1: 6.Kcgl Kg3 7.Se2 g5 8.Ffl
Kxgl 9.Kxgl Sd4 10.8d2 Kg8!
hamlelerinden sonrasinda, Siyah h6-h5 ve
g5-g4 piyon siiriisleriyle oyunu elbette
Sah-kanadinda  bitirmek  isteyecektir.
Bununla birlikte gerektigi anda Siyah a5-
a4 piyon siiriisiiyle Beyazin Vezir-
kanadindaki ~ piyonlarmin  durumunu
bozacaktir. Buna kars1 Beyaz 11.h4? ile
devam ederse 11...g4 12.fxg4 Kxg4
hamleleri Siyah1 kazang bir finale gotiirtir.




