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GIYOTIN

Satrangta oyunlarin ¢ogunda SAH KANA-
DINA ROK ATILIR. Sahlar gl veya g8'e
gitmeye karar verirler. Daha 6nce de 6gren-
diginiz gibi Sah1 korumak i¢in {i¢ er kulla-
niriz: f eri Fatih, g eri Gokhan, h eri Hakan.
Fatih, Gokhan ve Hakan" iyi bir sebep olma-
dikca siirmemeye calismak lazimdir. Taglar
ve erler degisildikce HATLAR Kaleler ve
Vezirler igin agilir ve yandakine benzer bir

a b c d e f g h konum olusabilir.
198 $7 )

7| & A iail Harnle‘ sirast Beyazdva ise ne oynar'smlz?
Kolay: Ke3-¢8# Ve eger sira Siyahta ise ne

6 6 oynarsiniz? Evet ayni sey. Kb2-b1+ ve Be-

5 5 yaz Kalesini kapadiktan sonra mat.

4 4

3 i A 5 Buna ARKA YATAY mati denir ama ben
bunu GIYOTIN gibi goriiyorum. Sah bagimi

2 A K 8 A Al tahtaya koyar ve Kale bicak gibi diiserek

1 @ 1 Sahin kafasini koparir.

Bu konuma ne dersiniz? Hamle sirasi Be-
yazda. Ne oynarsiniz? Yine Siyah Sahin
oniindeki ii¢ er oynamamis durumda ve bu

8 X @ 8  sizi c¢8'den mat1 diisiinmeye itmeli. Bu sefer
7| & & & &|7 iki hamle siirer. Beyaz Ved-c8+ oynar. VE-
6 g 6 ZIR FEDASI. Siyahin simdi tek hamlesi
5 g var Kb8xc8 ve Beyaz Kc3-c8 ile mat eder.
4 @ 4 Satrangta yapabileceginiz en heyecanli
3 B A 3 seylerden biri zorunlu mat etmek igin
2| & A A Ale VEZIR FEDA etmektir. Kitaplarda buna sk
; g ] rasFlamr ama gerc;elf hayatta nadiren gergek-

T e A lesir. Oldugunda ise genelde bu sekilde

gozukdir.
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Taglarin yerlerini biraz degistirirsek Bern-
stein-Capablanca, Moskova 1914 oyunun-
dan gelen bu konuma ulasiriz. Jose Raul
Capablanca 1921-1927 yillarinda Diinya
Sampiyonu olmus Kiibali bir oyuncudur.

Iki oyuncunun da benzer sekilde Sahlarmnin
onlinde ii¢ ere sahip olduklarin1 gérmek-
tesiniz. Hamle siras1 Siyahtadir. Bu konum-
da Capablanca ne oynamalidir?

Kolay degil mi? Vb6-b1+ hamlesi Ve2-f1
hamlesini zorlar ve Kd8-d1 (ACMAZ)) ile
Vezir kazanilir. Bunu sdyleyenler ellerini
kaldirsm. Insallah siz degilsinizdir ¢iinkii
Beyaz devam yolunun sonunda Kec3-c8+
(diyagram) oynar (ta-ta-taam) Rakibin Vezi-
rini almaya vaktiniz yok ¢iinkii dnce sizin
Sahiniz gider! Bu tuzaga diismiisseniz AC-
MAZI gormiissiiniiz demektir ama daha
ilerisini gorebilmeli.

Dogru cevap Vb6-b2!! (asagidaki di-
yagram) idi ve her durumda Siyah kazanir.

1. Eger Beyaz Veziri alirsa: Ve2xb2. Ne oy-
narsiniz? Cok agiktir: Kd8-d1#

2. Eger bunu gérmiigseniz Vb6-b2'nin VE-
ZiR CATALI oldugunu fark etmissinizdir!
e2'deki Vezir ve c¢3’teki Kale ¢atalin iki ayr
ucundadir. Oyleyse Beyaz bu CATALDAN
nasil kurtulabilir? Ke3-c¢2 deneyebilir. Siya-
hin kazanan fikrini bulabilir misiniz?
Vb2-bl oynar ve Ve2-fl'i zorlar. Sonra ise
Kd8-d1 olmaz g¢iinkii Kc2-¢8+ vardir ama
Vblxc2 Kaleyi kazanir.

3. Beyaz Ve2-el oynayarak Kaleyi KORU-
MAYI deneyebilir. Siyah buna nasil cevap
vermeli? Vb2x¢3 oynar ve Beyaz Veziri alir-
sa mat olur.
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4. Beyaz Ve2-c4 de deneyebilir. Yine Kaleyi
KORUMAKTADIR. Simdi Siyah i¢in bir
hamle bulun. Evet Siyah hala Vb2xc3 oyna-
yarak Kaleyi kazanabilir ama bundan daha
iyisi vardir. Kd8-d1+ hamlesi Ve2-f1'i zor-
lar ve sonrasinda Siyah Veziri, sonra da
Kaleyi alir.

5. Kaleyi savunmak igin bir diger Vezir
hamlesi Ve2-c2'dir. Bu konumda nasil kaza-
nirsiniz? Basitce Veziri alin, rakip de alinca
Kd8-d1 mattir.

6.Yeni soru. Varsayin ki Beyaz Ke3-d3 (di-
yagram) oynadi. Simdi Veziri veya Kaleyi
alabilirsiniz. Hangisini segersiniz? Tabii ki
Veziri almazdiniz: Kd3xd8 ile mat vardir.
Kd8xd3 yapinca rakip Ve2xb2 yaparsa mat
edersiniz ama Ve2xd3'ten sonra fazla yapa-
bileceginiz bir sey yoktur: Vb2-al+ hamle-
sine Ve2-fl vardir. Bunun yerine Vb2-b1+
(CATAL!) en iyi hamledir ve Kale kazanir.

7. Simdi Beyazin Ke3-¢8 (diyagram) oyna-
digin1 varsayin. Yine tag alma se¢enekleriniz
var. Ne yapardiniz? Yine Veziri alirsaniz mat
olursunuz. Kaleyi alirsaniz Beyaz giivenli
bir sekilde Vezirinizi alabilir. Kazang yolu
Vb2-b1+ (veya Vb2-al) ile Ve2-f1'i zorla-
mak ve devaminda Vezirleri degisip Kaleyi
almak. Siyahin Kaleyi alip mat etmeye vakti
yok ¢iinkii her hamlede sah ¢ekmektesiniz.
Sah ¢ekmenin giiciine dikkat edin.

Bernstein ise Vb6-b2'den sonra terk etmeyi
tercih etti. Capablanca'nin herhangi bir tuza-
ga diismeyecek kadar iyi bir oyuncu oldugu-
nun farkindaydi tabii. Usta oyuncular arasin-
da bu sekilde erken goziiken terkler ola-
gandir. Giiglii rakiplerinin kazang yolunu ka-
cirmayacaklarindan emindirler. Bizim siz-
lere tavsiyemiz ise rakibin kazanci goriip
gormediginden emin olmaniz i¢in oyna-
manizdir!
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Simdi de Adams-Torre, 1920 oyunundan
geldigi iddia edilen sagdaki diyagrama
bakalim. (Tarihgilerin bazilar1 bu konumun
Adams ile Torre arasinda oynanmis bir
oyundan kurgu olduguna inamyorlar.) Zor
bir konum oldugu igin iyice diigiiniin. Fatih,
Gokhan ve Hakan'in iki Sahin da Oniinde
kipirdamadan durdugunu goérmektesiniz.
Ama su anda arka yataylar iyice korunmak-
ta. Sonugta hamle siras1 Beyazda ve Vezi-
riyle ne yapacagin diisiiniiyor.

Oncelikle Vezirlerin tahtada olmadigini
hayal edin. Beyaz ne oynardi1? Eh tabii! Iki
hamlede mattir: Ke2xe8+. Eger Beyaz Vezi-
ri ve c8'deki Kaleyi tahtadan ¢ikartirsaniz ne
olur? Yine Ke2xe8+ ve sonraki hamlede
mattir.

Oyleyse Siyah Veziri veya c8'deki Kaleyi
e8'deki Kalenin savunmasindan uzaklagtir-
manin yolunu ariyoruz demektir. Bunu
saglayabilecek Vezir hamlesi gorebiliyor
musunuz?

18. Vd4-g4! (diyagram)

Eger Siyah Veziri alirsa ne olur? Evet iki
hamlede mattir: Ke2xe8+. Eger Siyah
18...Ke8-d8 ile Veziri savunursa ne olur?
Beyaz Veziri alir ve e8'den mat eder. Siyah
Vezir e8'i korumaya devam etmeli. Oyleyse
nereye gitmeli?
18... Vd7-b5

(diyagram)

Dikkatlice diisiiniin. Iki taraf icin SAT
yapin.

HER HAMLEDE RAKIBIN TEHDIT-
LERINE BAKMALISINIZ. Siyahin sah
tehdidi yok ama alig imkan1 var. Vb5xe2'yi
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deneyelim. Eger Beyaz Veziri alirsa GIYO-
TIN ile 6len kendisi olur: Siyah Kc8-c1+
oynar ve iki hamle sonra mat eder. Dolayi-
styla Beyaz Siyahin TEHDIDINI engel-
lemeli ve bunu soyle yapar:

19. Vgd-c4!! (diyagram)

Simdi Siyah 19...Vb5xc4? Oynarsa ne olur?
Evet 20. Ke2xe8+ ve sonraki hamlede mat.
Eger Siyah 19... Kc8xc4 yaparsa ne olur?
Yine 20. Ke2xe8+ ve sonraki hamlede mat.
Dolayisiyla Siyah e8’i savunmak i¢in oynar:

19...
20. Vc4-c7!! (diyagram)

Vb5-d7

Yine Siyahin Beyaz Veziri iki tiirlii alma
imkani vardir. 20... Vd7xc7 alirsa ne olur?
21. Ke2xe8+ tabii. 20... Kc8xc7 oynanirsa
ne olacagint herkes biliyor: 21. Ke2xe8+.
Dolayisiyla Siyah Vezir b5'e doner.

20... Vd7-bs

Yine Beyaz bir sonraki hamlesini dikkatli
se¢meli. 21. Vc7xb7 cezbedicidir ama bu
hamle c¢ hattin1 acar ve 21... VbS5xe2! ile
Siyah kazanir. Oyunda ise...

21. a2-a4! Vb5xa4

Simdi ne yapmali1? Siyahin Veziri ve Kalesi
e8'in kontroliinii saglamak zorunda. Bundan
yararlanmaya devam edin.

22. Ke2-e4! (diyagram)

Peki 22... Kc8xc7 oynanirsa ne olur? Evet
yine 23. Ke4xe8+. 22... Ke8xe4 oynarsa ne
olur? 23. Vc7xe8+ ve ilic hamlede mat
(23...F16-d8 24. Vc8xd8+ Ke4-e8 25.
Vd8xe8+ Vadxe8 26. Kelxe8#). Peki 22...
Vadxed'e ne vardir? 23. Kelxe4 ve Siyah
Vezir veya Kaleyi alirsa hala mattir.
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22... Va4-b5S

Nihayet oyunu bitirebiliriz. Hamleyi bula-
bilir misiniz?

23. Vc7xb7! (diyagram)

Son olarak 23... Vb5xb7 hamlesine ne olur?
24. Ke4xe8+ ve sonraki hamlede mat. Yine
23... Ke8xed'e ne vardir? Yine 24. Vb7xc8+ hug
ve lic hamlede mat. Siyah a4-e8 caprazinda =~ b o J o
giivenli kare olmadigindan terk etmeyi ter- 203
cih etti.

N WA 00 N
N W A0 N

Bu gercekten karigik bir konumdu dolayisiy-
la ilk seferinde anlamadiysaniz iiziilmeyin.
Ama sonugta ARKA YATAY MATININ ne
oldugunu artik ¢ok iyi biliyorsunuz.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Eger Fatih, Gokhan ve Hakan't Sahin
onlinde kipirdamamis sekilde goriiyorsaniz
ARKA YATAY MATINI disiinmeye bag-
laym.

2. Hatlar agildik¢ca ve erler ve taglar degi-
sildikge sik olarak bir eri (genelde Gokhan't)
Sahmizin giivenligi i¢in bir kare siirmek iyidir.
3. Oyun esnasinda SAPTIRMALARI diisii-
niin. Eger o tas orada olmasa ne yapardim diye
sorun. Ve o tasi nasil uzaklagsmaya zorlarim
diye diisiiniin.

4. Oyun esnasinda hesap yapmaya ¢alisin: Ben
oraya giderim, sonra da suraya giderim sek-
linde DEGIL AMA ben oraya giderim rakip
suraya gider, sonra suraya gider seklinde hesap
yapin.

5. Hesap yaparken SAT yapin: Hesabini yapa-
cagmiz hamleler ZORUNLU HAMLELER,
SAH CEKISLER, ALISLAR ve TEHDIT-
LERDIR. Bunlarin disinda birsey hesapla-
maya calisiyorsaniz vakit kaybediyorsunuz
demektir.
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ISPANYOL ISKENCESI

Sik olarak satran¢ 6gretmenlerine "En kuv-
vetli agilis hangisidir?" diye sorulur. Cevap
basit. Simdi gorecegimiz agilig. Anlamak
kolay degildir ama denemeye deger.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 (diyagram)

Buna ISPANYOL ACILISI veya RUY
LOPEZ denir. Ruy Lopez 16'c1 ylizyilda
yasamis ve bu agilis hakkinda yazmus Ispan-
yol bir rahiptir. Hatta "Tahtay1 gilines 15181
rakibin goziine gelecek sekilde yerlestirin”
gibi tavsiyelerde de bulunmustur. lyi tavsiye
ama agilis ¢ok daha iyidir. Sik olarak
ISPANYOL ISKENCESI de denir ¢iinkii
Beyaz nasil yapacagini biliyorsa uzunca bir
stire rakibe iskence yapabilir.

Peki fikir ne? Beyaz e erini SAVUNAN Ata
SALDIRIYOR. Beyazin umdugu iki sey
var. Ya Siyah tiim oyunu e erini savunmasi-
na bagl olarak gegcirecek, ya da onu degisip
merkezi Beyaza birakacak.

Sizin seviyenizde 6nemli olan Beyaz e erini
kazanmaya caligirsa ne olacagimi ve Siyah
Ag8-16 ile Beyazin erini almaya ¢alisirsa ne
olacagim gormektir.

Once Siyahin ne yapacagmi bilmedigi bir
oyuna bakalim.

3. Ag8-16
(diyagram)

e4 erini TEHDIT EDEN iyi bir hamle.

Simdi Beyaz rok atar:
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4. 0-0

Beyaz gelisime devam ederek tehditle ilgi-
lenmiyor. Siyahin e erini almasi halinde
basint E HATTINDAN BELAYA SOKA-
CAGINI diisiiniiyor.

Ab1-¢3 hamlesinin de sakincasi yoktur ama
rok atmak Siyaha daha ¢ok sikint1 verecektir.

4... d7-d5?
(diyagram)

Bu kaybettiren hamledir. ISPANYOL
ACILIS’NDA BUNU YAPAMAZSINIZ!
e2-e4 e7-e5 ile baglayan agilislarda Siyahin
d7-d5 siirme imkani olabilir. Bu acilista ise
bu ¢ok zordur. Ana nokta Siyahin d erinin
ACMAZDA olmasidir!

5. e4xd5 Vd8xd5
(diyagram)
Af6xd5'i begenmiyor ¢iinkii Beyaz Af3xe5
(c6'daki At agmazdadir, unutmayin) oynaya-
bilir. Bu daha da kétidiir. VEZIRINIZI
COK ERKEN OYUNA SOKMAYIN!

6. Ab1-c3

GELISIYOR ve Veziri TEHDIT EDE-
REK ZAMAN kazaniyor.

6... Vd5-e6

(diyagram)
Burada Beyaz i¢in iyi hamle bulabilir
misiniz? Segilebilecek ¢ok hamle var. Beyaz
Af3xe5 oynayarak er kazanabilir. Neden?
Siyah Ac6xe5 oynayabilir mi? Hayir - At
ACMAZDADIR! Ve6xe5 oynanirsa ne
olur? Beyaz Kfl-el oynayarak Veziri AC-
MAZA alarak kazanir (E HATTINDA
BELA!) Iste goriiyorsunuz Beyaz icin er-
kenden rok atmak ¢ok onemli.
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h
¥ Bunun yerine Beyaz es glicte bir hamle
i yaparak konumu agmaya ¢alisiyor.

7. d2-d4 eS-e4
(diyagram)

e hattin1 kapali tutuyor. Beyaz i¢in bir hamle
seciniz.

N WA 0O N

ml]]]:[ED:p

N WA 000 N

A
&b |1 8d4ds
9

206 Beyaz At1 dert etmiyor: Siyah alirsa e hattini
acmis olacak ve de bu Kfl-el’e izin verir.
At1 kagmak yerine ER CATALI atiyor.

b7xa8=V!

a b ¢c d e f g h
(K & @A Eo 8 Ve6-d6
A A& ARA" o ysies edxf3?
6 A g @ 6 (diyagram)
5| @ 5
4 4 Herseyi kayPediyor ama oyun zaten kurtul-
5 % i 3 mazdaydi: Ornegin 9..b7xc6 10. Vd1xd6
Ff8xd6 11. FbS5xc6+ Sah ve Kaleye
2[5 A A & A A2 CATAL atar,
12 W EBEd |
a b c d e f g h 10. c6xb7+
ACARAK SAH!
a b ¢ d e f g h 10 Se-e7
e8-e
% A % @% i % 11. Vd1xdé6+ (diyagram)
'@’ m Siyah terk etti. Beyazin sonraki hamlesi

Bir sonraki oyunumuzda Siyah neler oldu-
gunu daha iyi anliyor ama fazla yagsamiyor.
A Bu oyunda baz1 yararli saldir1 tekniklerini
&b 1 Ogreneceksiniz.
g

N WA OO N

mﬂ]j:ﬂED:b

N w00 N
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Beyaz: Rev. Armstrong

Siyah: JCM

Irlanda Yazismali Sampiyonasi 1913
Acilis: ispanyol Acilist

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 a7-a6

Klasik hamle. Beyaza burada er kazanmasi
tavsiye edilmez: 4. Fb5xc6 d7xc6 5. Af3xeS-
ten sonra Vd8-d4 ile VEZIR CATALI vardir
ve Siyah eri iyi konuma gegerek geri alir. Bu
devam yolu hakkinda E HATTINDA BELA
dersine bakimiz. 4...FbS5xc6 6grenmesi daha

kolay hamledir ama daha popiiler olan...

4. Fb5-a4 Ag8-16

5.0-0 Af6xed
(list diyagram)

ACIK DEVAM YOLU. Siyah eri alabilir
ama dikkatli olmak zorunda.

6. Kfl-el

Eri geri almak i¢in en basit yol. Kuvvetli
oyuncularin ¢ogu burada d2-d4 tercih eder-
ler ama Kfl-el'den sonra Siyah kolaylikla
hata yapabilir.

6... Aed4-c5

7. Ab1-c3 AcSxa4

8. Af3xe5 (orta diyagram)

Beyaz At1 almakla ugrasmiyor. Tas1 geri al-
manin daha iyi bir yolunu gérmiis durumda.
8... Ac6xe5

9. KelxeS+ Fi8-¢7
(diyagram)

Beyazin en iyi hamlesini bulabilir misiniz?

GoOziikken hamle Ac3xa4'tir ama At kenarda

N WA 00 N N w00 N

NN WA OO N
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(KENARDAKI AT SAKAT ATTIR) ve
Siyaha giivenli bir bigimde rok atmak igin
zaman Verir.

Cok daha iyi bir sey vardir. e hattindaki
ACMAZI goriiyor musunuz? Eger AC-
MAZ varsa ne yaparsiniz? ACMAZDAKI
tasa elinizdeki herseyle saldirirsiniz. e7
Filine SALDIRMANIN en iyi yolu nedir?

10. Ac3-d5
Iste hamle! Fil kipirdayamaz ve ayni1 zaman-

da Fil korunamaz. Oyleyse yapilabilecek en
iyi sey Sah1 kagirmaktir.

10... 0-0
11. Ad5xe7+ (diyagram) Sg8-h8
12. Vd1-h5

Siyah Sahin fazla savunucusu yok. Bu
sebepten Beyaz hizli bir saldir1 diizenliyor.

12... d7-dé6
(diyagram)
TEHDIDI goérmiiyor ama Beyazin her

durumda kazanan bir saldirist vardi. Su
devam yoluna bakmak istersiniz belki
12...g7-g6 13. Vh5-h6 d7-d6 14. Ke5-h5!
(h7'den OLUM OPUCUGU ile TEHDIT
EDiYOR) 14...g6xh5 15. Vh6-fo#

SAT yapin ve Beyazin burada ne oynadigini
sOyleyin.

Hala bulamadiniz m1? S harfi ne i¢in? SAH
TEHDIDI! Sadece iki sah tehdidi var ve
dikkatli bakarsaniz bulacaksiniz:

13. Vh5xh7+ (diyagram)

Mat etmek icin VEZIR FEDASI!
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13...
14. Ke5-h5#

Sh8xh7

Simdi bir baska oyunu inceleyelim.

Beyaz: Andrew Bonar Law
Siyah: Brian Harley
Londra 1920

Acilis: ispanyol Acilist

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-13 Ab8-c6
3. Ff1-b5 Ag8-f6
4. 0-0 Af6xed

5. d2-d4 (diyagram)

Eger 5. Kfl-el olursa ilk oyuna benzer.
Beyaz daha karigik olan alternatifi deniyor.
Siyah eri korumaya calisiyor. Cok tehlikeli
bir tutum. 5... Ae4-d6 normal hamledir.

5... eSxd4

6. Af3xd4 Aed-d6

7. Kfl-el+ Ff8-e7
(diyagram)

Simdi Fil ACMAZDADIR.

8. Vd1-g4

Beyaz Siyahin g erini TEHDIT etme fir-
satin1 kacirmiyor. Siyah simdi tas kazanabi-
lecegini diisiiniir.

8... Ac6xd4
9. Vg4xd4 Ad6xb5
10. Vd4xg7 Kh8-f8
(diyagram)

Hamle siras1 Beyazda. Ne tavsiye eder-
siniz?

11. Fcl-h6
TEHDIT nedir? Siyah Fil unutmayin

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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ACMAZDA. Oyleyse Vh6xf8 MATTIR!
Siyahin Ati kenarda ve diger taslar
gelismemis. Burada yapilabilecek tek hamle
Saha yer agmak.

11... d7-ds
12. Vg7xf8+ (diyagram) Se8-d7
13. VI8xf7

Fili ACMAZA aliyor ve Fh6-g5 ile
TEHDIT ediyor. Bu yiizden Siyah agmaz-
dan ¢ikiyor ama ayni zamanda Sahimi agiga
¢ikartmis oluyor.

13... Sd7-d6
(diyagram)
Beyaz oyunu nasil bitirebilir?

14. Kelxe7

Belki de gormek kolay degil. Beyazin
Vd8xe7’ye karst hamlesi nedir?

Sah ve Vezir aym ¢aprazda. Oraya bir Fil
getirebilir miyiz? Evet. Fh6-f8 Veziri
ACMAZA alarak kazandirir.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Acilis1 6grenin ve unutmayin. Miimkiin
oldugunca uygulayin.

2. Beyaz iseniz ¢abucak rok atin. Rakibin e
erinden kurtulmak i¢in hizlica d2-d4
oynaym. Kfl-el genelde iyi hamledir (ra-
kibin c5'te Fili yoksa)

3. Eger Siyah Ff8-c5 oynarsa CATAL
NUMARASI yapabilirsiniz veya merkezi
c2-¢c3 ve d2-d4 ile olusturabilirsiniz.

4. e erinizi korumay:1 fazla dert etmeyin.
Genelde erini rahatlikla geri alabilirsiniz.

5. Beyaz e5'i alirsa ne olacagini her hamlede
diistiniin.

www.SatrancOkulu.com




SATRANG EGITIMI ICIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

E HATTINDA BELA

Acilis1 nasil oynayacaginiz konusunda
Ogrettigimiz harfleri hatirhyor musunuz?
GMG! GELISiM, MERKEZ KONT-
ROLU, GUVENLIK (Sahin giivenligi)
Sah giivenligi genelde su anlama gelir: BIR
VEYA iKi E ERININ OLMADIGI VEYA
ERLERIN DEGIiSIiLME iHTIiMALI
OLAN KONUMLARDA MUMKUN
OLDUGUNCA HIZLI ROK ATMA-
LISINIZ!!

Sunu hayal edin. e hattinda Kaleniz veya
Veziriniz var. e erleri de degisilmis durum-
da. Rakibiniz yanlis bir sekilde rok atmamig
durumda yani Sah1 e8'de kalmis. Eger her-
hangi bir rakip tas e hattindaysa ACMAZ-
DA demektir. Rakibin tasi ACMAZDA
olunca ne yapacagimzi biliyorsunuz. ELI-
NiZDEKi HERSEY iLE SALDIRIN!
Eger sizin taslarmizdan biri yolunuzdaysa
onu agtigiizda rakibe sah ¢ekmis olur-
sunuz. Buna ACARAK SAH denir. Bir tag
diger tasin yolunu acarak sah ¢ektirmistir.
Nasil olduguna bakalim.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 Ag8-f6

Bu PETROFF SAVUNMASI. Iyi ama
sikic1 sayilabilecek bir agilistir. Ismini
19'uncu yiizyilda yasamis Rus oyuncu
Alexander Petroff'tan almistir. ¢ hattindan
tuzaklara dikkat edildigi siirece iyidir.

3. Af3xeS
Neden olmasin? Bir numarali Emre gidiyor!

3... Af6oxe4?
(diyagram)

N WA 0 N

N W A~ 01O N
N w A~ O 0 N

N w00 N
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Ve de iki numarali Emre gidiyor! Siyah
Kopya Savunmasi’ni yapiyor. Beyazla ne
oynarsiniz? SAT yapimn ve iki tehdidin bir
tehditten daha iyi oldugunu hatirlaym.

4. Vdl-e2!

Bunun yerine 4.Vd1-h5 yeterince iyi
degildir: Siyahin 4... Vd8-f6 ile karsilaya-
bilecegi bir tehdit yapar. 4. Vd1-f3 VEZIR
CATALIDIR ama Siyah 4... Ae4-f6 ile
basit¢e savunabilir. Hamle Vd1-e2'dir. At1
istiyor ve Siyah Saha karsi1 gizli bir tehdit
icermekte. (Bu Veziri oyuna erken sokma-
manin istisnalarindan biridir!)

4... Aed4-£6??
(diyagram)

Siyahin Atina saldiriliyor. Bu yilizden kagar.
Hamle siras1 sizde. SAT!

Basta e hattinda taslarin dizilisini gorene
kadar sah ¢ekisi goremeyebilirsiniz. e hattin-
da Beyaz Vezir, Beyaz At ve Siyah Sah
bulunmakta. Eger Beyaz, Atiyla oynarsa
ACARAK SAH olur. At1 nereye gitmeli?

Ae5xf7+ veya AeSxd7+ olmaz: Siyah Sah
basitce aliverir. Ae6-g6+ iyidir ¢iinkii SAH
CEKMEKTE ve h8'deki Kaleyi TEHDIT
ETMEKTE ama daha iyi bir sey var. En iyi
hamle AeS-c6+ (diyagram) ve Siyah Veziri
kazanir. Vezir sah tehdidine kars1 e7'ye gide-
bilir ama Beyaz At hala onu alabilir. Dola-
yisiyla Beyaz, Ata karst Vezir kazanir.
BUNU HATIRLAYIN. PISMAN OLMA-
YACAKSINIZ!

Simdi Siyahin dordiincii hamlesinden 6nce-
ki konuma doniin ve daha iyi bir hamle bul-
maya ¢alisin. Diyelim ki Siyah 4...d7-dS ile
At1 savundu. Sonra ne olur? At ACMAZDA
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sayilir: Eger kipirdarsa gordiigiiniiz gibi
Siyah Vezirini kaybeder. Eger ACMAZ-
DAYSANIZ ne yaparsiniz? ACMAZDAKI
TASA TEKRAR SALDIRIN. Bunu yap-
manin en iyi yolu d2-d3 (f2-f3'ten daha

a b ¢ e f h
iyidir ¢iinkii bu hamle Sah kanadinmi ° Emg @A Els
sayiflaur; FATIH'E DOKUNMAYINY 7|A & & WA & &7
siirerek At1 istemek ve At kaginca da 6 f 3 6
Ae5-c6+ oynayarak Veziri kazanmak. 5 % 5

s . 4 Wy 4
Bunun yerine Siyah bir hamle daha Beyazi
taklit edebilir: 8 8
2l AL AAAlR 213
4... Vd8-e7 112 % @,ﬁ, gl
5. Ve2xe4 (diyagram) d7-d6 a b ¢ d e f g n

Yine e hattina bakin. Simdi Beyazin Ati
ACMAZDADIR: Eger kipirdarsa Vezirini
kaybeder. Dolayisiyla d2-d4 oynayarak
At savunur ve er 6nde kalir.

Simdi PETROFF SAVUNMASI’NI dogru
sekilde oynamanin yollarina bakalim.

a b ¢c d e f g h
;. ZZ-e4 e7-e5 8| & mgg@g s
. Agl-f3 Ag8-16
3. Af3xe5 d7-d6 A A& Adap
(diyagram) 6 A 4 6
5 N 5
Bu Siyahin en iyi hamlesidir. Vd8-e¢7 ham- , A 4
lesinin cazibesine kapilmayin. Evet Beyaz
o e C . . 3 3
tuzaga diisiip Vezirini kaybedebilir ama
dogru oynarsa Siyah, Veziriyle oynamak 2 [AWATFANFLS 8 A A2
zorunda kalacagindan zaman kaybeder. BN WD & Hi
a b ¢ d e f g h
4. Ae5-f3 Af6xed

Simdi eri almak giivenli. Buradaki en
popiiler hamle d2-d4 ile merkezde alan
kazanmak. d2-d3 ile At1 kovalamak da
miimkiindiir. Ama Beyaz Siyaha hata yapma
sans1 veren farkli bir hamle secebilir.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com
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5. Vd1-e2 (diyagram)

Siyahin Atmna saldirir ve onu ACMAZA
alir. Bu durumda ne yapmali? Ornegin d6-
d5 hata olur. Beyaz agmazdaki At1 d2-d3 ile
kazanir. 5...7-f5 ve 5...Fc8-f5 ayn1 sebepten
kotiidiir. Cirkin goziiken 5...Vd8-e7 hamlesi
iyidir ¢linkii hem savunmakta hem de
agmazdan kurtarmaktadir. Oyun esit olur.

Bir sonraki drnegimizde Beyaz degisik bir
besinci hamle secti. Bu oyun iki rekor kir-
mistir: Bir Biiyilikusta ve Diinya Sampiyonu
tarafindan en hizli kaybedilmis oyun. Kay-
beden o zamanlar Diinya Gengler Sampi-
yonu olan ve sonradan Diinya Sampiyonu
olan Hint oyuncu Anand. Rakibi ise
Kolombiyali bir Biiyiikusta

Beyaz: Alanso Zapata
Siyah: Vishy Anand

Biel 1988

Acilis: Petroff Savunmasi

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-13 Ag8-16
3. Af3xe5 d7-d6

4. Ae5-13 Af6xed
5. Ab1-c3 (diyagram) Fc8-152?

Burada 5...Ae4xe3 dogru hamledir. Simdi
bir Diinya Sampiyonuna oyunu kaybettiren
hamle ne acaba?

6. Vdl-e2 (ACMAZ!)

Eger Siyah Ag¢mazdaki Ati 6...d6-d5 ile
savunursa, 7. d2-d3 At1 kazanir. Ote yandan
6...Vd8-e7 hamlesine 7. Ac3-d5 vardir ve
7...Ve7-e6 hamlesi 8. AdSxc7+ (CATAL!)
yiiziinden kaybeder. Ve Siyah 7...Ve7-d8
oynarsa, 8. d2-d3 yine At1 kazanir. At git-
migtir ve Biiylikustaya karsi At eksik
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oynayamazsiniz. Dolayisiyla Siyah terk etti.
Benzeri konumlara Beyazla ulasabilmek
icin en iyisi 2...Ab8-c6 hamlesinden sonra
Ispanyol Agilist oynamaktir. Simdi Siyahin
nasil yolunu sasirabilecegine basit bir 6rnek
verelim.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 ADb8-c6
3. Ff1-b5

Daha onceki derse baktiysaniz bu acilist
biliyorsunuz demektir.

3... a7-a6

Siyahin en popiiler devam yolu. Beyaz
genelde Fb5-a4 oynar ama Ati alarak
DEGI-SiM DEVAM YOLUNA girmek de
iyidir.

4. Fb5xc6 d7xc6
(diyagram)

Beyaz dordiincii hamlede Fil ile At
degisirse, ISPANYOL ACILISI’NIN DE-
GiSIM DEVAM YOLU oynaniyor demek-
tir. Siyahin b eri yerine d eriyle alis1 yapmasi
biraz daha iyidir ¢linkii bu sayede Filin
Onilinii acar ve erlerini bir arada tutar.
Beyazin e5 erini hemen almasi iyi degildir.
Neden? Siyahin eri geri almasimi saglayan
degisik hamleler var: VEZIR CATALI
(Vd8-d4), bir baska VEZIR CATALI
(Vd8-g5) veya SIS (Vd8-e7). Beyaz eri
almak yerine farkli bir fikir uyguluyor.

5.0-0

Simdi Siyah e erini f7-f6, Vd8-f6, Ff8-d6
veya hatta Fc8-g4 (ACMAZ!) ile savu-
nabilir. Bunun yerine Beyazin e erine
saldiriyor ve basint E HATTINDA BELA-
YA SOKUYOR.
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5

Ag8-16?!
6. Af3xe5

Simdi Siyahin sapabilecegi iki yanlis yol
var.

Oncelikle VEZIR CATALI  deneyebilir
ama bu ise yaramaz ¢iinkii Beyaz Kale artik
oyundadir.

6... Vd8-d4?
(diyagram)
Beyaz i¢in hamle seginiz.

7. Ae5-13

Basit ve iyi: TEHDIT ALTINDAKI At1 ka-
¢iyor ve Siyah Veziri TEHDIT EDIYOR.

7... Vd4xe4??
(diyagram)

Yine sizin hamleniz. SAT ile diisiiniin!
8. Kfl-el (ACMAZ!)
Veziri ACMAZA aliyor.

Ikinci yol e erini hemen almaktir. (altinct
hamleye doniiniiz)

6... Af6oxe4?
(diyagram)

Simdi Beyaz ne yapmali? Hamle sizde!
7. Kfl-el

ACIK HATTA buna benzer konumlarda
Vezir yerine Kale kullanmak daha iyidir.

7... Aed-162?

Ve simdi ne yapacaginizi biliyorsunuz, degil

www.SatrancOkulu.com




SATRANG EGITIMI ICIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

mi? 8. AeSxc6+ (ACARAK SAH), ile Vezir
kazanir.

Buna benzer seyler ispanyol Agilisi'nda sik
olur. e hatti agikken rok atmanin ne kadar
onemli oldugunu goriiyorsunuz. Birinci
kural; Sahimizi giivenlige alin ve ikinci
kural; Kaleniz e hattina gelip rakibi tehdit
edebilir. Buna dikkat ediniz. Neden Ispanyol
Acilis1 oynamay1 denemiyorsunuz? Anahtar
hamleler: 0-0, Kaleyi oyuna sokmak,
Kfl-el Kaleyi rakip Sahin karsisina
getirmek ve Fb5xc6 alarak Af3xe5 almak
veya buna izin verilmezse d2-d4 oynayarak
rakibin e erinden kurtulmak. e erinizi koru-
mak i¢in kendinizi fazla sikmayin. Zaten
Kalenizi kullanabilmek i¢in e erinden kur-
tulmaya calistyorsunuz.

Bu tiir seylerin ne siklikla olabilecegini gos-
termek icin 6 yasindaki Luke Mcshane'in
oynadigrt 2 oyunun birka¢ hamlesine
bakalim. Ikisi de soyle basladi: 1. e2-e4
e7-e5 2. Agl-f3 Ab8-c6 3. Ffl1-b5 Ag8-16
(ispanyol Acilisi'na kars1 Berlin Savunmasi)
4. Fb5xc6 (Burada normal hamle 0-0'tur.)
Simdi rakiplerinden biri 4...b7x¢6 oynadi ve
5. 0-0 Af6xed4 6. Kfl-el d7-d5 7. d2-d3
Aed4-f6 8. Af3xe5 Ff8-d6? (diyagram)
9.Ae5xc6+ (ACARAK SALDIRI!) ile
Beyaz Veziri kazandi. Diger oyun 4...d7xc6
ile devam etti. 5. 0-0 Afoxed4 6. Kfl-el
Vd8-d5? (diyagram) 7. d2-d3 Ae4-f6 8.
Kelxe5+ (CATAL!) ve yine Veziri kazanir.
Luke sonradan Ingiltere'nin gelmis gegmis
en geng Biiyiikustasi olmustur.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Herhangi bir agiligta e eri ortadan kalktigi
zaman EN KISA SUREDE ROK ATMA-
LISINIZ!
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2. Vezir Kale ve Fili rakibin daha degerli
taglarinin hattina veya g¢aprazina koymak
iyidir. Ornegin Kalenizi rakibin Sahi veya
Vezirinin dikeyine koyun. Sansliysaniz bu
sayede ACMAZ yaratip ACARAK SAL-
DIRI gerceklestirebilirsiniz.

3. PETROFF SAVUNMASI Siyah i¢in iyi
(ama sikici) bir agiligti. Ama oynarsaniz ¢
hattindan tehlikelere kars1 uyanik olun.

4. ISPANYOL ACILISI diinyanin en iyi
acilisidir! OGRENIN, HATIRLAYIN,
ANLAYIN ve OYNAYIN!

5. Her zaman SAT yapin: Her hamlede her
oyunda. Ayn1 zamanda Vezirin, Kalelerin ve
Fillerin yoluna ve yollarinda ne olduguna
bakin.
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ACARAK SALDIRMAK

Satrangta her zaman TEHDITLER olusur.
Bir oyuncu bir TEHDIT yapar, diger oyun-
cu bunu karsilar ve bdyle siirlip gider. Bir
TEHDIT yapmaktan daha iyisi nedir? Bir
hamlede iki TEHDIT yapmaktir. Buna ¢ok
ornek gormiissiiniizdiir. Eger DEGISIK
YONLERDE ayni tasla iki seyi tehdit eder-
sek ne olur? CATAL atmis oluruz! AYNI
YONDE ayn: tasla iki sey tehdit edersek ne
olur? ACMAZ olur. Veya ters sirada tehdit
edilen taslar duruyorsa bu sefer de SIS olur.

Bununla beraber ACARAK SALDIRA-
RAK iKi DEGIiSiK TASI ayni anda tehdit
edebiliriz. Tabii actigimizda Sahi tehdit
edersek 0 zaman ACARAK SAH CEKMIS
oluruz.

Bir an i¢in FILLERI, KALELERI ve
VEZIRLERI diisiiniin. Diiz giden taslardur.
Bunlara HAT TASLARI diyecegiz. Eger bir
HAT TASININ o6niinde bir tag varsa ve o
tag1 yoldan ¢ekersen HAT ACMIS oluruz.
Ve bu hattin sonunda da leziz bir rakip tas
bulunabilir.

Basit bir ornek:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ffl-c4 Ab8-c6
3. Vd1-g4?? (diyagram)

Ciddi sekilde kotii bir hamle. VEZIRINIZI
ERKEN OYUNA SOKMAYIN!

Bu aptallik icin rakibi nasil cezalandirabi-
liriz?

HAT TASLARINIZIN HATLARINA BA-
KIN. c8'deki Fil su anda ¢ok yararh goziik-

N WA OO N

ml]]ijDCa

a b d e f g h
E We & 4 X
Adiddd 212

C> be

N w0 N @

ol>l> o oo

U&DCD
° |8
=€ C>

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

o
—_

o>
o>
oS> B

www.SatrancOkulu.com

219



220

SATRANC EGITIMI IGIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

b c¢c d e f g h

Y TIYY
dik F Y O 3
a

41
A

N WA OO N

o[F€0>
U@D@
olfe-C> e
C>
°|I3
C>
oS> B
=| 8 C>

L

Do
B be- oo
- E|o
.]%»m
b b
|
e

N W O N

F 3
A&
%)
BB A A& A
s Wde K

N WA 00O N

—_

a b ¢ d e f g h

N WA OO N

T
c

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

N w1 N @

—_

N w00 N @

—_

meyebilir ama GOZLERINIZI kullanip
tahtaya iyice bakarsaniz, Filin Vezir ile ayni
caprazda oldugunu goriirsiiniiz. Filin yolun-
da ne vardir? Dogan yani d eri. Peki dyleyse
neden onu siirmeyelim? Onu bir ilerletebili-
riz ama ne olur ki? Eger iki siirersek c4'teki
Fili TEHDIT edecektir. Oyleyse kazanan
hamle:

3... d7-ds!
(diyagram)

Eger Beyaz Veziri ile oynarsa ne olur?
cd'teki Filini kaybeder. Peki e4xd5 veya
Fc4xdS5 oynarsa ne olur? Vezirini kaybeder.
Eminim ki pek ¢ok rakibiniz ACARAK
SALDIRIYI farketmez ve eri alir.

Simdi de suna bakalim.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 Ab8-c6
3. d2-d4 (diyagram)

ISKOC ACILISI

3... e5xd4
4. Af3xd4 F{8-c5

Siyah Ata ikinci kez saldiryor.
5. Fcl-e3

Ve Beyaz ikinci kez savunuyor. Higbir sey-
den siiphelenmeyen Siyah soyle oynar:

5. Ag8-f6?
(diyagram)

Hamle siras1 sizde. Beyaz nasil tas kazanir
bulun.
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e3'teki Filin ¢aprazina bakin ve c5’te savun-
masiz duran Fili farkedin. Unutmayin
GEVSEK TASLAR DUSER. Yolunda bir
At var. Bu ylizden zorlayici bir hamle bul-
maliyiz...

6. Ad4xc6 b7xc6

Siyah 6... Fc5xe3 oynasa ne yapardiniz?
7. Ac6xd8 tabii. Ya simdi? 7. Fe3xc5 (diya-
gram) ve Beyazin fazla Fili vardir. Bu arada
Siyahin normal besinci hamlesi Vd8-f6 idi.

Giiclii oyuncular bile eger bilmiyorlarsa bu
tiir konumlara diisebilirler. ACARAK SAL-
DIRI goriilmesi zor bir seydir.

Simdi her yil yiizlerce kisinin kurban oldugu
bir tuzaga bakalim.

1. e2-e4 e7-e6
2. d2-d4 d7-d5
3. e4-e5 c7-¢5
4. c2-c3 ADb8-c6
5. Agl-3 Vd8-bé6

Bu FRANSIZ SAVUNMASI'NIN en po-
pliler yollarindan biridir. Simdi Beyaz bir
tuzak kuruyor.

6. Ff1-d3 (diyagram)

Siyah simdi d erine ii¢ kez saldirildigini ve
sadece iki ile savunuldugunu goriiyor.
Almak iyi midir?

6.. cSxd4

7. c3xd4 Ac6xd4?
8. Af3xd4 Vbé6xd4 ??
(diyagram)

Iste eri ald1. Bu planim yanlis oldugunu nasil
gosterebilirsiniz?

N W A 00O N
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Yine HAT TASLARININ hatlarina bakin. d
hattinda ne goriiyorsunuz? Beyaz Vezir,
Beyaz Fil, Siyah Vezir. Siyah Vezir SAVU-
NULMAMIS. (Gevsek taslar diiser) Eger
Fili sah gekerek acarsak Veziri kazanabiliriz.
Bunu nasil yapabiliriz? Soyle:

o

oo

Q

De- [inf |~
be-

P ji>-|
Do B |
Do- [ (=

Cope o

9. Fd3-b5+

N W A OO N
N w0 N @

ml]]]:[ED&

Siyah sgahtan kurtulmali. Bu da Beyaza
Siyah Veziri alma firsat1 verir.

C>
C>
=€ C>

o|lE e IE b

cgm
o fie>
o |l

_,,
«Q

222 Bir baska 6rnek.

1. e2-e4 e7-e5

1. Agl-f3 Ab8-c6

3. Abl-c3 Ff8-c5

4. Af3xeS (diyagram)

o
—

De- x|
[

> [E|-
|-
b

b o
De- | =

Beyaz CATAL NUMARASI yapiyor.

4... Acb6xes
5. d2-d4

N WA OO N

mﬂ]]:ﬂED:b

C>
o> o B b oo
C>

o|IE O

°| 18-

*%@HDQQ
C>

=€ C>

Tasi ER CATALI ile geri aliyor! Siyah
simdi Fe5-d6 oynamali.

(e
«Q

5... FcSxd4
6. Vd1xd4 Vds-f6?!

o
o

B

—h

Tuzak kuruyor. Ac3-b5 simdi Beyaz igin
kuvvetlidir ama Siyahin hamlesini kagiriyor.

e
[
b ho o
ES
O ¥
b o
Do It |-

IE bo

7. Ac3-d5?? (diyagram)

Beyaz i¢in iyi goziikiiyor degil mi? Vezire
saldirtyor. ¢7'den AT CATALI TEHDIT
ediyor. Ve eger Vezir, catali engellemek igin
d8'e giderse At kaybedilir.

N WA 00 N
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N w0 N @

C>
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o
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_h%g@,[;p

o
«Q

Ama Siyahin pis bir siirprizi var. Bulabilir
misiniz?
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Hat taslariin hatlara bakin. Vezirler ayni
caprazda ve ararinda Siyah At var. Beyaz
Vezir savunulmamis durumda (bu yiizden
Atin bS'e gitmesi gerekirdi). SAT yapin,
cevab1 bulacaksiniz.

7. Ae5-f3+
(diyagram)
ve giipegiindiiz Vezir kaptirilir.

Bu tiir seyleri teki tiirlii de yapabiliriz. Eger
HAT TASINIZ rakip Sahin hattindaysa ve
yolunda tag varsa, taginizi yoldan ¢ekerek
ACARAK SAH yaratabilirsiniz. Burada
yapmaniz gereken en bilylik zarar1 verecek
hamleyi bulmaktir. Oyunun erken agsamasin-
da ACARAK SAHLAR genelde e hattinda
olusur. E HATTINDA BELA dersine ba-
karsaniz bazi 6rnekler gorebilirsiniz. Simdi

bagka bir tane...

1. e2-¢e4 e7-e5
2. Agl-13 Ag8-f6
3. Af3xe5 Vd8-e7

PETROFF SAVUNMASDP’NDA Siyahin
dogru {igiincii hamlesi d7-d6'dir. Bu hamle
tuzak kuruyor ama Veziri erken oyuna sok-
makta.

4. Ae5-13
5. d2-d3?? (diyagram)

Af6xed

Bunu yapmadan once Ffl-e2 ile e hattim
kapatmali.

Burada herhalde Siyahin ne yapmasi gerek-
tigini biliyorsunuzdur.

e hattina bakin: Siyah Vezir, Siyah At, Beyaz
Sah var. At ile oynarsak ACARAK SAH-
TIR. Oyleyse biiyiik bir seye saldirmanin
yolunu arayalim. Vezirden daha biiylik ne

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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olabilir ki? Aed4xf2 oynayamayiz ciinkii
Selxf2 vardir. Burada yapacagimiz.
Aed-c3+ oynamak ve Beyaz Vezire giile
giile deriz. Eger Vezir e2'ye giderse At hala
onu alabilir.

Gordiginiz gibi ACARAK SAHLAR
epey iyidir. Ama ACARAK SAHTAN c¢ok
daha iyi bir sey var. Ne oldugunu biliyor
musunuz? ACARAK CIiFTE SAHTIR.
Ayni anda iki degisik tagla sah ¢ekiliyor.
CIFTE SAHTAN ANCAK SAHINIZI
OYNATARAK KACABILIRSINIZ! iste
hizl bir 6rnek.

1. e2-e4 e7-eS

2. 12-f4 (iist diyagram)
SAH GAMBITI

2... eSxf4

3. Agl-f3 d7-ds

4. Ab1-c3 (diyagram) d5xe4

5. Ac3xed Fc8-g4

Siyah bu ACIK KONUMDA Sah kanadin-
daki taglarim gelistirip hizlica rok atsa daha
iyi olurdu.

6. Vdl-e2
Tuzak kuruyor.

6... Fg4xf3??
(diyagram)

Bunun yerine e hattin1 kapatmak gerekirdi
ama Siyah Beyazin {3'li alacagini hesapliyor.

Satrang oynarken bazen ilk akla gelen ham-
leler disindakilere de bakmalisiniz. SAT
yaparsaniz At sahinin ACARAK SAH ol-
dugunu gorirsiiniz. ACARAK SAH
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karsisinda Siyah Beyazin Vezirini alir ama
ya CIFTE SAH CEKERSENIZ ne olur?

7. Ae4-fo# (diyagram)

Siyah Beyazin Vezirini alabilir mi? Olmaz,
Atin sah tehdidi altindadir. At1 alabilir mi?
Hayir Vezirin sah tehdidi vardir. Sahini bir
yere kacgabilir mi? Hayir. Mat olmustur!

CIFTE SAH CIFTE BELA anlamma da
gelir.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Rakibiniz hamle yapinca sadece oynayan
tasa bakmayin. Belki de o hamleyle
ACARAK SALDIRI yapiyordur.

2. HAT TASLARININ HATLARINA
bakin. Vezirler, Kaleler, Filler. HAT TAS-
LARINIZ ve rakip hedef arasinda tag varsa
ACARAK TEHDIT yaratabilirsiniz. Veya
hedef Sah ise o zaman da ACARAK SAH
¢ekebilirsiniz.

3. Ik akla gelen hamleler disinda hamleler
arayin. Hemen sonuca varip karar vermeyin,
siirpriz hamleler araymn. Her zaman SAT

yapin.

4. GEVSEK TASLARIN DUSTUGUNU
unutmayn. Tiim taglarimizi korunakli tutma-
ya caligin.

NN WA 0 N

N W A OO N
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ZAMAN HAYDUTLARI

Zaman sizden yana mi? Satran¢ oyununun
baslangicinda ZAMAN hayati 6neme sahip-
tir. Tiim taslarinizi ¢ikmadan veya rakipten
daha iyi gelismemisken saldir1 bagslatma-
malisiniz. ACIK OYUNLARDA - bu derste
ornekler gorecegiz - HIZLI GELISIM
HAYATIDIR.

Baz1 acilislarda bir oyuncu, genelde Beyaz
TAS USTUNLUGUNU rakibe verir. Amag

226 ZAMAN kazanmaktir. Bu derste bu tiir
orneklere bakacagiz.

fIk oyunumuzun agihist KUZEY GAMBI-
TI’DIR.

Beyaz: G Schnitzler

a b ¢c d e f g h

ERRWE A K] Pows
14 & & & 244l 1yah: exandre

Paris 1879
6 6 Acilis: Kuzey Gambiti
5 5

1. e2-e4 e7-e5
4 2 4 * 2. d2-d4 e5xd4
3 3 3.¢2-c3 d4xc3
2 2

84 4. Ffl-c4 c3xb2

5. Fclxb2 (diyagram)
N B\ yag
g h

Burada neler oluyor? Beyaz iki er FEDA
ETTi ama bunun karsiliginda Fillerine
bakin. Oyunlardan onlarin ne kadar gii¢lii
olduklarini géreceksiniz. Ff8-c5'e ne vardir?
Evet Fb2xg7 ve kosedeki Kale diiser. Beya-
zin agilistaki gelisimi iki ere deger mi?
Kimse tam olarak bilemiyor. Beyaz saldir
icin oynamali ve degisimlerden kacinmali.
Aksi halde iki er altta olacak ve OYUNSO-
NUNU kaybedecek. Siyah GELISIMINI
tamamlamaya calisirken Beyazin TEHDIT-
LERINI engellemeli.

Schnitzler ile Alexandre arasinda neler
oldugunu gorelim.
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5... Vd8-g5?

VEZIiRIiNiZIi COK ERKEN OYUNA
SOKMAYIN!
6. Agl-f3 Vg5xg2

(diyagram)

Siyah ag¢gozlii bir sekilde bagka bir er daha
yiyor. Beyaz ne yapmal1?

Eger SAT yaparsaniz ilk bakacaginiz hamle
Fc4xf7 olur. F7'DE PATLAMALARI bili-
yorsaniz da ilk bakacaginiz hamle Fe4xf7+
olur. Bu da dogru cevaptir. Hamlenin arka-
sinda yatan fikir sudur: Eger Siyah Beyaz
Fili alirsa Kh1-gl Veziri kazanir. Ciinkii
Vg2-h3 AT CATALINA izin verir. Kh1-gl
oynadiysaniz ve Vg2-h3'e Fc4xf7+ plan-
ladiysaniz da iyidir.
7. Fedx{7+ Se8-d8

(diyagram)

Siyah ne olacagmi goriiyor ve fedayr red-
dediyor.

8. Khl-gl Ff8-b4

9. Ab1-c3 Vg2-h3
10. Kg1-g3 Vh3-h6
11. Vd1-b3

Bu b4'teki Fili ve g8'deki At TEHDIT
EDEN bir VEZIR CATALIDIR. Siyah
bundan kurtulabilir ama GELISIM geri
iken ve Sahi1 merkezde c¢akili iken fazla
yagayamaz.

11... Fb4xc3+
12. Vb3xc3 Ag8-16
(diyagram)

Beyaz saldirisin1 bes tagla gerceklestiriyor:

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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Vezir, Kale, iki Fil ve At. Siyahin savunmasi
ise iki tagtan olusuyor: Vezir ve At. Bes kisi-
lik bir saldinn iki kisilik savunmayi her
zaman yener. Siz kazanci bulabilir misiniz?
SAT!

Aslinda en iyi kazang yolu Fb2-¢1 (gdrmesi
zor bir hamle) ile kagacak karesi olmayan
Veziri TEHDIT etmek. Ve eger Siyah
12...Af6xe4 yaparsa Beyaz 13. Fclxh6
Aedxc3 14. Fh6-g5#! ile kazanir.

228 Ama oyunda Beyaz o kadar iyi olmayan ama
parlak bir hamle tercih etti.

13. Kg3-g6!?

a b ¢ d h
s 248 o Els
A2 &84 2 & | Kicyi FEDA EDIYOR! Siyah Af6xed
6 m F 3 ! 6 oynayip hala kaybedecegi bir yola girebilir-
5 5 di ama bunun yerine Kaleyi aliyor ve tuzaga
4 A 4 diisiiyor.
8 W %) 5 13.. h7xg6
2| & i A2 (diyagram)
1|18 & 1
a b ¢c d e f g n SAT ile diisiiniin, Kale fedasmin sebebini
anlayacaksimiz.
a b ¢ d e f g h
8| X 4) & oo s 14. Ve3xf6!
AL d A g" ! Dogru: simdi VEZIR FEDASI mat eder.
6 2 & Ws
5 5 14... g7xf6
4 A 4 15. Fb2xf6# (diyagram)
3 N 3
2| & A Al
112 g 1 Simdi baska bir oyuna bakalim. Ilk ham-
a b ¢ d e f g h leleri hatirliyor musunuz?
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Beyaz: Hans Lindehn
Siyah: Ladislas Maczuski
Paris 1863

Acilis: Kuzey Gambiti

1. e2-e4 e7-e5
2. d2-d4 eSxd4
3. ¢c2-c3 d4xc3
4. Ffl-c4 c3xb2
5. Fclxb2 Ag8-f6

Dogal bir gelisim hamlesi ama belki de en
iyisi degil. Beyaz simdi e4-eS oynayarak At1
TEHDIT edebilirdi ama gelisim hamlesini
tercih ediyor.

6. Ab1-c3 F{8-b4

Siyah Ati ACMAZA aliyor ve tas degis-
meyi umuyor.

7. Agl-e2 Af6xed
Simdi Siyah UC er énde.

8.0-0 Aedxc3
9. Ae2xc3 Fb4xc3
10. Fb2xc3 (diyagram)

Siyah rok atsa ve yandaki diyagramda go-
riilen konum olugsa ne yapardiniz?

Beyaz g7'den OLUM OPUCUGU ile ka-
zanir. 11. Vd1-g4 (hemen Vd1-d4 ham-
lesi Vd8-f6 yiiziinden olmazdi) 11...g7-g6
12. Vg4-d4 ve devaminda g7 veya h8'den
mat. Siyah 12..f7-f6 ile savunabilir mi?
HAYIR. f eri c4'teki Fil tarafindan AC-
MAZA alimmistir.

Ama oyunda Siyah sdyle devam etti...

N WA 00 N

N W A 00 N
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10... Vd8-gs

11.Kf1-el+ Se8-d8

12. £2-f4 Vg5xf4

13. Fe3xg7 Kh8-g8
(diyagram)

Beyaz Fg7-f6# ile mat etmek ister ama dnce
Veziri uzaklagtirmak lazim. Nasil yapila-
bilir?

Mat edecek taglarimiz g7'deki Fil ve el'deki
Kale. Mat ediyorsak Veziri FEDA edebili-
riz.

14. Vd1-g4 (diyagram)

Simdi Siyah Veziri alirsa Fg7-f6 mattir.
Siyah 14...Vf4-d6 oynayarak savunabilir
mi? SAT!

Beyaz iki hamlede mat eder 15. Fg7-f6+
Vdoxf6 18. Vgdxg8# Dolayisiyla Siyah
terk etti.

Oyleyse Beyaz bu acilista kazaniyor mu?
Eger Siyah en iyi savunmayi yaparsa
kazanamaz ama tahta baginda bunu yapmak
zordur. Bu agilis diger agilislarin hepsinden
daha iyi sekilde size nasil saldiracaginizi
ogretir. Deneyin ve goriin.

Simdi de Siyahin saldiriy1 nasil etkisiz hale
getirebilecegini gorelim. 1k hamleleri hatir-
liyor musunuz?

1. e2-e4 e7-e5

2. d2-d4 eSxd4

3. ¢2-c3 d7-d5
(diyagram)

Oyun 4. e4xdS Vd8xd5 5. Ab1-c3 Ff8-b4
(ACMAZ!) iLE DEVAM EDEBILIR ve
Siyah taslarin1 rahatga gelistirebilir.
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YARDIMCI iPUCLARI

1. ACIK KONUMLARDA gelisim iistiin-
gl bir veya iki er degerinde olabilir.

2. ZAMAN iistiinliigliniiz varsa rakibinizin
sizi GELISIMDE yakalamasmi engelleye-
cek TEHDITLER yapin.

3. TAS stinligliniiz varsa aggozli
olmaym. Rakibin TEHDITLERINI engel-
lerken GELISIMDE rakibinizi yakalamaya
caligin.

4. Eger c4'te Filiniz varsa F7'DE PATLA-
MALARA bakin.

5. Her zaman oldugu gibi her hamlede SAT
yapin.
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FATIH YOLCULUGA
CIKIYOR

Acilista ne yaparsiniz? GMG'yi hatirlayin.
GELISIiM, MERKEZ KONTROLU, GU-
VENLIK (SAHIN). Ayni zamanda iyi bir
sebebiniz olmadan tas istiinliiglinii rakibe
vermemeniz gerektigini biliyorsunuz. Ama
bazen oyunun basinda bile iyi bir sebep ola-
bilir. Pek ¢ok acilista oyuncular tstiinliikleri
degisir. Baz1 agilislarda bir oyuncu TAS US-
232 TUNLI"I('}I"H:II"J, GELISIM, MERKEZ
KONTROLU veya SAH GUVENLIGI iis-
tiinliigiinii elde etmek icin verebilir. Ornegin
KUZEY GAMBITI'NDE Beyaz GELI-
SIMDE iistiinliik elde etmek icin iki er verir.
KIZARMIS CiGER SALDIRISI’NDA
Beyaz, Siyah Sahi ortaya ¢ikarabilmek icin
ere kars1 At feda eder. Ve simdi bakacagimiz
acilista; SAH GAMBITI’NDE Beyaz
a b cde f g h MERKEZ KONTROLUNU arttirmak igin
Emgg@gmz er feda eder.
dididd did GAMBIT kelimesi italyancadir ve tekmele-
mek anlamma gelir.

SAH GAMBITI soyle baslar:

1. e2-e4 e7-e5
2. f2-f4 (diyagram)

N WA OO N
N w0 N @

o |[I8 Co
o|[$F O
o |he- 0
Qm]gg.[;p
o| I

~|fre>

co@@gj
=€ C>

Acilista Fatih ile oynamanin tehlikeleri
kargisinda daha once uyarilmistiniz. Beyaz
OLUMCUL CAPRAZDAN, h4'ten gelebi-
lecek Vezir sahlarina karsi dikkatli olmali.

Su anda Vd8-h4 zaman kaybidir: Beyaz
g2-g3 oynayabilir. Ama varsaym ki Siyah
2...Ff8-c5 oynuyor ve Beyaz er kazandigim
diisiinerek f4xeS oynuyor. Bundan sonra ne
olur? Siyah Vd8-h4+ oynar tabii ve hemen
kazanir. Beyaz Siyahin sah ¢ekisini engelle-
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mek icin 3. Ag1-f3'ii tercih etmeli. Veya eger
Siyah d7-d5 oynar ve Beyaz dikkatsizce
f4xe5 oynarsa ne olur? Yine Vd8-h4+ c¢ok
giiclidiir.

Bununla beraber Fatih'i hemen almanin sa-
kincas1 yoktur. Asagidaki oyun 1912 yilinda
oynanmis. Beyazla oynayan WE Rudolph
isili bir oyuncu.

2... eSxf4
3. Ffl-c4 (diyagram)

En popiiler ve giivenli hamle Agl-f3'tiir ama
oyundaki hamle de iyidir. Beyaz Vd8-h4+
hamlesinden korkmuyor ¢iinkii Sel-f1
oynadiktan sonra Sahi giivende olacak ve
sonra da Veziri kovalayarak zaman kaza-
nacak.

3. F18-c5?
(diyagram)

Zayif bir hamle. Siyahin merkezde eri olma-
digindan su anda taglar1 nereye koydugu-
nuza dikkat etmelisiniz. Simdi Beyaz
merkeze bir er daha yerlestiriyor ve Fili
kovaliyor.

4. d2-d4 Vd8-h4+
5. Sel-f1 Fc5-b6
6. Agl-f3 Vh4-d8

Ik alt: hamlede Siyah Veziri ve Filiyle iki-
ser hamle oynadi. Boyle satrang oynanmaz!
Taglarmiz1 rakibin GMG hamleleri yaparak
isteyebilecegi yerlere gotiirmeyin.

7. Felxf4 (diyagram)

Durun ve konuma bakim. Gelisimdeki skor
nedir? Beyaz 3-1 kazaniyor. Merkez
erlerindeki skor ne? Beyaz 2-0 onde. Evet
Beyaz Sahiyla oynamak zorunda ama bu tiir
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ustiinliikler icin kiiciik bir bedel. Simdi
Siyah Ag8-f6’y1 diisiinmiiyor ¢ilinkii e4-e5
ile At kovalanr.

S EHEW Ed |s

"AAAAARRR 7. Ag8-e7

s @ 6

5 @ 5 Beyaz Oyle istiin ki hemen saldiriya basli-

- - T

3 3 8. Af3-g5 0-0?

2l A A 8 A (diyagram)

1 1

234 %‘@ = W%I S % 3 ‘% Belanin i¢ine dogru rok atiyor! Tek hamle
d7-ds idi.
9. Vd1-hS
a b ¢ d e f g h

Siyah At f6'da degil de e7'de iken tanidik bir

8 g Sy g

. % ?%% mi i @ . hamle. Unutmayi! Bu bir VEZIR CATA-
LIDIR. Siyah iki hedefi de savunamaz: h7

6 .g. s 17

5 S5\ W5
9. h7-h6

4 4

3 848 g 3 10. Fedxf7+ Sg8-h8

, A A , (diyagram)

Evet Beyazin sonraki hamlesi nedir sdy-
leyin. SAT yapin ve dogru cevabi bulun.

U|§D33
=€ C>

Siyah Sahin kagacak karesi yok. Oyleyse tek
ihtiyactimiz olan SAH CEKISTIR. Tek sah
Vh5xh6+ ve g7xh6 oynanirsa bir bagka sah
vardir: Ff4-e5 ve ayn1 zamanda MATTIR.
Bir baska VEZIR FEDASI. Ayrica bu
hamle g erinin SAPTIRILMASIDIR.

Simdi satrang tarihinin en biiylik oyuncu-
larindan olan Paul Morphy'nin 1859 yilinda
Sah Gambiti'ni nasil oynadigini1 gérelim. Bu
oyunda Morphy rakibine bir Kale avans
veriyor. Bu ylizden oyuna al'deki Kaleyi
cikararak baglayin.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com
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1. e2-e4 e7-e5
2. f2-f4 e5xf4
3. Agl-f3 (diyagram)

Her zamanki hamle; h4'ten Vezir sahini en-
gelliyor. Simdi Siyah iki yoldan birini sege-
bilir. Merkezde karsi darbe yapip hizh
gelisimi hedefleyebilir. Bunun i¢in 3...d7-d5
ile fazla erini vermeli ve eger 4. edxd5
oynanirsa da 4...Ag8-f6 oynar. Veya f4'te eri A
tutarak Beyaz hayati zorlastirmaya calisir. 4| 1
Bunu yapmanin bir baska yolu 3...Ag8-f6 @ﬁ@@ g %
oynamak ve ed-e5, Af6-hS (KOSEDEKI
AT SAKAT ATTIR) hamlesinden sonra
Beyazin eri geri almasi kolay degildir.

N WA OO N
N w0 N @

235

3... g7-g5
(diyagram)

Bu oynamamamiz tavsiye edilen hamleler-
den biri, degil mi? Siyahin Sah1 zayifliyor ve
gelisime pek katkida bulunmuyor (evet, Fil
g7 veya h6'ya gidebilir) ve merkez kont- A
roliine de yardime1 olmuyor. Ne var ki bu 7

Siyahin en iyi hamlelerinden biridir. Arka- 'C Z@ %“ % ‘:@" %’ 1
sindaki fikir nedir? Fikir g5-g4 oynayip At

kovalamak ve ardindan Vd8-h4+ oynamak-

tir. Bu durumda f4 ve g4 erleri giiglii saldir

imkanlar1 yaratir.

N WA 0 N
N W O N

Beyaz bunu genelde KIESERITZKY

a b ¢ d e f g h

GAMBITI oynayarak engellemeye calisir: 5| & m '2 g @ '2 m Els
4. h2-h4 g5-g4 5. Af3-e5 ve karsilikhi WY ¥ F 3 F 3k
sanslar ile. Ama bu oyunda Morphy Siyaha 6 6
en kotiisiinii oynama firsat1 veriyor. 5 5
4. Ffl-c4 g5-g4 ‘ ALAR |4
5. d2-d4?! (diyagram) 3 @ 8

2 A A2

Zaten bir Kale altta olan Morphy bir de At 4
feda ediyor. Eger Beyaz feda yapmak iste-
mezse Af3-e5 oynar (SALVIO GAMBITI)
ve karigik bir konuma girilir. At1 vermenin

o[ o>
o> e
o€
°|I5-

=¥ O
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en yaygm yolu 0-0 (MUZIO GAMBITI)
hamlesidir. Beyaz Abl-c3 (McDONNEL
GAMBITI) de oynayabilir. Morphy'nin
hamlesi GHULAM KASSIM GAMBI-
TiI’DIR ve acilis ismini bu konumu
1820'lerde analiz eden Hint oyuncudan
almistir. Bir bagka feda Fedxf7+ hamlesidir
ve ismi LOLLI GAMBITIDIR. Lolli ve
Muzio Italyandilar: Muzio 17'inci yiizyilda,
Lolli ise 18'inci yiizyilda yasamistir.

5... g4xf3
6. Vd1xf3 F{8-h6?
(diyagram)

Dogrusu 6...d7-dS 7. Fc4xd5 Ag8-f6 ve
fazla Kale ile Siyah kesinlikle kazanir.
d7-d5 hamlesinin gambite ne kadar iyi
cevap olduguna dikkat ediniz.

7. 0-0 Ag8-e7
8. Felxf4 Fh6xf4?
(diyagram)

Sah Gambitinin 6nemli fikirlerinden biri f
hattindaki Siyah er ortadan kalktiktan sonra
olusabilecek saldiridir. Beyazin Veziri ve Fi-
line bakarsaniz Beyazin nasil hizli bir se-
kilde kazanabilecegini gorebilirsiniz.

Evet, hamle Siyah Sahi ortaya ¢ikarabilmek
icin F7'DE PATLAMADIR.

9. Fc4xf7+! Se8x{7
10. VI3xf4+ (diyagram) Sf7-g7
11. V{4-f6+ Sg7-g8
12. Vi6-f7#

Bu oyunlardan Sah Gambiti'nin Beyaza
nasil kuvvetli bir saldir1 verdigini gordiiniiz.
Siz de deneyin ve ne olacagini goriin.
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Bir bagka denemek isteyebileceginiz acilis
VIYANA OYUNU olabilir.

2....Ab8-c6 da mimkiindir.

b ¢ d e f h
S EAQ W& Eis
Sdyle baslar: Ur ¥ ¥ o 3 'Y W Yu
6 A 6
1. e2-e4 e7-e5 5 i 5
2. Ab1-c3 Ag8-16 . & & .
3 3
2 2

3. £2-f4 (diyagram)

Bu bir tiir geciktirilmis Sah Gambiti’dir. Bu
durumda Siyah olsaniz ne oynardiniz?

237

Siyahin tek iyi hamlesi var: 3...d7-d5 (bu a b c d e f g h

derste ilk kez gérmiyorsunuz). Oyun g|® m gg@ _% X|s
genelde 4. f4xe5 Af6xed ile devam eder. 7
Burada 5. Agl-f3 (diyagram) Beyazin en dii dii
giivenli hamlesidir ve h4'ten sah cekisi 6 6
engeller. En iyi ikinci hamle d7-d6 ile e5 5 A A 5
erini korumaktir ama bu hamle f8 Filini 4 m 4
tikar. Sah Gambiti'nden farkli olarak Ff8-¢5 3 @ % 3
iyl degildir: Beyaz basit¢e f4xe5 oynaya-
o 2" s8es a5
1 1
Yoksa 3...e5xf4 hamlesini mi 6nerdiniz? Sah a b c d e f g h

Gambiti'nde bu iyi hamledir ama burada
degil. Neden oldugunu gorebiliyor mu-
sunuz?

Merkez erlerinizi rakip taslar1 geriletmek
icin kullanmay1 unutmayin. Burada Beyaz
ed4-e5 oynayarak At tek giivenli karesi olan
g8'e kovalayabilir. Sonrasinda Beyaz
Agl-f3 le devam eder (yine h4'ten sahi
engeller) ve d2-d4 ve Felxf4 ile giiclii bir
konum elde eder.

Dr Wurxburger-Peifer, Paris 1933 oyu-
nuna bakacagiz.

N WA 00 N
N W A~ 00 N

A

3.. eSxf4? 118

4. ed4-e5 Vd8-e7 a
(diyagram)
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e erini ACMAZA aliyor ama igleri daha da
katiilestiriyor. Vezir saldirilar igin bir hedef
konumundadir.

5. Vd1-e2

e erini ACMAZDAN kurtartyor. Simdi
Siyahin tercih sansi yok.

5... Af6-g8

6. Agl-f3 Ab8-c6
(diyagram)

7. d2-d4 d7-d6??

8. Ac3-d5

Size demistim...

8.... Ve7-d8
(diyagram)

Simdi Siyah hem Vezirini hem Atimi geri git-
mek tizere ¢ikmig oldu. Tekrar ediyorum
BOYLE SATRANC OYNANMAZ.

Kazanan hamleyi bulabilir misiniz? SAT!

E HATTINDA BELAYA bakiniz! eS5xd6
ACARAK SAHTIR, ama SAPTIRMA
yaparak bunu daha da gii¢lii hale getirebili-
riz. Ad5xc7+ (CATAL!) hamlesini deneyin
ve eger Siyah Kale vermemek i¢in Vd8xc7
ile At1 alirsa e5xd6 hamlesi hem Vezire
saldirir hem de sah ¢eker. Bu ylizden oyun
sOyle devam etti:

9. Ad5xc7+

Siyah terk etti.
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YARDIMCI iPUCLARI

1. Pek ¢ok rakibiniz bu dersi 6grenmediyse
bu agiliglara karsi nasil oynayacagim bile-
mez. Eger bu acilislar1 6grenir ve denerseniz
pek ¢ok puan kazanabilirsiniz.

2. Sah Gambiti'ne karsi iyi bir savunma
bildiginizden emin olun ve unutmayimn ki
1. e2-e4 e7-e5 2. Abl-c3 Ag8-f6 3. f2-f4
hamlelerinden sonra en iyi cevap d7-dS'tir
(diyagram).

3. Pek ¢ok gambite karsi d7-d5 iyi bir ham-
ledir.

4. Sah Gambiti'nde F7'DE PATLAMA-
LARA dikkat ediniz.

5.Merkez erlerinizle rakibin Atlarina ve Fil-
lerine saldirma sansini kagirmayin.

6. Rakibinize, gelisimine ve merkezi kontrol
etmesine yarayacak siiriislerle taslariniza
saldirma firsat1 vermeyin.

NN WA 0 N
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OLUMCUL CAPRAZ

Fatih ve Gokhan"1 hatirltyor musunuz? Tabii
ki hatirhyorsunuzdur. Onlarin gorevlerinin
yerlerinde durmak ve Sah gl veya g8'de
yasamaya karar verince onu korumak
oldugunu biliyorsunuz. Bunun yan1 sira bu
erlerin oyunun baginda da Sahi1 h5-e8 veya
h4-el c¢aprazindan gelecek saldirilar
engelleme gibi gorevleri de vardir.

Bu oOrnegi herhalde daha 6nce gordiiniiz.
Fatih ve Gokhan oyunun baginda gezmeye
cikmaya karar veriyorlar ve bir anda oyun
bitiyor. Hem de iki hamlede!

1. £2-13? e7-e5
2. g2-g4?? Vd8-h4#
(diyagram)

APTAL MATI! Tabii ki sadece bir aptal
oyunun basinda Gokhan ve Fatih ile bdyle
oynamay1 diisiiniir.

Simdi benzer sekilde kaybedilmis bir oyun
gorecegiz. Oyunda Beyaz korleme oy-
namistir.

Beyaz: Carl Hartlaub
Siyah: Rosenbaum
Yil: 1892

Acilis: italyan Acilist

1. e2-e4 e7-e5
2. Ffl-c4 Ab8-c6
3. Agl-f3

Su ana kadar hersey normal (aslinda Beyaz
2 ve 3 numarali hamleleri ters sirada oynar).
Simdi Siyahmn iki iyi hamlesi var, Ag8-f6
veya Ff8-c5.

3. f7-f6?
(diyagram)
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Bu iyi hamlelerden biri degil! Boyle hamle
oynayan biri hemen vurulmali! Bu hamlenin
hangi sebeplerden yanlis oldugunu sdyleye-
bilir misiniz?

1. Tas gelistirmez (GMG'yi hatirlayin!)

2. g8'deki Atimiza sorun. Ona sorarsaniz
f6'ya ¢ikmak igin firsat kolladigini soyler.
3. a2-g8 caprazimi zayiflatir.

4. h5-e8 caprazini zayiflatir.

5. Siyahin rok atmasini zorlastirir (GMG'yi
hatirlaym yine!)

Daha bagka ne sebep istersiniz?
4. Af3-h4!?

g7-g5??
(diyagram)

Beyazin hamlesi bir tuzak kurdu ve Siyah
tam tuzagm icine distiyor! Fatih’i ilerlet-
mekle tatmin olmayan Siyah simdi de
Gokhan' ilerletiyor! GMG yapin! Bu ham-
lenin gelisim, merkez veya sah giivenligi ile
bir ilgisi var mi1? Hayrr m? Oyleyse oyna-
mayn! Bir taga saldirmak o hamleyi yap-
mak icin yeterli degildir. SAT yapmay1 da
unutmayin!

Peki simdi Beyaz ne yapmali? SAT
yaparsaniz ilk bakacagimiz hamle...

5. Vd1-h5+
6. Ah4-f5# (diyagram)

Se8-¢7

Simdi bir bagka 6rnek:

Beyaz: OW Rigaud
Siyah: John Cooper
Satrang Olimpiyatlar1 Nice 1974
Acilis: Falkbeer Kars1 Gambiti

1. e2-e4
2. 12-14

e7-e5
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Gordigiliniiz gibi bu agilis iki taraf igin de
cok tehlikelidir. Beyazin fikrinin er merkezi
olusturmak ve f7'ye saldirmak i¢in Fatih’i
feda etmek oldugunu biliyorsunuz. Siyah,
eri alabilirdi ama bunun yerine bagka bir sey
deniyor.

2... d7-ds

Buna FALKBEER KARSI GAMBITI
denir. Ismini 19'uncu yiizy1l oyuncusu Falk-
beer'den almistir. Beyaz'in iki tiirlii alis1 var.
Hangisini tercih etmeli?

3. f4xe5?? (diyagram)

Bu degil! e4xd5 Beyaz i¢in iyiydi: Vd8-h4
hamlesi zaman kaybi olurdu ¢iinkii Beyaz
giivenli bir sekilde g2-g3 oynayabilirdi.
Simdi Siyah i¢in hamle se¢iniz.

3... Vd8§-h4+

Tabii! Artik Beyaz ne yaparsa yapsin oyun
bitmistir.

4. g2-g3 Vhdxed+
5. Sel-f2 F18-c5
(diyagram)

Beyaz terk eder.

Eger Siyah iseniz Sah Gambiti'ne kars1 Falk-
beer Kars1t Gambiti'ni oynamak iyidir. Eger
rakibiniz bu derstekileri bilmiyorsa yanlig
erle alig yapabilir.

Bir bagka fikir Vezir ve At ile yapilan ortak
saldiridir. Iste basit bir 6rnek:

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ff{8-c5

Beyaza er kazanma imkani veren kotii bir
hamle.
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3. Af3xeS f7-162?

(diyagram)

Yeni baglayanlar bu durumda sik olarak
Vd8-f6 oynar ve e5 ile f2'ye saldirarak iyi
bir hamle yaptiklarim1 zannederler ama
Beyaz d2-d4 veya AeS5-13 ile kolayca savun-
abilir. Bu oyunda Siyah Fatih’i siirmeye
karar veriyor. Beyaz belki de TEHDIT
altindaki At1 gérmez.

Tekrar ediyorum. Bir tasa saldirmak onu oy-
namak i¢in yeterli sebep degildir! Beyaz i¢in
bir hamle bulunuz. Simdi ne aradigimiz bili-
yor olmalisiniz!
4. Vd1-h5+ g7-g6

(diyagram)

Aksi halde Beyaz Vezir f7'ye girer. Hamle
yine sizin. Karar vermeden 6nce SAT yapin!

5. Ae5xg6!

Eger dogru sebeple bu hamleyi bulduysaniz,
bravo! lleriyi gorebiliyorsunuz! Siyahm h
eri ACMAZDA!

5... h7xg6
6. Vh5xh8 (diyagram)
Bu hamle eri almadan 6nce gérmeniz gere-
kendi! SAT yaparken SAH CEKISLER,
ALISLAR ve TEHDITLER bitene kadar
ileriyi gérmeye caligin. Kolay degil ama
pratik yaptikca daha iyi olacaksiniz.

Benzer sekilde birkag oyun daha gosterelim.
Ik &rnek pek ¢ok kitaba gore oynanmis en
kisa oyundur. Kitaplara goére oyun Amedee
Gibaud ile Frederic Lazard arasinda 1924
Paris Sampiyonasinda oynanmis. Bu ii¢
sebepten yanlistir: 1) Bu oyun turnuva mag1
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degil dostluk magiydi. 2) Hamleler dogru
degildir. Kazan¢ oyunu aynidir ama oyun
birka¢ hamle daha fazla siirmiistiir. 3) Rekor
da zaten kirtlmigtir.

1. d2-d4 Ag8-16
2. Ab1-d2?! e7-e5!?
3. d4xe5 Af6-g4

4. h2-h3? (diyagram)

Simdi ne oynarsiniz? Zor bir soru ama der-
sin neyle ilgili oldugunu hatirlar ve SAT
yaparsaniz hamleyi bulabilirsiniz.

Vd8-h4 ve devaminda h3xg4'e Vh4xhl
degildir. Iyi bir fikir ama Beyaz g2-g3 yapa-
rak savunabilir. Ag4xf2 ve devaminda
Vd8-h4+ de olmaz. Cezbedici bir feda ama
kotii. AgdxeS ile eri almak iyidir ama ¢ok
daha iyi birsey var. Kazanan hamle:

4... Ag4-e3!!
(diyagram)

Harika bir hamle! Beyaz Vezire saldirilmig
durumda ve Vezirin gidecek bir yeri yok. Ve
f2xe3 oynanirsa ne olacagini biliyoruz:
Vd8-h4+ ve sonraki hamlede mat. Bu
sebepten Beyaz terk etti.

Bu sefer Fatih veya Gokhan degil Hakan
h4-e1 ¢aprazindaki 6liimciil zayiflig1 yaratt.

Tim bu oyunlardan ¢ikaracagimiz ders
aymidir. Agilista Fatih, Gokhan veya Hakan'1
siirmek c¢ok tehlikelidir. Bunu evde sakin
denemeyin ¢ocuklar! Simdi bir bagka 6rnek.

Acilis: From Gambiti

1. f2-f4 e7-e5
2. f4xeS (diyagram)

Siyah saldir1 sanslar1 i¢in er FEDA ediyor.
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2... d7-deé
3. e5xd6 Ff8xd6
4. Ab1-c3?

Sah ¢ekisi engellemek icin Agl-f3 dogrudur.

4... Vd8-h4+
5. g2-g3 (diyagram)

Nasil devam etmeli? SAT yaparsaniz ham-
leyi rahatlikla bulabilirsiniz.

6... Vh4xg3+!

Mat eden VEZIR FEDASI! Fd6xg3 hamle-
si de kazanirdi.

6. h2xg3 Fdo6xg3#

Son 6rnegi biiyiik olasilikla ¢ok eglendirici
bulacaksimiz..

Beyaz: Frank Teed

Siyah: Eugene Delmar

New York, 1986

Acilis: Hollanda Savunmasi

1.d2-d4 f7-15

Hollanda Savunmasi’nin belirleyici hamlesi.
Siyah merkez karelere er slirmiiyor ama en
azindan bu siiriisle Beyazin 2. e4 siirmesini
engelliyor.

2. Fel-gS h7-hé
3. Fg5-h4 g7-g5
4. Fh4-g3 5-14?

Bu hamle Fili kazanir gibi goziikiiyor ama
hatalidir.

5. e2-e3! (diyagram)

Beyaz ne tehdit ediyor?

NN WA 0O N

—_

N WA 00 N

N WA 0 N @

d e f g h

YN I Y
I Y Y
i

N WA N @

(k> Do
e[S Po
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5... h6-h5

6. Ff1-d3

Yine bir tehdit hamlesi.

6... Kh8-h6?
(diyagram)

Burada ne oynarsiniz? Yine SAT yapin!
7. Vd1xh5!

Bir baska VEZIR FEDASI. Beyaz g6 ve
h5'i korumak zorunda olan Kaleyi SAPTI-
RIYOR.

7

Khé6xh5
8. Fd3-g6# (diyagram)

YARDIMCI iPUCLARI

1. Oyunun baginda Fatih, Gokhan ve
Hakan' ilerletmek ¢ok tehlikelidir. Ozellikle
de Fatih'i kipirdatmak tehlikelidir. Onlarn
ilerletmeden Once iyice diigliniin.

2. Eger rakibiniz Fatih’i ilerletmigse f7 ve
f2'de bulusan iki capraza dikkat edin.

3. Bir taga saldirmak bir hamleyi yapmak
icin yeterli bir sebep degildir.

4. Acilista GMG yapmn. Eger GELISIM,
MERKEZ veya GUVENLIK (sahmn) ile
ilgili olmayan bir hamle ilginizi ¢ekiyorsa

sakin yapmayin!

5. Her zaman SAT yapin!
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SAH HAPSE GIDiYOR

Siyah Sah ele gecirildi ve 6liime mahkiim a b ¢
edildi. Hem de GIYOTINLE &liime. Ama oo

once onu koseye kistirmali ve kagamaya-
cagindan emin olmaliyiz. Beyaz Kale gardi-
yandir ama yine de siyah Sahi kenara sikis-
tirmak i¢in Beyaz Sahin yardimina ihtiyaci
var.

Once SAH VE KALE matmin nasil oldu-
gunu hatirlayalim. Yandaki diyagramda Si-
yah Sah tahtanin kenarindadir (hangi kenar 1 1
oldugu 6nemli degil). Beyaz Sah merkezden a b c d e f g n
iki kare uzaktadir ve Beyaz Kale de sah

ceker. Siyah MAT olmustur. Beyaz Sahi b6

veya d6'ya gotiiriirsek yine MAT MIDIR? a b c d e f g h
HAYIR! Sah d7 veya b7'ye kagabilir.

N WA OO N
N WA OO N

247

Tahtanin kdsesinde konum yanda goriildiigii
gibi biraz daha farklidir. Bu konumlar1 unut-
mayimn. Sah Kaleye karst Sah konumu
oldugunda ulagmak istediginiz konumlardir.

N W OO N ©
N WA 00 N

Yandaki diyagramda gordiigliniiz gibi Be- a b c d e f g h
yaz Kale al, Beyaz Sah el ve Siyah Sah
eS'teyken basliyoruz.

8 8

7 7
Baglamadan nasil mat edebileceginizle ilgili 6 6
birkag ipucu verelim. 5 o 5
4 4

3 3

2 2

1. Tahta iizerinde Sahin c¢evresinde bir
hapishane duvar yaratin.

2. Sahmizi rakip Sahin {lizerine dogru go- 1 z @ 1
tlrin. a b ¢c d e f g h
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3. Rakip Sahi1 tahtanin kdsesinde tutacak se-
kilde bir bagka hapishane duvari yaratin.

a b c d e f g h 4. Hapishaneyi miimkiin oldugunca kii-
8 g cliltiin.
! ! 5. Hapishaneyi kiigiiltemiyorsaniz Sahla bir
6 6 bekleme hamlesi yapin.
5 o 5
4|8 4 O S.iyah Sah tahtanin kenarina gidince MAT
EDIN.
3 3
248 2 2
1 g 1 Bunun nasil olacagimi gosterelim:

1. Kal-a4 (iist diyagram)

8 8 Hapishane duvarini kuruyor. Sah ve Vezirle
7 7 uyguladiginiz yontemin aynist.
6 ® 1. Se5-d5
5 @ 5 2. Sel-e2 (diyagram)
4| B 4
3 3 Sahi yukari dogru ilerletiyor.
2 L 2 . Sd5-e5
1 T 3.Se2-e3
a b ¢c d e f g h
Sah yine yukar1 ¢ikiyor.
a b ¢c d e f g h
3 Se5-dS

4. Ka4-e4 (diyagram)

Diyagrama bakin ve Beyaz Kalenin nasil ha-
pishane duvar olusturduguna bakin. Siyah
Sah gimdi 16 kareden olusan bir hapishane
hiicresinin igindedir. Ne yaparsaniz yapin,
Sahin bu hiicreden ¢ikmasina izin vermeyin!

N WA OO N
N WA 00O N

4... Sds-c5
a b ¢c d e f g h 5. Ked4-d4

—_
—_

Hiicreyi daha da ufaltiyor. Simdi 12 karelik-
tir.
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5... . Sc5-¢6 a b cde f g h
6. Se3-e4 (diyagram) 8 o
Hapishane hiicresini ufaltamiyoruz. Bu yiiz- 7 7
den Sah yanasiyor. 6 @ 6
6 Sc6-¢c5 ° °
c6-c
7. Sed-e5 4 =i @ 4
3 3
Yine Sah yaklasiyor. 2 2
1 1
a b ¢c d e f g h
a b ¢ d e f g h
Teeee Sc5-¢c6 8 8
di
(diyagram) ; .
Beyaz simdi ne oynamali? 6 @ 6
5 & 5
8. Kd4-d5 4 & 4
Dogru fikir. Hiicreyi daha da kiigiiltebiliriz. 8 3
Siyahin hiicresi sadece dokuz kare biiyiikli- 2 2
giindedir. Yalniz Kd4-d6 oynamayin ¢linkii 1 1
Siyah Sah c5'e giderek hiicreden ¢ikabilir. a b c d e f g h
8... Sc6-¢7
9. Kd5-d6
. . a b ¢c d e f g h
Siyah Sah giderek sikigiyor. Sah a8, bS, c8, 8 8
a7, b7 ve c¢7 karelerinden disar1 ¢ikamaz.
i 7
9... Sc7-b7 6 B 6
10. Se5-d5 (diyagram) 5 @ 5
Bir kez daha Sah yaklastyor. ‘ !
3 3
10... Sb7-¢7 2 2
11. Sd5-c5 1 1

Sah bir kez daha Siyah Sah1 kdseye gitmeye
zorluyor.
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N WA OO N

8| e

7 &
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5

4

3

2

1
a b ¢c d e f g h
a b ¢ d e f g h

8

e @

5] H

5

4

3

2

1
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11... Sc7-b7
(diyagram)

Beyaz simdi ne oynamali? Iki iyi hamlesi
var.

12. Kd6-c6

Simdi Siyah Sahin hiicresi sadece dort kare
biiyiikliigiinde. Bir diger iyi hamle Kd6-d7+
ile Sahi1 tahtanin kdsesine yollamaktir.

12...
13. Kc6-b6

Sb7-a7

Simdi siyah Sah sadece a7 ve a8'e gidebilir.

13...
14. Sc5-c6

Sa7-a8

Beyaz Sah 6ldiirmeye geliyor.

14... Sa8-a7
15. Sc6-¢7

Neredeyse bitti.

15... Sa7-a8

16. Kb6-a6# (diyagram)

Sonraki soru: Yandaki diyagramda hamle
siras1 Beyazda. En kisa kazang yolu nedir?

Sc7-c6 degildir. Siyah koseye gider ve
hemen mat yoktur. Bundan sonra Kb6-b7
oynamamali ¢iinkii PAT olur!

Eger hamle sirast Siyahta olsa Sa7-a8
oynardi. Sonra ne olurdu? Kb6-a6#!

Oyleyse Siyah Sahi kdseye yollamali ve
Sahimiz1 da b6'da tutmaliyiz. Bunu yap-

www.SatrancOkulu.com




SATRANG EGITIMI ICIN EL KITABI www.SatrancOkulu.com

manin yolu Kaleyi c6'ya gotlirmektir (veya
d6, e6, f6, g6 veya h6 da olur). Sonra Siyah
Sah a8'e gider ve Beyaz Kale de a6'dan
MAT EDER.

Bu yontemi yandaki diyagramda goziiken
benzeri konumlarda da kullanabilirsiniz. En
kisa kazang yolu nedir?

Kaé6-a2 iyidir ama en hizli kazanan yol
degildir. Bunun yerine iki hamlede mat ede-
biliriz: Ka6-f6 ve Siyahin sadece bir cevabi
var: Sel-dl. Sonra da Giyotin iniverir:
Kfo6-f1#.

N WA OO N @
N WA OO N

1 £ ' 251

Yandaki konumda en kisa kazang yolu a b c de f g h
nedir?

Umarim f7-f8=V 6nermemissinizdir. Ciinkii
PATTIR! Bu hamle yerine 6rnegin S$f6-e7
kolayca kazanir. Ne var ki f7-f8=K! Hemen
kazanir. Siyah Sh7-h6 oynamali ve
devaminda ne olacagini biliyorsunuz.

N WA 00 N
N W A 00 N @

YARDIMCI iPUCLARI a b c d e f g h

1. Sah ve Kale ile Sahi1 nasil mat edeceginiz-
den emin olun.

2. Sahi nasil kdseye sikistiracaginzi bilin:
Kale ile hiicre kurun, Sahinizla Kaleyi
destekleyin. Hiicreyi kiigiiltebildiginiz kadar
kiiciiltiin. Eger yapamiyorsaniz Sahla BEK-
LEME HAMLESI yapin.

3. Er ge¢ bunlar1 6greneceksiniz. O yiizden
elinizi ¢abuk tutun!
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OPERADA BiR GECE

Simdi yapacagimiz zaman yolculugunda
bize katilin. Yaklagik 150 y1l 6ncesine 1858
yilina giderken kemerlerinizi baglamay1
unutmayin. Geng bir Amerikali; Paul Mor-
phy satrang diinyasinda tozu dumana kat-
mist. Amerika'daki tiim kuvvetli oyuncular
yenmisti ve simdi de kendisine bir gohret
gibi muamale edildigi Avrupa yolculuguna
¢ikmisti. Su anda Operada Morphy’nin Diik
Brunswick ve Kont Isouard ile bulundugu
locadayiz. Opera arasinda satrang takimini
cikarirlar ve oynamaya baglarlar. Morphy
Beyaz oluyor, Diik ve Kont ise Siyah taglar
aliyor.

Beyaz: Paul Morphy

Siyah: Diik Brunswick ve Kont Isouard
Paris 1858

Agilis: Philidor Savunmasi

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-3 d7-d6
(diyagram)

Diik ve Kont Philidor Savunmasi'ni segiyor.
Bu tercih sadece 18'inci yiizyilin kuvvetli
satrangcist olan Philidor'un ayni zamanda
Opera kompozitorii olmasi agisindan dogru.
3. d2-d4 Fc8-g4?
Beyaz e erine ikinci kez saldirarak TEH-
DIT yaratiyor. Diik ve Kont At ACMAZA
alarak savunuyor. En iyi hamle degildir.
e5xd4 en basitidir: Ag8-f6 ve Ab8-d7 olasi
hamlelerdir.

4. d4xeS (diyagram) Fg4xf3

Eger Siyah e5'teki eri alsa Paul ne yapardi
acaba? Af3xeS oynar miydi? Tabii ki hayir!
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Unutmayin At ACMAZDADIR! Once
Vezirleri degisir sonra da eri giivenli bir se-

kilde alirdiniz.

5. vd1xf3 déxes

6. Ffl1-c4 Ag8-16?
(diyagram)

Yine en iyi hamle degil. Sizce Paul simdi ne
oynayacak?

Beyazin pek ¢ok iyi hamlesi var. Belki siz
0-0, Ab1-c3 veya Fcl-g5 oynadiniz. Hepsi
iyi GELISIM hamleleridir ama Paul farkli
birsey segiyor.

7. VI3-b3

Biiyiik olasilikla size acilista Vezirinizi
erken oyuna sokmamaniz ve acilista ayni
tasla iki kez oynamamaniz dgretilmistir ama
Morphy gibi kuvvetli satranggilar bu kural-
larin ne zaman ¢ignenebilecegini bilirler.
Eger SAT yaparsaniz bu hamleyi gorebilir-
siniz. Ashinda bu hamle VEZIR CATA-
LIDIR. Beyaz iki eri tehdit etmektedir: b7
ve 7. Siyahin ikisini birden koruyan hamle-
si yoktur. Vezirin ve Filin aym g¢aprazda
nasil igbirligi yaptigina dikkat ediniz.

7. Vd8-e7
(diyagram)

Paul'e burada ne tavsiye edersiniz?

Goziiken hamle Vb3xb7 ile er kazanmaktir.
Siyah buna Ve7-b4+ oynar ve Vezir degisi-
mini zorunlu kilar. Bu Beyaz i¢in iyidir ama
biraz da sikicidir.

Eger gergekten zekiyseniz 7. Fe4xf7+
Ve7xf7 8.Vb3xb7 ile Kaleyi diisiirdiigii-
niizii gorebilirsiniz. Ama buna da Siyah

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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8..Ff8-¢c5 9. Vb7xa8 0-0 ile devam eder.
Beyaz tas olarak iistiin ama tek geligmis tasi
Vezirdir.

8. Ab1-c3!

Paul basitce baska bir tasmi GELISTI-
RIYOR. Simdi gergekten b7'yi ve devamin-
da a8'deki Kaleyi almayr TEHDIT ediyor.

8... c7-c6
9. Fcl-g5

fo'daki Att ACMAZA aliyor.

9. b7-b5?
(diyagram)

Paul simdi sonraki hamlede ne oynayacagini
size soruyor. Oneriniz var m1?

Filimiz saldir1 altinda. Bununla ilgili ne yap-
mali? Fili kagmak biraz lirkek¢e olur. Paul
GELISIMDEKI USTUNLUGUNU farke-
diyor. Eger gelisimde {istiinseniz konumu
acmak iyi bir fikirdir. Bunu da burada FE-
DA ile yapabiliriz.

10. Ac3xb5! c6xb5
11. Fc4xb5+ Ab8-d7
(diyagram)

Paul'iin hamlesini tahmin etmeden Once
Siyah ile Beyazin konumlarimi karsilasti-
ralim. Siyah Kalelere bakin; ikisi de kosede
bos bos durmakta. Siyah File bakin; hig
hamlesi yok. Siyah Atlara bakin; ikisi de
ACMAZDA. d7'deki hi¢ kipirdayamaz.
f6'daki kipirdarsa ne olur? Veziri kaparsiniz!
Siyah Saha bakin; rok atip saldirilardan
uzaklasmas1 gerekirken merkezde cakili
kalmis. Siyahin tek is yapabilecek tasi
Veziri. Siyahin yapmak isteyecegi hamle
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Ve7-b4+ ile Vezirleri degismektir. Beyaz tag
olarak altta. Bu yiizden Vezirleri tahtada tut-
malidir. Aym1 zamanda Kaleleri de oyuna
sokmak lazim. Bunu nasil yapabiliriz?

12. 0-0-0

Miikemmel hamle! Hem Kaleyi agik d hatti-
na getiriyor, hem de Sahi istenmeyen sah
cekiglerden uzaklastirryor. UNUTMAYIN:
KALELERINIZi ACIK HATLARA GE-
TIRIN! Kaleleri 6nce arka yatayda tutariz
ve er degisimiyle HAT ACILDIGINDA
KALELERIMIiZiI ACIK HATLARA
GETIRIRIZ. Ayn1 zamanda unutmayin
eger bir tast ACMAZA alirsaniz o tasa tiim

giiclinlizle saldirin. Bu konumda da Kale

d7'de ACMAZDA olan Ata SALDI-

RIYOR.

12... Ka8-d8
(diyagram)

Siyah su anda herseyi savunuyor. Paul nasil
devam etmeli?

Yine ZAMAN c¢ok 6nemlidir. Eger Siyaha
nefes alma zamani verilirse taglarint Ve7-e6
ile rahatlatabilir. Bu ylizden acele etmeliyiz.

13. Kd1xd7!

Iste bunu yapmanin yolu. Bu aslinda gergek
bir FEDA degildir. Eger Siyah Af6xd7
oynarsa ne yapariz? Tabii ki Veziri aliriz. At
hala. ACMAZDADIR. Bu sekilde Beyaz
diger Kaleyi oyuna sokmak igin zaman
kazanir.

13... Kd8xd7
(diyagram)

Simdi ne yapalim?
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14. Kh1-d1

d7'deki Kaleyi almaya gerek yok.
ACMAZDADIR dolayisiyla kagamaz. Bir
tasi ACMAZA alinca ne yapariz? Unut-
mayin eger gilires yapiyorsaniz ve rakibi
yerde kipirdamaz konuma getirmisseniz tim
giicliniizle ona bastirirsiniz.

14... Ve7-¢6
15. Fb5xd7+ Af6xd7
(diyagram)

Paul yine yardim istiyor. "Burada bir kazang
yolu oldugunu biliyorum ama bulamiyorum.
Bana yardim edebilir misiniz?" Bu arada
1s1iklar kararmakta ve perde ikinci boliim
icin inmekte. SAT yapin ve Paul'e kazang
hamlesini bulmasi i¢in yardim edin.

SAT! SAH CEKISLER, ALISLAR, TEH-
DITLER. Ne tiir sahlarimiz var? Vb3xe6
sahtir ama sadece Vezirleri degistirmeye
yarar. Yeterince iyi degil. Vb3-b8+ gibi bir
hamlemiz var. Bu mat midir? Hayir. Siyah
Veziri alabilir: Ad7xb8. Ama yine de
devamina her ihtimale kars1 bakalim. Simdi
d hatti agilmistir. Dolayisiyla Kale d8’e
gidebilir. Sonrasinda ne olur? Inamlmaz!
Matttir!

Oyleyse bu hamleyi Paul'iin kulagina fisil-
dayin. Tam zamanimda Morphy bu hamleyi
oynar.

16. Vb3-b8+!!
17. Kd1-d8# (diyagram)

Ad7xb8
Sonugta harika bir VEZIR FEDASI oyunu
sonlandirir.

Harika bir oyun. Bu oyun 1858 yilindan
sonra defalarca kitaplarda basilmistir. Pek
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cok insan oyunu Morphy'nin dehasinin
kazandirdigin1  sOyler. Ama biz nasil
kazandigim biliyoruz, degil mi?

YARDIMCI iPUCLARI

1. Morphy'nin bu oyunda nasil GMG yap-
tigma dikkat edinizz GELISIM, MERKEZ
GUVENLIGI, GUVENLIK (SAHIN)

2. ACIK KONUMLARDA taglarinizi
miimkiin oldugunca hizli GELiSMELI-
SiNiZ.

3. ACIK KONUMLARDA GELISIM ba-
zen tag Ustliniiglinden daha dénemlidir.

4. GELISIMDE iistiinliigiiniiz varsa hizh
hareket etmelisiniz. Rakibinize sizi yakala-
ma sansini vermeyin.

5. ACMAZ yakaladiysaniz, ACMAZDAKI
tasa tiim giiciiniizle SALDIRINIZ.

6. Her zaman SAT yapin. Hata gibi géziiken
hamleler bile yeterince ilerisini gorebilir-
seniz iyi ¢ikabilir.

NN WA 0O N

[
N WA OO N
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SEVIYE 6 TESTI

ISim TARIH

a b ¢ d e f g h
YN TEL YL o1
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Cevap Anahtari

Test 1

1) Sah

2) At

3) Kale
4) Er

5) Evet
6) Hayir
7) Evet
8) Hayir
9) Evet
10) Evet
11) Hayir
12) Evet
13) Evet
14) Hayir
15) Evet

Test 2

1) Evet

2) Evet

3) Hayir

4) Hayir

5) Evet

6) Hayir

7) Evet

8) Pat

9) Beyaz, Siyaha
hamlesini geri
alip bagka
hamle
yapmasini
sOylemelidir.
10) Hayir
11) Hayir
12) Hayir
13) Dogru
14) Evet

15) Evet
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Test 3

I)el

2) Ikisinin de aym
3) Fg2xb7

4) Ae5xd7

5) Kb3-b8

6) Va7-e7

7) Kel-e8

8) Siyah

9) Beyaz

10) Ikisi de aymi
11) Esit bir degisim
12) Kétii bir degisim
13) Se3-e4

14) Se5-e4

15) Ab4-d3

Test 4

1) Af3xe5
2) Abl-d2
3) Vh5xf7
4) Ab8-c6
5) Ag8-f6
6) Ab8-c6
7) Beyaz
Sahini
giivenlige
almak i¢in
hizlica

rok atmalt...
8) Ag5xf7
9)Vd1-h5+
10) d4-d5
11)Kf1-el
12) Ff1-b5
13)Kal-a7
14)Vb4-b8
15)Vf6-g7

Test 5

1) Fcl-g5

2) 0-0 Siyah i¢in tehlikeli
3) Ac3-d5

4) 0-0 Siyah i¢in iyi bir
hamledir...

5) Fcdx {7+

6) Fcaxf7+

7) Af3xe5 Beyaz i¢in
iyi bir hamledir.

8) Af3xe5 tas kaybeden
bir hatadir.

9) d7-d5

10) Af6xdS tehlike-
lidir...

11) Ag5xf7

12) Kfl1xf6

13) e4-e5

14) Se2-el

15) Sd2-e2

Test 6

1) ...Vd8-h4

2) ....Vhdxg3+ veya
....Fd6xg3+

3) Aedxg3

4) Ispanyol Acilist
5) Italyan Acilist

6) Iki At Savunmasi
7) Iskog Acilist

8) Vd8-a5+

9) vd1-d5

10) Vd3-d8+

11) £2-f3

12) Ae5-c6+

13) Fd3xh7+

14) Kc2-¢c3

15) Kgl-g7
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SATRANC MERKEZLERI

Istanbul

Broy Satrangevi - Mis Sk., 17/1, Beyoglu
-Ist. (Késesinde Kigili ve Benetton’in
bulundugu sokak: Demir Kafe karsisi)
Tel: 0212 243 67 78, faks: 0 212 24954 62
satranckurslari@satrancokulu.com
Istanbul Satran¢ Dernegi - Sakizagaci
cad. 19/4 Yogurteu Is Hami (istiklal Cad.
Agacami yanindaki sokak, Hac1 Abdullah
lokantas1 yani) Beyoglu Tel:0-212 245 64

57

istanbul Satran¢ Egitim Merkezi -
Levazim Mah. Levazim sitesi H/5 No:24
Tel:0 532 421 07 99

Satran¢ Gelistirme Merkezi Irtibat
Biirosu (SGM) - Sakiz sok. 4/1 Kadikdy
Tel:0-216 336 14 25

istanbul Satran¢ Merkezi - Barbaros
Bulvari No:55 Goékman apt. Kat:3 D:7
Besiktas 0 212 728 72 62, 0 535 631 43 75
Sah Mat Satran¢ Merkezi - Visne sok No
40 TED Dershanesi karsis1 Kadikoy Tel:0-
216 330 31 57

Gambit Satran¢ Merkezi - Fahrettin
Kerim Gokay Cad.(Minibiis Yolu) No
:236/15 Aydin Apt. Goztepe/Kadikdy-
Istanbul Tel: 0 (216) 386 64 68 Faks: 0
(216) 386 64 69

Bakirkéy Satran¢ Dernegi - Bakirkdy,
Istanbul Tel: 0 (212) 543 50 53 Faks: 0
(216) 386 64 69

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

Pendikspor Kuliibii Satranc¢ Subesi
Ankaracad. No 37/2 Pendik  Tel: 0 216
354 59 09 www pendiksatranc.com

Ankara

Tiirkiye Satran¢ Federasyonu (TSF)
Genglik ve Spor Genel Midiirliigii, Ulus
Tel:0-312 309 75 94 Faks:0-312 310 96 20
Ankara Satran¢ Egitim Merkezi - Dr.
Mediha Eldem sok. 47/20 Kizilay -Ankara
TIf: 0312 435 31 30

TED Satran¢ Merkezi - Kizilirmak sok.
8/10 Kizilay Tel:0-312 425 87 58

19 Mayis Genglik Merkezi 19 Mayis
Spor Kompleksi Ulus, Ankara Tel:0-312
3113743

izmir

[zmir Satrang¢ Egitim Merkezi (ISEM ve
ISEM Cocuk Satranc¢ Dergisi) - 1401
Sokak No: 9/4 Alsancak Tel: 0-232 463 28
77 veya 0-232 463 52 10

Izmir Satran¢ Dernegi - Mithatpasa
Caddesi No: 718 Omiir Apt. Giizelyal Tel:
0-232 244 04 21 veya 0 232 417 51 98

Kocaeli

Kocaeli Satran¢ Egitim Merkezi Ankara
cd. Eski PTT Sk. Demirsoy apt.9 IZMIT
Tel:0 262 323 51 31

SASEM Inénii Cad. Limonluk Gegidi
Murat Apt. 1/1 Izmit / Kocaeli Tele: 0 262
3214243

www.SatrancOkulu.com
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Adana

Hamle Satran¢ Merkezi - Resat Bey
Mah. 21. Sok. Perdah¢i Apt. Kat 2 No:3
Tel: 0 322 459 99 09;

Truva Satran¢ Spor Kuliibii -
Mahfesigmaz Mah.Turgut OZAL Bulvari
No:119 Kardesler Apt.K:1 D:3 Adana
tel:0322 233 45 17

Adana Satran¢ Dernegi - Giizelyali mah.
44. Sok no:8 Tel: 0 322 234 18 33;
Canakkale

Canakkale Satran¢ Dernegi - Tel: 0
(286) 213 54 86

Bursa

Piyon Satran¢ Merkezi Keresteciler Cad.
Bilbay apt. no 10/1 Heykel BURSA Tel: 0
(224) 223 22 54

Mudanya Satran¢ Dernegi - Mustafa
Kemal Pasa cad. no:1 Eski Belediye Binasi

Mudanya BURSA Tel: 0 (533) 248 90 40

Corlu

Corlu Satran¢ Egitim Merkezi

Muhittin mah. Baglar mevkii Onur
Kirimman apt. no:31 Corlu tel:0 282 653
2395

Denizli

Denizli Genclik Merkezi - Denizli Kapali
Spor Salonu Tel: 0 (258) 241 07 46

Bri¢ ve Satran¢ Spor Kuliibii - Caybasi
Mah. 1583 sok. no:6/1 Denizli Tel: 0 (258)
261 19 96

Binkom Egitim Merkezi - Atalar Mah.
954 sok. no: 14 Denizli Tel: 0 (258) 262 05
21
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Diyarbakir

Diyarbakir Satran¢ Merkezi - inénii cad.
Cengiz Isham D:2 Diyarbakir Tel: 0 (412)
228 5578

Hatay

Antakya Belediyesi Satran¢ Dernegi-
Belediye Parki Nikah Salonu iistii Antakya
Tel: 0 (326) 213 59 48

Zonguldak

Eregli Erdemir Satrang Thtisas Dernegi
Erdemir Miihendisler Dernegi Lokali,
Baglik, Karadeniz Ereglisi, Zonguldak Tel:
0(372) 323 57 51

Mersin

Zeka Satran¢ Merkezi Mersin Subesi
Tel: 0 (324) 326 60 85

Ezgi Satran¢ Kuliibii - indnii mah. 1401
sok. Bahar apt. no:20/1 Kalyon Retaurant
arkasi Tel: 0 (324) 328 58 52

Mugla

Bodrum Belediyespor Kuliibii - Gegici
Adres: CYDD Bodrum Subesi Etiid Odasi
Kiltir Merkezi No:1 Bodrum (PTT
Kargis1) Irtibat; Atilla GURMEN Tel:
(0252) 316 05 74 - Cep: 0533 630 56 40

Bilecik

Artema Spor Kuliibii ve Faaliyetleri -
Kuliip adresi : Eczacibast Yap1 Geregleri
San ve tic A.S Artema Armatiir grubu Tel:
0228 314 07 90 /305 Artema Spor Kuliibii
Egitim Evi Ismet Inonii Cad. No:6/2

Samsun
Gerg¢ek Satran¢ Merkezi - 19 Mayis
Mahallesi, Siileymaniye sokak no:13

Samsun Tel:0 362 233 67 81
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SATRANC SOZLUGU

Acik Hat: Uzerinde er bulunmayan dikey.
Acarak Sah: Bir tasin oynayarak, diger
bir tagin Oniinil acarak sah ¢cekmesi.
Ag¢maz: Yerinden kaldirilinca kendi Sahin
rakibin atagina agik birakan bir alet veya
bir erin durumunu anlatan deyimdir.

Agir Taslar: Vezir ve Kaleler.

Agir Parti: Taraflarin iki saat civarinda
zaman aldiklar1 oyun tarzi.

Aletler: Sah ve erler disindaki taglara ve-
rilen isim.

Aktif Satranc¢: Taraflara verilen toplam
siirenin 30 dakika oldugu oyunlar.
Armagedon: Eleme usulii maclarda esitlik
bozulmayimca Siyahin 5 Beyazin ise 6
dakika aldig1 oyun tarzidir. Berabere
halinde Beyaz magci1 kaybetmis sayilir.
Askili Erler: 4. yatayda olan, diger erler
tarafindan desteklenmeyen ve gecer
olmayip yart acik hatta bulunan yanyana
iki ere verilen isim. Bu tanim Steinitz
tarafindan getirilmistir.

Ajurne: Oyunun sonra devam edilmek
iizere ertelenmesi 1994 yilinda satranci
daha hizlandirmak amaciyla bu uygula-
maya son verilmigtir.

Ayrik Er: Komsu dikeylerinde ayni renk-
ten baska er bulunmayan er.

Azmmhk Akmi: Er sayisinin rakipten az
oldugu kanatta bir veya daha fazla er
siiriisliyle saldir1 diizenlemek.

Bekleme Hamlesi: Taraflardan birinin
kendi pozisyonunu degisiklige ugratmaya-
cak bir hamle yapmasi.

Blitz: Bkz. Yildirim oyunu.

Bogmaca Mati: Sahin kendi taglariyla
sikistirilmasi sonucunda Atla yapilan mat
Bullet (Kursun Satrancg): ICC'de (bkz.
ICC) oynanan, taraflarin sadece 1 dakika
aldig1 satrang tiirii.

Broy Yaymnevi: Satrang Kitaplar1 serisiyle
tanintyor, ayrica satrangevi var.
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Caissa (""Kaisa'"): Mitolojide satrang ila-
hesi.

Chessbase: Alman chessbase firmasinin
iirettigi satran¢ oyunlarini c¢esitli olarak
siniflayan, onlara bakmaya ve analiz et-
meye yarayan bir program.

Chess Assistant: Rus Convekta firmasi
tarafindan iretilen Chessbase benzeri
program

Catal: Bir erin iki tasa karst ayni anda
saldirisi.

Cifte Sah: Bir tasin hareketiyle hem ken-
disinin hem de Oniiniigii actig1 tasin sah
¢ekmesi durumu.

Cifte Vurus: Iki tehdit birden yapilmas.
Cifte tehdit de denebilir.

Coban Mati: Oyunun ilk hamlelerinde
Vezir ve Fil ile f7 ve 2 kareleri {izerinde
yapilan mat. Ornegin: 1. e4 e5 2. Fc4 Ac6
3. V13 d6?? 4. V{7 mat

Daimi Sah: Siirekli sah veya devamli gah.
Sahlardan birinin rakibin sah tehdit-
lerinden dogru oynanmasi halinde kurtula-
mama durumu.

Degirmen: A¢ma sahi kullanarak kurulan
taktik bir motif.

Degisme: Taraflarin tas alip vermeleri.
Diyagonal (capraz): Yanyana ve ayni
renkli kareler.

Diyagram: Satran¢ konumlarinin bir se-
kilde gdsterilmesi.

Doner Turnuva: Turnuvadaki tiim oyun-
cularin birbiriyle oynadig1 turnuva sistemi.
Duble Erler: Bingeg erler. Ayni renkte iki
erin bir dikey tizerinde bulunmasi.

ECU: European Chess Union. Avrupa
Satrang Birligi. www.eurochess.org

Elo: Fide'nin uyguladig1 rating sistemi.
En Passant ("e.p" "Gecerken"): ilk
karesinde bulunan bir erin iki siiriilmesi
sonrasi, yanyana pozisyon elde ettgi rakip
er tarafindan alinabilmesi durumu. Bu hak
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ilk hamlede kullanilmazsa ilerleyen asa-
malarda bir daha o durum igin kullanila-
maz.

Er zinciri: Bir ¢apraz iizerinde ayni renk-
ten birkag erin siralanmasidir. Ornegin c7,
de, e5, f4 gibi.

Etiid: Taraflardan Dbirinin (genelde
Beyazlardir)  oyunu kazanmak veya
beraberligi saglamak zorunda oldugu &zel
dizilmis bir durumdur.

Feda: Belli bir ama¢ ugruna taraflardan
birinin sahip oldugu tastan vazgegmesi.
FIDE: Federation International des
Echec. Uluslararasi Satrang Federasyonu.
www.fide.com

Fianchetto: Filin biiyiik capraz iizerinden
geligmesi.

Figiir: Tas, alet. Erler haricindeki diger
taglar i¢in kullanilan ifade.

Fischer Satranci: Erlerin yine 6n tarafta
oldugu ve gerideki taslarin her oyunda
farklt konumda dizildigi satrang.

Fischer Saati: Zaman sikisikligini
engellemek amaciyla her hamlede belli
miktar zaman ekleyen saat.

FM: Fide Master, Fide Ustas1

Fora: Daha kuvvetli oyuncunun rakibine
verdigi tag avantaji.

Gambit:: Hizli gelisim veya bagka se-
beplerle er veya tas feda edilmesi.

Geger Er: Ilerleyisi rakip erlerce engellen-
emeyen er.

Geri Er: Bir er zincirinde bir bagka er
tarafindan korunulamayan erdir.

Giyotin  Sistemi: Taraflarin  tim
zamaninin basta verilen zamanla smirh
oldugu oyun tarzi. Bu oyun tarzi oyuncu-
lara zamanlar1 2 dakikadan az oldugu
zaman uygun konumlarda hakemden
berabere talep etmek gibi karisik bazi hak-
lar vermektedir.

GM: Grand Master, Biiylikusta

Hafif Taslar: Filler ve Atlara verilen genel
isim.
IM :
Usta.
ICC: Internet Chess Club. Diinyanin 6nde

International Master, Uluslararasi
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gelen oyuncularinin internette satrang
oynadigt adres. www.chessclub.com.
ICCF: Uluslararasi Yazismali Satrang
Federasyonu.

Informator: Yugoslavlarin 3 ayda bir
¢ikardigi i¢cinde o donemlerde oynanmig
6nemli oyunlar bulunan siireli yaym.
Isvigre Sistemi: Cok sayida oyuncularm
katildig1 turnuvalarda es puanli oyunculari
birbiriyle eslendirme esasina dayali turnu-
va sistemi.

ISD: istanbul Satrang Dernegi. 1943 yilin-
da kurulmus Tirkiye'nin en eski satrang
dernegi

ISEM Cocuk Dergisi: izmir Satrang
Egitim Merkezi'nin ¢ocuklara yodnelik
¢ikardigi dergi.

izole Er: Bkz. ayrik er.

J'adoube (""Jadub'"): Herhangi bir tas
diizeltirken, oynama zorunlulugunda
kalmamak icin sdylenen soz. Diizelti-
yorum anlamina gelir.

Kalite: Kale ile hafif bir figiir arasindaki
kuvvet farki. Bir hafif aleti rakibin
Kalesiyle degismeye kalite kazanmak
denir.

Kanat: Satrang tahtasi iki kanattan olusur.
Vezirin bulundugu yartya Vezir kanadi,
Sahin bulundugu yariya Sah kanadi denir.
Kis Cekme : Fr. Sah Cekme

Knock-out sistem: Eleme usulii satrang
turnuvasi. Genelde 2 oyun iizerinden
magclar yapilir ve esitlik halinde siire
azaltilarak devam edilir.

Kombinezon: Hamle zorunlulugu iceren
ve iginde feda olan hamle serisi.
Kompansasyon: Feda edilen tasa karst
elde edilen girisim Ustiinligii.

Konumsal Satrang: Sirf hesaplamaya
dayali degil de uzun vadeli deger-
lendirmelere dayali oynanan satrang.
Kars1 Saldiri: Saldiryr savunmadaki
tarafin saldiriylala yanitlamasi.
Konsiiltasyon (Danmisma) Partileri:
Taraflarin (veya yalniz bir tarafin) 2-3 kisi
tarafindan olusturuldugu oyunlara denir.
Taraflar farkli yerlerde bulunurlar ve
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taslar1 hareket ettirme sansina sahiptirler.
Giintimiiziin modas1 bir insanin bir bilgisa-
yar yardimiyla oynadigi konsultasyon
oyunlaridir.

Korleme: Tahtaya bakmadan, notasyon
araciligtyla oynanan oyun.

Manevra: Figiirleri daha iyi konumlara
getirebilmek veya rakip kampta bir takim
zayifliklar yaratmak amaciyla yapilan tag
dolandirimina denir.

Mat Agi: Sahin, agik bir yerde, mat
tehlikesini igeren kuvvetli hiicumlara ugra-
masidir.

Materyal: Taglar i¢in kullanilan genel
ifade.

Medyan: Turnuva sonunda es puan ile
bitiren oyuncular arasinda esitlik bozma
sistemi. Egit puanla bitiren tiim oyuncu-
larin rakiplerinin puanlar1 en yiiksek ve
diisiitk atilmak {izere toplanir. Yiiksek
katilimli turnuvalarda en alt ve {istten iki
oyuncu da ¢ikartilabilinir.

Merkez: d4, d5, e4, e5 karelerine verilen
ad.

Notasyon: Bir oyunun, daha &nceden
belirlenmis koordinat kurallarina gore
yazilmas.

Norm: Belli bir basarinin FIDE tarafindan
onaylanmas.

Olimpiyat: iki yilda bir oynanan ulus-
lararasi takim diinya birinciligi. 2000 yilin-
da Istanbul'da diizenlenmistir.

Opozisyon: Oyunsonunda iki sahin 6zel
bir konumda bulunmasi.

PGN: Portable Game Notation. Oyunlari
izlettiren programlarda kullanilan bir tiir
notasyon yazma sistemi.

Piyon: Er

Problem: Taraflardan birinin mat ettigi
diizenlenmis konumlar.

Rating: Satrancta oyuncularin seviyesini
belirleyen puan sistemi.

Saptirma: Tasin savunmadan veya
gorevinden uzaklastirilmasi.

Satran¢ Korliigii: Acik, basit bir ham-
lenin oyuncunun goziinden kagmasi.
Satran¢ Okulu: : Internetteki Tiirkce en

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

genis kapsamli egitim ve haber sitesi.
www.satrancokulu.com

SGM: Satrang Gelistirme Merkezi. 1981
yilinda Serta¢ Dalkiran tarafindan kurulun
satran¢ merkezi.

Simultane: Cok masa gosterisi. Bir
ustanin pek c¢ok sayida rakibe karst ayni
zamanda oynamasidir.

Solkoff: Turnuva sonunda es puan ile
bitiren oyuncular arasinda esitlik bozma
sistemi. Es puanla bitiren oyuncularin
oynadiklari rakiplerin puanlari toplanir.
Siitun: Dikey

Taslar: Sah, Vezir, Kale, Fil, At ve erlerin
timiinii kaplayan bir deyimdir.

Tempo: Bir tempo = bir hamle birimi.
Tempo kaybi, zaman kaybini ifade etmek
i¢in kullanilir,

Terfi: Erin son yataya ulastiginda Vezir,
Kale, Fil veya At haline gelmesi.

TSF: Tiirkiye Satrang Federasyonu.
www.tsf.org.tr

Tuse: Dokundugu tas1 oynama gerekliligi.
Turksatranc@yahoogroups.com: Tiirk
satrangc¢ilarinin haberlesme e-posta grubu.
UKD: Ulusal Kuvvet Derecesi. Tiirkiye'de
kullanilan rating sistemi.

Varyant: Sirdirim veya devam yolu.
Belli bir amaci giiden hamle zinciri.

Yar1 Agk Hat: Uzerinde yalniz bir er

bulunan dikey.
Yazismali Satrang: Taraflarin e-posta
yoluyla oynadigi satrang tlird.

alidikmen@satrancokulu.com
Tiirkiye'deki bilgilendirilme adresidir.
Yildirim Oyunu: Taraflara genelde en gok
5 dakikanm verildigi hizli oyun tarzi.
Zayif Kare: Rakip aletlerin hiicumu
kargisinda savunulmasi zor olan karelerdir.
Genelde bu tiir kareler er desteginden de
yoksundurlar.

Zeitnot (Zaman kithgi, Tzaytnot): Saatle
oynanan oyunlarda zaman sikisikligini
ifade i¢in kullanilir.

Zugzwang (Almanca, tsugtsvang): Oyun
sirasinda bir hamle yapmak gerekliliginin
¢ekinilecek oldugu durumlara denilir.

www.SatrancOkulu.com
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