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ÇÝFTE FATÝH

Fatih, Gökhan ve Hakan'ý tanýyor musunuz?
Eðer onlarý tanýyorsanýz, onlardan nasýl ya-
rarlanacaðýnýzý da biliyorsunuz demektir.
Onlar sayesinde pek çok oyun kazanabilir-
siniz. Ama onlarý tanýyabilmek için öncelik-
le satranç tahtasýný doðru dizmelisiniz. Sat-
ranç tahtasýnda Beyazlarý 1 ve 2 numaralý
yataylara dizdiðinizden emin olunuz ve
Siyahlarý da 7 ve 8 numaralý yataylara di-
ziniz.

Pek çok oyunda Þahýnýzý g hattýna gelerek
(g1 veya g8) ve Kaleyi f hattýna gelerek (f1
veya f8) ÞAH KANADINA ROK atmak
daha iyidir. Erlerin bulunduklarý dikeylerin
ismini aldýklarýný hatýrlayýnýz yani: a-eri, b-
eri vs.

Fatih, Gökhan ve Hakan sizin f eriniz, g
eriniz ve h eriniz. Futbol oynadýðýnýzý hayal
edin. Þah futboldaki kale gibidir. Eðer Be-
yazsanýz ve Þah kanadýna rok attýysanýz
f1'deki Kale, f3'teki At ve Fatih, Gökhan ve
Hakan defans taþlarýnýzdýr (diyagram).

Mümkünse Fatih, Gökhan ve Hakan'ý oyu-
nun erken aþamasýnda hiç ilerletmemeye ça-
lýþýn. Onlar her sürülüþünde kareleri zayýf-
latýr ve rakip forvetler için hatlarý açar.

Bu derste Gökhan'ýn ismini Fatih'e deðiþtir-
meye zorlayan bir saldýrý planýný inceleye-
ceðiz. Bu olduðunda Vezir oyuna girer ve Fil
veya Atýn yardýmýyla golü atar.

Ýþte bir örnek.

1.e2-e4 e7-e5

Ýki oyuncu da Þahýn önündeki erleri iki
sürüyor.
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XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Bölüm 
5



2. Ag1-f3 Ab8-c6

Beyazýn Atý Siyahýn e erini TEHDÝT ediyor
ve Siyah At SAVUNUYOR.

3. Ff1-c4 Ff8-c5
(diyagram)

Ýki oyuncu da kuvvetli çaprazlara Fillerini
getirip zayýf f erine saldýrýyor.

4. d2-d3 Ag8-f6

Beyaz diðer Filini geliþtirmeye hazýrlanýr-
ken, Siyah Atýný geliþtiriyor.

5. Ab1-c3 d7-d6 
(diyagram)

Beyaz Atýný geliþtiriyor, Siyah ise öteki
Filini geliþtirmeye hazýrlanýyor. Gördüðü-
nüz gibi SÝMETRÝK bir konum oluþtu. Ýki
taraf da taþlarýný ayný þekilde geliþtirdi. Bu
açýlýþý öðrenmek kolaydýr çünkü iki taraf
için de plan aynýdýr.

Burada durun ve Beyazla ne oynayacaðýnýzý
düþünün.

Acaba kaç kiþi Af3-g5 oynadý? Çok cezbedi-
ci deðil mi? f7'den güzel bir AT ÇATALI
TEHDÝT EDÝYORSUNUZ. Ama ileride
kursta göreceðiniz gibi bu hamle o kadar iyi
deðildir. Siyah basitçe ROK ATARAK
SAVUNABÝLÝR (diyagram) ve sonra Atý
kovalayabilir.

Beyazýn mantýklý hamleleri 0-0, (yine de
göreceðiniz gibi Beyaz bu hamleden sonra
dikkatli olmalý) Fc1-e3 ve Ac3-d5. Ama
burada size þunu tavsiye ediyoruz:

6.Fc1-g5
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-sN-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Bu hamlenin muazzam fikri nedir? Beyaz
Filini Siyah Vezirin çaprazýna geliþtiriyor.
Eðer f6'daki At herhangi bir an oynarsa,
örneðin g4'e giderse Beyaz ne yapar? Tabii
ki d8’deki Veziri kapar! Bu durumda g5'teki
Fil f6'ý Atýný AÇMAZA ALDI deriz.

Siyahýn iyi hamleleri Ac6-a5, h7-h6 ve
Fc8-e6'dýr. Fc8-g4 ile Beyazý taklit etmek de
mümkün ama burada Siyah rok atarsa ne
olacaðýný görelim. 

6... 0-0 (diyagram)

Bu konumda Beyaz ne oynamalý? Siyah
Atýn AÇMAZDA olduðunu unutmayýn.

Güreþ yaptýðýnýzý düþünün ve rakibinizi
kýpýrdayamayacak þekilde yere yapýþtýrdý-
ðýzý hayal edin. Bu durumda tüm gücünüzle
bastýrýp rakibi pes etmeye zorlayabilirsiniz.
Kýpýrdamazda (AÇMAZDA) OLAN Ata
nasýl SALDIRABÝLÝRSÝNÝZ? Bunu yap-
manýn tek yolu var...

7. Ac3-d5 (diyagram)

Þimdi bu konumda Siyah kolaylýkla hata
yapabilir. Eðer d5’teki Atý Atýyla alýrsa ne
yaparsýnýz? Atý alýr mýsýnýz? Tabii ki hayýr.
Bunun yerine Veziri alacaksýnýz.

Bazen Siyah bunu fark eder ve Vezirini
AÇMAZDAN kurtarmaya çalýþýr! Eðer
Siyah Vezirini e8'e götürürse ne yaparsýnýz?
Cevap Fg5xf6 oynamaktýr ve eðer g7xf6
oynanýrsa ne yaparsýnýz? Ad5xf6 (di-
yagram) oynayarak ÞAH ÇEKER ve
e8'deki Veziri TEHDÝT EDERSÝNÝZ: Bu
bir ÇATALDIR!

Bu hamleler yerine Siyah tahtanýn öteki
tarafýnda iþe yaramayan bir hamle yapýyor
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XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-vL-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+l+qtrk+( 
7zppzp-+p+p' 
6-+nzp-sN-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vlNzp-vL-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 



7... a7-a6

Bu tür konumlarda Beyazýn iki planý var:
f6'yý At ile almak ve sonra Fil ve Vezir ile
mat etmek veya f6'yý Fil ile almak ve At ve
Vezir ile mat etmek

Önce A planý ile baþlayalým

8. Ad5xf6+ g7xf6
(diyagram)

Siyahýn en iyi defans taþýna f6 Atýna kýrmýzý
kart gösterilmiþ durumda. Defansýn ortasýn-
daki Gökhan da yer deðiþtiriyor ve kanada
geçiyor. Beyazý bekleyen serbest bir gol po-
zisyonu var.

9. Fg5-h6 Kf8-e8
(diyagram)

Eðer Vezirinizi istediðiniz bir yere koya-
bilseydiniz burasý neresi olurdu? Evet
doðru: g7 ve MATTIR; ÖLÜM ÖPÜCÜ-
ÐÜ. h6'daki Fil Vezirin elinden tutmaktadýr.
Peki bu konuma nasýl ulaþabiliriz?

10. Af3-h4

At Vezirin yolunu açmak için oynanýyor. Þu
anda Siyah Fil g4 karesini kontrol etmekte-
dir. Dolayýsýyla At f5'e gidip Filin yolunu
kesecek.

10... b7-b5?
11. Ah4-f5!

Sakýn heyecanlanýp erken bir þekilde
Vd1-g4+ oynamayýn!

11... Fc8xf5
12. e4xf5 b5xc4

(diyagram)
Ve þimdi ne olacaðýný biliyorsunuz. Beyaz
Vezir sert bir þutla golü atýyor.
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XABCDEFGHY 
8r+lwqr+k+( 
7+pzp-+p+p' 
6p+nzp-zp-vL& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqr+k+( 
7+-zp-+p+p' 
6p+nzp-zp-vL& 
5+-vl-zpP+-% 
4-+p+-+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7+pzp-+p+p' 
6p+nzp-zp-+& 
5+-vl-zp-vL-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 



13. Vd1-g4+ Þg8-h8
14. Vg4-g7# (diyagram)

Baþa dönelim ve açýlýþ hamlelerini hatýrlayýp
hatýrlamadýðýnýza bakalým.

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ff8-c5
4. d2-d3 Ag8-f6
5. Ab1-c3 d7-d6
6. Fc1-g5 (AÇMAZ!)

Bu açýlýþýn nasýl oynandýðýný hatýrlamak
kolay: Er, At, Fil, Er, At, Fil! Ýþte bu sýrada!

6... 0-0
7. Ac3-d5

AÇMAZDAKÝ TAÞA SALDIRI!

7... a7-a6 
8. Fg5xf6 g7xf6

(diyagram)
Tekrar Siyah At oyun dýþýna gönderildi ve
Gökhan, Fatih haline geldi.

Bu sefer Vezirin nerede olmasýný isterdiniz?
Þimdi doðru cevap h6. Bu þekilde Siyah
f6'yý savunamayacak. h6'ya nasýl ulaþabili-
riz? d2 üzerinden.

9.Vd1-d2 b7-b5?

Siyahýn en iyi hamlesi Fc8-e6 oynayarak
Attan kurtulmaktý.

10. Vd2-h6 b5xc4
(diyagram)

Þimdi ne yapacaðýnýzý biliyorsunuz her-
halde, deðil mi?
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XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7+pzp-+p+p' 
6p+nzp-zp-+& 
5+-vlNzp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7+-zp-+p+p' 
6p+nzp-zp-wQ& 
5+-vlNzp-+-% 
4-+p+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqr+-mk( 
7+-zp-+pwQp' 
6p+nzp-zp-vL& 
5+-vl-zpP+-% 
4-+p+-+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 



11. Ad5xf6+ Þg8-h8
12. Vh6xh7# (diyagram)

Diðer tek olasý hamle Vd8xf6 Vezir kaybe-
derdi.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Beyazýn açýlýþý nasýl oynadýðýný hatýrla-
mak kolay: ER, AT, FÝL, ER, AT, FÝL!

2. Bu kursta öðreneceðiniz açýlýþlarýn çoðun-
da erken rok atmak iyidir. Bu ders ise özel
bir durumu gösteriyor. Bu tür konumlarda
önce rok atan genelde kaybeder.

3. ÇÝFTE FATÝH SALDIRISINI pek çok
deðiþik konumda uygulayabilirsiniz:  
a) Filinizi f3 veya f6'daki Atý AÇMAZA
ALMAK için kullanýnýz. 
b) AÇMAZDAKÝ Ata saldýrýn. 
c) Gökhan'ý Fatih'e dönüþtürmek yani erleri
daðýtmak için Atý alýn. 
d) Vezirinizi mat etmek için oyuna sokun!

4. Eðer rakibiniz Þahýnýn önündeki erleri
sürdüyse iri oyuncularýnýzý o taraflara getir-
meye çalýþýn.

5. Rok attýysanýz Þahýnýzýn önündeki erleri
iyi bir sebep olmadan sürmeyiniz.

137

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8r+lwq-tr-mk( 
7+-zp-+p+Q' 
6p+nzp-sN-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+p+P+-+$ 
3+-+P+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 



F7'DE PATLAMA

ÇOBAN MATINDAN öðrendiðiniz gibi f7
veya f2 kareleri açýlýþta en zayýf nokta-
larýnýzdýr. Pek çok oyun çabucak f7'de PAT-
LAMALAR ile kazanýlýr. Bir Fil (veya
bazen At) kendini bu karede FEDA eder ve
Þahý ortaya çýkmaya zorlar. Bu durumlarda
Beyazýn klasik bir TAKTÝÐÝ vardýr: Sýk
olarak ÇATAL veya AÇARAK ÞAHLA
kazanç saðlanýr.

Örneðin:

1. e2-e4 Ab8-c6
(diyagram)

Bu NIMZOWITSCH SAVUNMASI’DIR,
Siyahýn e2-e4'e yaptýðý az oynanan savun-
malardan biri. 1920 ile 1930'lar arasýnda
aktif olan Aron Nimzowitsch isimli Büyük-
ustanýn adýný almýþtýr.

2. Ag1-f3 d7-d6
3. Ff1-c4 Fc8-g4?

(diyagram)

Beyazla þimdi ne oynarsýnýz? ÞAT'ý hatýr-
layýn ve doðru cevabý bulun.

4. Fc4xf7+! (diyagram)

Bu hamle er kazanýr. Neden olduðunu göre-
biliyor musunuz? Þe8xf7'den sonra Beyaz
ne oynar? Af3-g5+ oynar: ÞAHTIR ve
Vezir tarafýndan g4'teki File AÇARAK
SALDIRI gerçekleþtirilmiþtir. Bir sonraki
hamlede  Beyaz Vd1xg4 yapacak. GTD'yi
unutmayýn (Gevþek Taþlar Düþer). Diyag-
rama dönersek biraz  hayal gücünüz varsa
Af3-e5?? hamlesini bulabilirsiniz. Fikri
anlayabildiniz mi? Fg4xd1'e Fc4xf7 mattýr.
Ama Siyah Ac6xe5 oynayarak taþ kaza-
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+L+P+l+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzppzppzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-zpLzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+P+l+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



nabilir. Bu tür tuzaklar için oynamayýn.
Kazanan bir hamle mat edecek veya taþ
kazanacak hamleden daha güvenlidir.

Tabii ki Beyazýn yapabildiði birþeyi Siyah
da yapabilir.

1. e2-e4 e7-e6

Bu FRANSIZ SAVUNMASI’DIR. Fikir
bir sonraki hamlede d7-d5 oynamak ve
Beyazýn merkezine saldýrmak. Ýyi bir ham-
ledir ama kursta ilerideki derslere gelmeden
oynamanýzý tavsiye etmiyoruz.

2. d2-d4 d7-d5
3. e4-e5 c7-c5
4. Ff1-b5+ (diyagram)

Bu konumdaki en iyi hamle deðildir.

4... Ab8-c6
5. d4xc5? Ff8xc5
6. c2-c3? (diyagram)

Þimdi hamle sýrasý Siyahta. Ne oynarsýnýz?

Vd8-b6 iyi bir fikirdir: b5'e ve f2'ye ÇA-
TAL ama Beyaz Fb5xc6+ oynar ve deva-
mýnda Vd1-e2 ile savunur. Ama eðer ÞAT
yaparsanýz ilk bakacaðýnýz hamle Fc5xf2+
dir ve bu hamle de doðru cevaptýr.
Þe1xf2'den sonra Siyahýn Vd8-b6+ þahý
vardýr ve Þaha ve b5'teki tutulu olmayan b5
Filine ÇATAL atýlmýþ olur. Yine ayný fikir.
f2 veya f7'den Þahý ortaya çýkarmak için Fil
þahý ve devamýnda tutulu olmayan taþý
almak için VEZÝR ÇATALI.

Bir sonraki örnekte ne olduðuna bakalým.

1. e2-e4 e7-e5
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+n+p+-+& 
5+LvlpzP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+-+p+-+& 
5+LzppzP-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 



2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ff8-c5
4. d2-d3 d7-d6
5. Ab1-c3 Fc8-g4

(diyagram)

Buna benzer bir þeyi daha önce de gördünüz.
Þimdi hamle sýrasý Beyazda. Ne oynarsýnýz?

Neredeyse aynýsý gibi gözüküyor deðil mi?
Fc4xf7+ oynayarak Þahý ortaya çýkaracaðýz
ve Þe8xf7, Af3-g5+ ve Vd1xg4 oynanacak
deðil mi? Ne yazýk ki, hayýr. Eðer Fc4xf7+
oynarsanýz sadece taþ kaybetmiþ olursunuz:

6. Fc4xf7?? Þe8xf7
7. Af3-g5+ Vd8xg5!

(diyagram)
8. Fc1xg5 Fg4xd1
9. Ka1xd1

Eðer durup taþlarý sayarsanýz Beyazýn ere
karþý taþ eksik olduðunu görürsünüz. Bu tür
þeyler yapmadan önce çok dikkatli olmalý-
sýnýz.

Bir sonraki örnek daha kolay.

1. e2-e4 c7-c5

SÝCÝLYA SAVUNMASI: Siyahýn kuvvetli
oyuncular arasýnda e2-e4'e en çok oynadýðý
hamle.

2. c2-c3 Ag8-f6
3. e4-e5 Af6-d5
4. d2-d4 d7-d6
5. d4xc5 d6xc5
6. Ff1-c4 Ad5-b6?

(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8r+-wqk+ntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+l+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvl-tr( 
7zpp+-zppzpp' 
6-sn-+-+-+& 
5+-zp-zP-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+ntr( 
7zppzp-+kzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-vl-zp-wq-% 
4-+-+P+l+$ 
3+-sNP+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Beyaz için bir hamle seçin. ÞAT!

Büyük olasýlýkla Vezirlerin d hattýnda
karþýlýklý durduðunu fark ettiniz. Öyleyse
Vezirleri deðiþip Fc4xf7 ile er kaza-
nabilirsiniz. Ama bir de ters sýrayla bunu
yaparsanýz ne olacaðýna bakýn. Siyah Þah
Veziri koruyor. Onu uzaklaþtýrabilir misiniz?
Evet: þah çekerek. Öyleyse önce Fc4xf7+
oynuyoruz. Siyah Þe8xf7 oynamaya zorun-
lu. O zaman da Vd1xd8 ile Vezir kazanýrýz.

Þimdi f7'de bir baþka PATLAMA

Beyaz: Eduard Hamlisch           
Siyah: Amatör
Viyana 1902
Açýlýþ: Modern Savunma

1. e2-e4 d7-d6
2. d2-d4 Ab8-d7
3. Ff1-c4 g7-g6

Siyah MODERN SAVUNMA denilen bir
devam yolunu oynuyor. Genelde bu savun-
ma g7-g6 ve Ff8-g7 ile baþlar. Yeni baþla-
yanlar için tavsiye edilmez.

4. Ag1-f3 Ff8-g7? 
(orta diyagram)

Ve hamle sýrasý yine sizde.

Ne beklendiðini tahmin ediyor olmalýsýnýz.
Evet yine Fc4xf7+. Siyahýn yapabileceði en
iyi hamle Þe8-f8'dir ama bunun yerine yemi
yutuyor.

4. Fc4xf7+ Þe8xf7?
(diyagram)

Peki þimdi ne olacak? Af3-g5+'i bulmak zor
deðil. Bundan sonra Siyahýn üç hamlesi var. 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpnzppvlp' 
6-+-zp-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+LzPP+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-+ntr( 
7zppzpnzpkvlp' 
6-+-zp-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvl-tr( 
7zpp+-zppzpp' 
6-sn-+-+-+& 
5+-zp-zP-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-sNR! 
xabcdefghy 



Þf7-f8 oynarsa ne olur? Evet Ag5-e6+ ile
Þah Vezir çatalý vardýr. Veya Þf7-e8 oynanýr-
sa, Ag5-e6 ile Vezir kazanýlýr. Bu bir tür
Veziri BOÐMACA MATI yapmak gibidir.
Oyun þöyle devam etti...

5. Af3-g5 Þf7-f6
(diyagram)

Bu hamlenin çok daha kötü olduðu ortaya
çýkar çünkü... Bunu da siz söyleyin. ÞAT
yapýn ve 6. Vd1-f3'ün mat olduðunu göre-
ceksiniz!

Son örneðimiz daha karýþýktýr.

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 d7-d6

Siyah genelde burada Ff8-c5 veya Ag8-f6
oynar.

4. Ab1-c3 Fc8-g4?
5. h2-h3 Fg4-h5?

(diyagram)

Þimdi sýra sizde. Bu sefer Fc4xf7+ deðil
ama yine f7 karesinin alakasý var. Beyazýn
mantýklý geliþim hamleleri var. Örneðin 0-0
veya d2-d3 ama burada þaþýrtýcý bir þekilde
er kazanabilirsiniz. Eðer burada doðru ham-
leyi doðru sebeple görmüþseniz harika. 

6. Af3xe5 !!

Beyaz beklenmedik þekilde Vezirini feda
ediyor:

6... Fh5xd1
(diyagram)

Siyah Beyazýn hata yaptýðýný ve AÇ-
MAZDAKÝ taþý oynayarak Vezir kaybet-
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XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-zp-+l% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sN-+N+P# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-+ntr( 
7zppzpnzp-vlp' 
6-+-zp-mkp+& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-sN-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sN-+-+P# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tR-vLlmK-+R! 
xabcdefghy 



tiðini düþünüyor. Ama Beyaz daha ilerisini
görmüþ durumda.

7. Fc4xf7+ Þe8-e7
8. Ac3-d5# (diyagram)

6. hamleye geri dönelim ve Siyah, Vezir ye-
rine Atý alýrsa  ne olur görelim. Öncelikle,
6...d6xe5 7. Vd1xh5 ile Beyaz er öne geçer.
Ama 6...Ac6xe5 7.Vd1xh5 Ae5xc4 ham-
lelerinden sonra ne olur? Siyah önde deðil
midir? Evet ama hamle sýrasý Beyazdadýr.
Þimdi ne oynamalý? VEZÝR ÇATALI
vardýr: Vh5-b5+ ve devamýnda Vb5xc4 ve
Beyaz yine er öndedir.

Yine ilk hamleleri oynayalým:
1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 d7-d6
4. Ab1-c3 Fc8-g4

(diyagram)
Beyaz burada neden Af3xe5 yapmaz? Eðer
Siyah Veziri alýrsa mat olur ama bunun ye-
rine Ac6xe5 oynar ve bu sefer Beyaz ere
karþý taþ kaybetmiþ olur.

Bu tür mata LEGALL MATI denir. 1750
yýllarýnda Paris'te satranç oynamýþ ünlü
Legall'den ismini almaktadýr.

Tabii ki oyunda böyle birþey oynarken ÇOK
DÝKKATLÝ olmalýsýnýz. Öncelikle rakip
Vezirinizi alýnca, mat olup olmadýðýna
dikkat etmelisiniz. Sonra da Atýnýz alýnýrsa
ne oluyor ona bakmalýsýnýz.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Baþlangýçta en zayýf karenizin f2 (veya
f7) ve rakibinizin en zayýf karesinin f7 (veya
f2) olduðunu unutmayýn. Eðer f7'yi (veya
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XABCDEFGHY 
8r+-wq-vlntr( 
7zppzp-mkLzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+NsN-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tR-vLlmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+l+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 



f2'yi) Fille alma imkanýnýz varsa durun ve
bakýn. Belki iþe yarayabilir.

2. Sýk gelen bir fikir f7’den Fil fedasý ile
Siyah Þahý ortaya çýkarmak ve devamýnda
VEZÝR ÇATALI ile BOÞTAKÝ BÝR TAÞI
almaktýr. Unutmayýn GEVÞEK TAÞLAR
DÜÞER (GTD). Buna benzer bir þeyi
engellemek için tüm taþlarýnýzý birbirlerini
savunur halde tutmaya çalýþýn.

3. Eðer d hattý açýk ise f7'den feda yaparak
Þahý Vezirin savunmasýndan uzaklaþtýrýp
Veziri bedava alabilirsiniz.

4. LEGALL MATI fikrini unutmayýn:
AÇMAZDAKÝ Atý f7’den  mat TEHDÝT
ederek oynayýn ve ayný zamanda Atý
AÇMAZA alan File saldýrýn.

5.Yine ÞAT yapýn. ÞAH ÇEKMEK,  ALIÞ,
TEHDÝT. Tam bu sýrada.
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XABCDEFGHY 
8r+-wq-vlntr( 
7zppzp-mkLzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+NsN-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tR-vLlmK-+R! 
xabcdefghy 



ÝKÝ ÞAMPiYON

Bilardo Þampiyonu Steve Davis çocukken
satranç oynamaktan çok zevk alýrdý. Ama bir
süre sonra oynamaktan sýkýldý çünkü babasý
ile oynarken hep sýkýþýk, kapalý konumlar
oluþuyordu. Bunun üzerine satrancý býraktý
ve bilardocu olmaya karar verdi. Ancak yýl-
lar sonra satrancýn ne kadar ilginç olduðunu
anlayabildi. Satrancý ilginç hale getire-
bilmek için erlerle konumu AÇMALI-
SINIZ ve rakibinize SALDIRMALlSINIZ.
Saldýrý için genelde taþlara alan açmak
gereklidir. Taþlannýza alan açmak için de
erlerden kurtulmalýsýnýz.

Açýlýþta erlerin erkenden deðiþildiði en basit
açýlýþ ÝSKOÇ AÇILIÞIDIR. Bu açýlýþý
yeterince çalýþýrsanýz saldýrý ve savunma
hakkýnda pek çok þey öðrenebilirsiniz.

Þöyle baþlayalým.

1. e2-e4 e7 -e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6

Ýskoç Açýlýþý’nýn hamlesi 3.d2-d4'tür ama
biraz daha farklý bir sýrada oynanabilir.

3. Ab1-c3 Ag8-f6
(diyagram)

Gözüken sebepten bu açýlýþa DÖRT AT
AÇILIÞI denir. Þimdi Beyaz nasýl geliþece-
ðine karar verir. 4. Ff1-b5 ÝSPANYOL
DÖRT ATIDIR; iyidir ama sýkýcýdýr.
4. Ff1-c4 ÝTALYAN DÖRT ATI Siyaha
4...Af6xe4! den sonra rahat bir oyun verir.
(ÇATAL NUMARASI. Ac3xe4'ten sonra
Siyah d7-d5! ile taþýný geri alýr; ER
ÇATALI!) Bizim bakacagýmýz ÝSKOÇ
DÖRT ATINA þöyle girilir:
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 



4. d2-d4 (diyagram)

Beyaz e5'teki Siyah ere ikinci kez saldýrýr.
Durun ve d4'teki SALDIRI ve SAVUN-
MALARI sayýn. (diyagram) Siyah d4'e iki
kez SALDIRIYOR; er ve At ile. Beyaz
ikiyle SAVUNUYOR; er ve Vezirle. Bu
sebepten hamle güvenlidir.

4...d7-d6'dan sonra Beyaz erleri ve Vezirleri
deðiþebilir: 5. d4xe5 d6xe5 6. Vd1xd8.
6...Ac6xd8’den (orta diyagram) sonra Beyaz
e5'teki bedava eri alabilir ve 6...Þe8xd8'den
sonra Siyah rok atamaz.

Bu yüzden burada Siyahýn en iyi hamlesi eri
almaktýr.

4... e5xd4
5. Af3xd4

Þimdi 5...Ac6xd4 Beyaz Veziri güçlü bir
kareye getirtir ve bu iki karede Vezire kolay-
ca saldýrýlamaz. Siyahýn en iyi hamlesi... 

5... Ff8-b4
(alt diyagram)

Durun ve Beyaza hamle önermeden Siyahýn
hamlesine dikkatlice bakýn.

Siyah neden bu hamleyi oynadý? Bu hamle
AÇMAZA ALMA hamlesidir! c3'teki At
kýpýrdayamaz: Beyaz, þah tehdidi altýnda
kalacaktýr. Öyleyse bu ne anlama gelir?
Siyah ne TEHDÝT ediyor? e4'teki eri alma-
yý TEHDÝT ediyor!

Öyleyse örneðin, Ff1-c4 veya Ff1-b5 oynar-
sanýz er kaybedersiniz. Siyah Fb4xc3+ ve
devamýnda Af6xe4 veya hemen Af6xe4
oynayabilir. Eðer a2-a3 oynarsanýz Siyah
yine önce Atý sonra da eri alýr. Belki de
AÇMAZDAN korkup Fc1-d2 oynarsýnýz.
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-vl-sNP+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lsnkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vL-mKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 



Bu iyi hamle midir? Kesinlikle deðil! Siyah
bedava At alýr: Ac6xd4. d2'deki Fil Vezirin
savunmasýný engeller.

Öyleyse e4'ü korumanýn bir yolunu bul-
malýyýz Ff1-d3'ten sonra Siyahla ne oynar-
sýnýz? Yine Ac6xd4 ie At kaybedilir. Veya
Vd1-f3'e ne olur? Yine At bedava gider. Ya
Vd1-e2 hamlesi? Yine Ac6xd4. f2-f3 nasýl
bir hamledir? Daha iyi ama açýlýþta Fatih ile
oynamak tehlikelidir.

Öyleyse Beyazýn baþý belada mý? Pek deðil.
1912 yýlýna geri gidelim ve cevabý görelim.
Moskova'dayýz ve dünyanýn en iyi oyuncu-
larýndan ikisi arasýndaki bir gösteri maçýný
izliyoruz. Beyaz 1927 yýlýnda Dünya Þam-
piyonu olan ve ünvanýný 1946 yýlýnda ölene
kadar elinde tutan Rus Alexander Alekhine,
Siyah ise 1894 ile 1921 yýllarý arasýnda Dün-
ya Þampiyonu olan Alman Dr Emanuel
Lasker. Hamle sýrasý Alekhine’de ve þöyle
oynar...

6. Ad4xc6 b7xc6
7. Ff1-d3 (diyagram)

Evet e4 erini korumanýn en iyi yolu budur.
Beyaz, Siyah almadan Atlarý deðiþiyor ve
sonra Filini GELÝÞTÝREREK TEHDiT
EDiLEN eri KORUYOR.

Siyaha ne oynamasýný tavsiye edersiniz?
.

7... d7-d5

Tek iyi hamle deðildir: O-O ve d6 da ola-
bilir. Ýkisi de iyi geliþim hamleleridir.
Bununla beraber Lasker bu sürüþle Beyazýn
merkez erinden kurtulmak istiyor.

8. e4xd5 c6xd5
9. 0-0 0-0

(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zp-zpp+pzpp' 
6-+p+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-vl-+P+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zp-zp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+p+-+-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQ+RmK-! 
xabcdefghy 



Merkez açýk dolayýsýyla iki taraf da
Þahlarýný güvenliðe almak için ROK atýyor.
GMG'yi unutmayýn ve iki Dünya Þampi-
yonu’nun nasýl taþlarýný GELÝÞTÝRiP
MERKEZÝ KONTROL ETTÝKLERINE
ve ÞAH GÜVENLÝGÝNÝ SAÐLADIK-
LARINA dikkat edin. Þimdi Siyah mer-
kezde daha iyi konumdadýr ama hamle sýrasý
Beyazda ve  bu da önemli.

10. Fc1-g5 (diyagram)

Bu hamlenin amacý nedir? Evet doðru
AÇMAZ hamlesidir. At kýpýrdarsa d8’deki
Vezir boþta kalacak.  Beyaz Fg5xf6 ve
Vd8xf6 sonrasý Ac3xd5 oynayacak. Eðer
Siyah g7xf6 oynarsa, o zaman da ÇÝFTE
FATÝH Þahýn durumunu zayýflatýr.

10... Fc8-e6

Siyah d erini koruyor.

11. Vd1-f3 (diyagram)

AÇMAZ varsa ne yaparsýnýz? Fille Atý
deðiþir miyiz? Hayýr, her zaman AÇMAZ-
DAKÝ taþa SALDIRMA yollarý ararýz.

11... Fb4-e7

Durum tehlikeli olmaya baþladý. Bu sebep-
ten Siyah AÇMAZI BOZMAK için Filini
geri dönüyor.

12.  Kf1-e1 (diyagram)

Kaleyi oyuna sokmanýn vakti geldi.
Kalelerle ne yapmamýz gerektiðini hatýrlýyor
musunuz? Erleri deðiþip HATLARI açarýz
ve sonra da Kalelerimizi erlerin olmadýðý
hatlara koyarýz. Steve Davis hiç er
deðiþmezdi ve bu yüzden Kaleleri kullana-
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XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zp-zp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+p+-vL-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-trk+( 
7zp-zp-+pzpp' 
6-+-+lsn-+& 
5+-+p+-vL-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+-sNL+Q+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-trk+( 
7zp-zp-vlpzpp' 
6-+-+lsn-+& 
5+-+p+-vL-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sNL+Q+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 



mazdý. Oyunlarýnýn sýkýcý hale gelmesine
þaþmamalý. Siz de hareketli oyunlar oyna-
mak istiyorsanýz merkez erlerini deðiþin,
konumu açýn ve ilk fýrsatta kalelerinizi
açýlan hatlara getirin.

12... h7-h6 
(diyagram)

Siyah g5'teki Filden rahatsýz olmaya baþlý-
yor ve bu sebepten FiIi kovalýyor. Burada
genç Alekhine inanýlmaz bir hamle yapýyor.
Tahmin etmeye çalýþýn ama hamleyi bul-
manýz gerçekten çok zor.

Oyunda Alekhine berabere yapmanýn zorun-
lu bir yolunu buluyor; Siyah Þahýn önünde-
ki erlerden kurtulmak için Fil feda ediyor.

13. Fg5xh6!

Çok þaþýrtýcý hamle Alekhine bile bile taþýný
er karþýlýðýnda veriyor. Yani taþýný feda edi-
yor! Þimdi Þah kanadýndaki bir erin yani
Hakan’ýn yani h-erinin tahtadan kaybol-
duðuna dikkat ediniz. Artýk Siyah Þahý savu-
nan ideal Hakan, Gökhan ve Fatih üçlüsü
bozulmuþtur.

13... g7xh6

Gökhan Hakan'ýn yerini alýyor.

14. Ke1xe6 (diyagram)

Bir baþka FEDA. Bu sefer Fatih Þahý terk
etmek zorunda kalýyor.

14... f7xe6
15. Vf3-g3+

Beyaz Vezir Siyah Þaha ÞAH ÇEKÝYOR
ve onu kenara gitmeye zorluyor.
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XABCDEFGHY 
8r+-wq-trk+( 
7zp-zp-vlpzp-' 
6-+-+lsn-zp& 
5+-+p+-vL-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sNL+Q+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-trk+( 
7zp-zp-vlp+-' 
6-+-+Rsn-zp& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sNL+Q+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 



15... Þg8-h8
16. Vg3-g6 (diyagram)

Þimdi Vezir Hakan'ý almak için ileri atýlýyor
(eskiden Gökhan idi, unutmayýn).

Siyah Hakan'ý nasýl koruyabilir? Eðer
Af6-g8 oynarsa Beyaz ne oynar? ÞAT yapýn.
Doðru: Vg6-h7# vardýr - ÖLÜM  ÖPÜ-
CÜÐÜ. Ya Af6-g4 oynanýrsa? Yine ayný
þey: Vg6-h7# 

Eðer Hakan h5'e giderse Beyaz g6 ve h6'dan
sürekli þah  çekebilir.

Siyah 16...Vd8-e8 de oynayabilir 17.
Vg6xh6+ Þh8-g8 18.Vh6-g5+ Þg8-h8
(f7'ye giderse ne olur? Vg5-g6 mat!)
19. Vg5-h6+ Þh8-g8 (diyagram) ve böyle
devam eder.

Bu tür durumlar için bir kural vardýr. Bu
kurala göre AYNI KONUM HAMLE SI-
RASI AYNI TARAFTA iKEN ÜÇ KEZ
OLUÞURSA OYUN BERABERE OLUR.
(Turnuvada oynanýrken bu birazcýk daha
deðiþiktir.) Burada da bir oyuncu þah çek-
meye devam eder ve diðeri de þahlardan
kaçar. Buna SÜREKLÝ ÞAH denir. Bu þah-
lar sonucunda kaçýnýlmaz olarak üç kez de
konum tekrarý oluþacaktýr. Bu da berabere
anlamýna gelir. Yalnýz þunu tekrar hatýrla-
talým: Kural üç kez konum tekrarýdýr. Hamle
tekrarý deðil! Sizin üç kez ayný hamleyi yap-
manýz beraberliðe yetmez! Oyuna dönersek
Vg3-g6 hamlesinden sonra iki taraf da ne
olacaðýný gördü ve beraberede anlaþtý.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Taþlarýnýzýn önünü açacak þekilde erle-
rinizi kullanýn.
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XABCDEFGHY 
8r+-+qtrk+( 
7zp-zp-vl-+-' 
6-+-+psn-wQ& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-tr-mk( 
7zp-zp-vl-+-' 
6-+-+psnQzp& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sNL+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 



2. Açýlýþta hep GMG yapýn: GELÝÞÝM,
MERKEZ KONTROLÜ, GÜVENLÝK
(ÞAHIN)

3. KALELERÝNÝZÝ AÇIK HATLARA
GETÝRÝN. Bir açýk hat önünde er olmayan
hattýr.

4. Bir hamle düþündüðünüzde, o hamleyi
oynamadan rakibinizin iyi bir alýþý olmadý-
ðýndan emin olun. Oynamadan hep GBE:
GÖZLER, BEYÝN, ELLER yapýn. Emin
olmadan taþa dokunmayýn. Hem kendiniz,
hem rakip için ÞAT: ÞAH ÇEKÝÞ, ALIÞ,
TEHDÝT yapýn.

5. Bu açýlýþý öðrenin ve deneyin.
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Geliþim

Merkez

Güvenlik

Gözler

Beyin

Eller

Þah çekiþ

Alýþ

Tehdit



ÇATAL NUMARASI

Belki de televizyonda Uri Geller'in nasýl
uzaktan çatallarý büktüðünü görmüþsü-
nüzdür. Nasýl olduðuna dair bir fikrim yok.
Bu bir yetenek mi yoksa numara mý bilemi-
yorum. Satrançta da çatallarla numaralar
yapabilirsiniz. Herkes bunu yapabilir.
ÇATAL NUMARALARI için özel bir yete-
neðe gerek yok.

ÇATALIN ne olduðunu biliyorsunuz deðil
mi? Rakibin iki taþýný taþlarýnýzdan biriyle
TEHDÝT etme hamlesidir.

ÇATAL NUMARASINI YAPABÝLMEK
için ere ihtiyacýnýz var. Bu þekilde ÇATAL
size her zaman oyun kazandýrmaz ama
açýlýþta iyi bir konum verir.

Þu hamlelerle baþlayalým:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ab1-c3 Ag8-f6
4. Ff1-c4 (diyagram)

Hamle sýrasý Siyahta. Ne oynarsýnýz? Ff8-c5
veya Ff8-b4 hamleleri olabilir. Ýkisi de iyi
GELÝÞÝM hamleleridir ama Siyahýn þaþýr-
týcý bir hamlesi var.

4... Af6xe4

Eðer Beyaz almazsa er altta kalýr. Bu yüzden
yapmamýz gereken...

5. Ac3xe4 (diyagram)

Siyah neden ere karþý taþ verdi? Çýldýrdý mý?
Hayýr sadece ÇATAL NUMARASI yapý-
yor. Sonraki hamle nedir?
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+N+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 



5.. d7-d5

Ýþte bu! Bir ER ÇATALI! Eðer Beyazlar
Fili oynarsa Atý alýrýz. Ve eðer Atý oynarsa o
zaman da Fili alýrýz. Siyah henüz kazanmý-
yor ama açýlýþ problemini çözdü. Daha sonra
bu konuma döneceðiz ama önce birkaç
örnek.

Beyaz da ayný kolaylýkta ÇATAL NUMA-
RASINI yapabilir:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ab1-c3 Ff8-c5

(diyagram)

Þimdi Beyaz ne oynayabilir? Ff1-c4 veya
Ff1-b5 ile geliþebilir ama size þöyle oyna-
manýzý tavsiye ediyoruz...

4. Af3xe5

Bunu Ýspanyol Açýlýþý’nda da yapabiliriz:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-b5 Ag8-f6
4. 0-0 Ff8-c5

(diyagram)

Yine Beyazýn pek çok alternatifi var. En
popüler olaný...

5. Af3xe5

Bu kursta daha çok 1. e2-e4 e7-e5 ile
baþlayan açýlýþlara bakýyoruz. Satrançta
ilerledikçe baþka açýlýþlarda da ÇATAL
NUMARASINI oynama imkaný bulabile-
ceksiniz.
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 



Örneðin:

1. e2-e4 d7-d6
2. d2-d4 Ag8-f6

Bunlar PIRC SAVUNMASI’NIN ilk ham-
leleridir ve savunma "pirts" olarak okunur.

3. Ab1-c3 g7-g6
4. Ag1-f3 Ff8-g7
5. Ff1-c4 0-0
6. 0-0 (diyagram)

Yine Siyah için olasý bir hamle Af6xe4
oynamak ve Ac3xe4 oynarsa d7-d5 ile Ata
ve File çatal atmak.

Bir çocuk aþaðýdaki oyununda Siyah, ÇA-
TAL NUMARASINI Sicilya Savunma-
sý’nda denedi.

1. e2-e4 c7-c5
2. Ab1-c3 d7-d6
3. Ag1-f3 Ag8-f6
4. Ff1-c4 (diyagram)

Burada Siyah Af6xe4 oynadý. Acaba iyi fikir
miydi? Durun ve ÞAT yaparak inceleyin.

Hayýr, bu iyi bir fikir deðildi! 4...Af6xe4?
5. Ac3xe4 d7-d5'ten sonra Beyaz ÇATAL-
DAN kurtulabilir. Nasýl olduðunu görüyor
musunuz? 5. Fc4-b5+ oynadý ve bu þekilde
Atýný kaçmak için gerekli zamaný kazana-
bildi.

ÇATAL NUMARASINI yaparken çok dik-
katli olmalýsýnýz. Eðer yanlýþlýk yaparsanýz
taþ eksik kalabilirsiniz.

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ff8-c5

(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8rsnlwq-trk+( 
7zppzp-zppvlp' 
6-+-zp-snp+& 
5+-+-+-+-% 
4-+LzPP+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQ+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvl-tr( 
7zpp+-zppzpp' 
6-+-zp-sn-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Burada 4. Af3xe5 oynar mýydýnýz?

Çok sýk olabilecek bir þey ama umarým yap-
mazsýnýz! 4. Af3xe5? Ac6xe5 5. d2-d4'ten
sonra Ae5xc4 (diyagram) oynayan Siyah taþ
fazla kalýr.

Eðer Beyazla c4'te Filiniz ve Siyahla c5'te
Filiniz varsa ÇATAL NUMARASINI yapa-
mazsýnýz.

Bu þekilde fikirleri hatýrlamak iyi satranç
oynamayý öðrenmek için önemlidir. Ama
bazý durumlarda olan þeyler baþka durumlar-
da olmaz. O yüzden hep düþünüp hamlenin
doðru olup olmadýðýný kontrol etmelisiniz.

Þimdi ilk örneðimize dönelim ve oyunun
nasýl devam edebileceðini inceleyelim.

Hamleleri hatýrlýyor musunuz?

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ab1-c3 Ag8-f6
4. Ff1-c4 Af6xe4

(diyagram)

Ýlk olarak Beyazla Atý almak yerine zekice
bir hamle keþfedebilirsiniz:

5. Fc4xf7+ Þe8xf7
6. Ac3xe4

Belki Beyaz kendini mutlu hissediyor çünkü
Siyahýn rok imkanýný yok etti. Biraz daha
devam edelim.

6. ... d7-d5
7. Ae4-g5+ Þf7-g8 

(diyagram)
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+n+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 
 
XABCDEFGHY 
8r+lwq-vlktr( 
7zppzp-+-zpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+pzp-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-vl-+-+-% 
4-+nzPP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Yandaki konum hakkýnda ne düþünüyor-
sunuz? Beyazý mý yoksa Siyahý mý tercih
edersiniz?

1. Siyahýn çok daha iyi MERKEZ KONT-
ROLÜ var. Þu fantastik d5 ve e5 erlerine
bakýn: Doðan ve Emre'nin rüya gibi ko-
numlarý var. MERKEZ ÝÞGALCÝLERÝNÝ
unutmayýn!

2. Siyah Ata karþý Fil aldý: AÇIK KONUM-
LARDA FÝLLER ATLARDAN DAHA
ÝYÝDÝR.

3. Beyazýn Atlarý sýkýþýk konumda. Siyah bir
sonraki hamle büyük olasýlýkla h7-h6 oyna-
yacak ve At h3'e gitmek zorunda kalacak.
Sonra Beyaz rok atarsa Siyah Fc8xh3 oyna-
yarak Beyaza ÇÝFTE HAKAN yaptýrabilir.

Bu konumda Siyahýn büyük bir avantajý
vardýr.

Öyleyse 5. hamleye dönersek, genelde bu
konumda Beyaz þöyle oynar:

5. Ac3xe4 d7-d5 
(diyagram)

Burada sizce Beyaz ne oynamalý?

Tekrar ediyorum. FÝLLER AÇIK KO-
NUMLARDA ATLARDAN DAHA DE-
ÐERLÝDÝR. Dolayýsýyla Beyaz Filini kaç-
malý. En iyi hamle 6. Fc4-d3 ve 6... d5xe4
7. Fd3xe4'ten (diyagram) sonra aþaðý yuka-
rý eþit bir konum oluþturur. Beyaz bazen
6. Fc4-b5 oynar ama 6...d5xe4 7. Af3xe5
Vd8-d5'ten sonra Siyah iyi olur.

Ama bu dersi rakipleriniz bilmiyorsa büyük
olasýlýkla oynayacaklarý hamle þudur:

6. Fc4xd5
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+pzp-+-% 
4-+L+N+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+L+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

 
XABCDEFGHY 
8r+lwq-vlktr( 
7zppzp-+-zpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+pzp-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Oyun þöyle devam edebilir...

6... Vd8-d5
7. Ae4-c3 Vd5-d8

(diyagram)

Vd5-a5 de iyidir. Evet, Siyah Veziriyle iki
hamle kaybetti ama Beyaz da Atýyla iki
hamle kaybettiðinden önemli deðildir.

Beyazýn geliþimde hafif bir üstünlüðü var
ama Siyahýn da merkezde bir eri ve Ata karþý
Fil üstünlüðü var.

7. 0-0 Fc8-g4
(diyagram)

Siyah neden bu hamleyi oynuyor?

Atý AÇMAZA alýyor ve ÇÝFTE FATÝH
yapmayý amaçlýyor.

8. d2-d3 Ff8-c5

Þimdi Beyaz dikkatli olmazsa rahatlýkla
tuzaða düþebilir:

9. Fc1-g5 (diyagram)

Siyah Vezire saldýrý var. Buna karþý ne yap-
malý?

Vd8xg5 mi önerdiniz? Taþ deðiþmek için
zekice bir hamle ama birþey kazanmaz.
Kazanan hamle Fg4xf3! Beyaz ne yaparsa
yapsýn Siyah taþ kazanýr. Örneðin 10.
Vd1xf3 Vd8xg5 veya 10. Fg5xd8  Ff3xd1
veya 10. Vd1-d2 f7-f6.

Þimdi bu fikri hatýrlayarak yeni bir oyuna
bakalým:
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-vL-% 
4-+-+-+l+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+-+l+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQ+RmK-! 
xabcdefghy 



Beyaz: Kotkov
Siyah: Akopian
Krasnodar 1966
Açýlýþ: Fransýz Savunmasý

1. e2-e4 e7-e6
2. d2-d4 d7-d5

Fransýz Savunmasý’nýn belirleyici hamleleri!

3. Ab1-d2 d5xe4
4. Ad2xe4 Fc8-d7
5. Ag1-f3 Fd7-c6
6. Ff1-d3 Ag8-f6
7. Ae4xf6+ Vd8xf6
8. Fc1-g5

"Vezirimin baþý dertte, ama nolmuþ ki! Taþ
kazanabilirim" diye düþündü Siyah.

8... Fc6xf3 
(diyagram)

9. Vd1xf3 Vf6xg5 10. Vf3xb7'den sonra
Siyahýn Vg5-d5 hamlesi vardýr. Kazanan
hamle 9. Vd1-d2 (diyagram). Siyahýn Veziri
TEHDÝT altýnda ve yapabileceði tek hamle
var - Vf6xd4. Bu konumda Beyazla ne
oynarsýnýz? ÞAT! Ýki Vezir arasýnda Fil var
sadece. Siyah Vezir tutulu deðil. Dolayýsýyla
Beyaz Fille ne yapabileceðine bakýyor ve
Fd3-b5+! hamlesini buluyor. Siyah þahtan
kurtulmalý, o zaman da bir sonraki hamlede
Beyaz, rakip Veziri alýr.

Aslýnda Siyah 9...Ff3xg2 oynayabilir ve
Vezire karþý Kale ve Fil alýr ama hala konum
kayýptýr. O yüzden Vd1-d2'den sonra Siyah
terk etti.

Bu örnek yine dikkatli olmanýn gerekli
olduðunu gösteriyor. Benzer gözüken ko-
numlar tamamýyla farklý olabilir.

158

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
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5+-+-+-vL-% 
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XABCDEFGHY 
8rsn-+kvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+pwq-+& 
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1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 



YARDIMCI ÝPUÇLARI 

1.ÇATAL NUMARASINI öðrenin ve hatýr-
layýn.

2. Eðer yapma fýrsatý bulursanýz ÞAT yapa-
rak kontrol edin.

3. Eðer Fili c4’ten çýkmak istiyorsanýz bunu
dördüncü deðil üçüncü hamlede yapýnýz.
Eðer kapalý bir konum oynamak istiyorsanýz
Ab1-c3'ten önce d2-d3 oynayýnýz.

4. Unutmayýn: AÇIK KONUMLARDA
FÝLLER ATLARDAN ÜSTÜNDÜR.

5. Þu taktik fikri unutmayýn: Rakip Filini
g5'e getirerek Vezirinize saldýrýrsa Fil ile
f3'teki Atý alýp Vezire saldýrarak taþ kazan-
abilirsiniz. 
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XCDEFY 
6n+-+& 
5+pzp-% 
4L+N+$ 
3+-+N# 
xcdef 
 

ÇATAL NUMARASI



CAN YARDIM EDÝYOR

Oyunun baþlangýcýnda en önemli erler
hangileridir? Emre ve Doðan. Yani d ve e
erleri! Oyunun baþýnda Emre ve Doðan'ý iki
sebepten süreriz. Nedir bunlar? Fillerinizi
çýkmak için (GELÝÞÝM) ve orta sahayý
kontrol etmek için (MERKEZ KONT-
ROLÜ). Bildiðiniz gibi bu kursta oyuna
Emre’yi iki sürerek baþlýyoruz. Eðer Doðan'ý
sadece bir sürersek sýkýcý olur. Dolayýsýyla
eðer Beyaz iseniz (Siyahla daha zordur)
Doðan'ý iki sürmeye çalýþýn. Bu þekilde belki
de rakip Emre’yle deðiþmiþ de olabilirsiniz.

Doðan'ýn ve Emre'nin tahtanýn ortasýnda
yanyana durmalarý gerçekten harika bir þey-
dir. e4 ve d4'te iki er karþýsýnda Siyahýn bir
þey yapabilmesi gerçekten zor olacaktýr: c5,
d5, e5 veya f6 karelerini taþlarý için kullana-
maz. Ama eðer Siyahýn e5'te eri varsa bunu
nasýl yapabiliriz?

Bu durumda Can'dan yardým istemeliyiz.
Can'ý bir ileri yani c3'e sürmeli ve sonra da
Doðan'ý iki ileri d4'e sürmeliyiz. Sonrasýnda
rakip Doðan'ý aldýðýnda Can da onun yerine
geçiverir.

Þimdi bu planýn çok iyi yürüdüðü bir oyuna
bakalým.

Beyaz: Igor Boleslavsky
Siyah: Scitov
Moskova 1933
Ýtalyan Açýlýþý

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ff8-c5

(diyagram)
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Bu hamleleri büyük olasýlýkla daha önce
gördünüz. Bu  ÝTALYAN AÇILIÞI’DIR.

4. c2-c3 (diyagram)

Beyaz d2-d3 ve Ab1-c3 oynayarak ÇÝFTE
FATÝH ATAÐINA gittiðinde ne olduðunu
hatýrlýyorsunuz. Bu oyun tarzý, Siyah nasýl
önlem alacaðýný biliyorsa sakin bir oyun
tarzýdýr. Eðer Can'dan yardým alýrsanýz çok
daha heyecanlý bir oyun oynayabilirsiniz.

4... Ag8-f6

En iyi hamle, e erini TEHDÝT ediyor.

5. d2-d4

e erini olduðu kadar Fili de TEHDÝT edi-
yor. Fc5-d6 d erinin önünü kapayacaðýndan
almaktan daha iyi bir hamle yok.

5... e5xd4
6. c3xd4 Fc5-b6?

(diyagram)

Beyazýn rüyalarý gerçek oldu. Artýk Doðan
(eskiden Can idi) ve Emre beraberce tahta-
nýn ortasýndalar. Futbolda olduðu gibi orta
sahayý kontrol ederseniz büyük olasýlýkla
oyunu kazanýrsýnýz.

7. e4-e5

Ýþte MERKEZ ÝÞGALCÝLERÝ geliyor!
Emre Atý tehdit ediyor.

7... Af6-g4
8. h2-h3 (diyagram)

Hakan Atý tahtanýn kenarýna kovalýyor.
(Unutmayýn: KENARDAKÝ AT SAKAT
ATTIR)
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8...      Ag4-h6
9. d4-d5

Doðan öteki Atý da TEHDÝT ediyor.

9... Ac6-e7
10. d5-d6

Doðan yine TEHDÝT ediyor ve ayný zaman-
da c4'teki Filin yolunu açýyor.

10... Ae7-g6?
11. Fc1-g5 (diyagram)

Doðan (eskiden Can idi) ve Emre'nin ilerle-
yiþleri Beyaza kazanç bir konum verdi.
Oyun þöyle bitti:

11...f7-f6 12. e5xf6 g7xf6 13. Vd1-e2+
Þe8-f8 14. Fg5xh6# (diyagram)

Tekrar deneyelim ve Siyah daha iyisini
yapabilir mi görelim. Ýlk hamleleri hatýrlýyor
musunuz?

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ff8-c5
4. c2-c3 Ag8-f6
5. d2-d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5-b4+

(diyagram)

Doðru sýra bu. ÞAH ÇEKEREK Siyah
Beyazýn er merkezini yýkmak için zaman
kazanýyor.

Þimdi Beyazýn ilginç seçenekleri var. Önce
hýzlýca Beyaz 7. Fc1-d2 oynarsa ne olduðu-
na bakalým. Siyah Emrah'ý alabilir:
7...Af6xe4 ama o zaman da Beyaz
8. Fd2xb4 Ac6xb4  9. Fc4xf7+ Þe8xf7
10. Vd1-b3+ ve devamýnda Vb3xb4 ile eri
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geri alýr. Dolayýsýyla genelde Siyah
7...Fb4xd2+  8. Ab1xd2 (e4'ü korumak için)
8...d7-d5 ile er deðiþimini zorlar. Ama bu
oyunda Beyaz þunu tercih etti:

7. Ab1-c3 Af6xe4
(diyagram)

e erini kazanýyor ama ayný zamanda e hattýný
açýyor. Beyaz Ac3xe4 oynayabilir mi?
Hayýr! c3'teki At AÇMAZDADIR! 

8. 0-0 

Beyaz geliþime devam ediyor ve rok atarak
Þahýný güvenliðe alýyor.

8... Ae4xc3

Ýlk akla gelen hamle ama göreceðimiz gibi
Fb4xc3 daha iyidir ama 9. b2xc3'ten sonra
Siyah d7-d5 oynamalý. Ae4xc3 iyi deðil
çünkü bu e1'den VEZÝR ÇATALI fýrsatý
verir.

9. b2xc3 Fb4xc3?! 
(diyagram)

Ýyi gibi gözüküyor çünkü er alýyor ve Kaleyi
TEHDÝT ediyor ama Siyah bunun yerine
GELÝÞÝMÝ ve ÞAH GÜVENLÝÐÝNÝ dü-
þünmeliydi.

Burada Beyazla ne oynarsýnýz?

10. Fc1-a3! (diyagram)

Beyaz hýzlý bir saldýrý için Kalesini FEDA
etmeye karar veriyor. Bu hamlenin ana fikri
nedir? Siyahýn ROK atmasýný engellemek.
(Vd1-b3 de güzel bir hamleydi.) Þimdi
Siyah d7-d6 ile GELÝÞMEYÝ denemeli
ama gördüðü herþeyi yeme politikasýný
devam ettiriyor.
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10... Fc3xa1?

Beyaz için bir hamle seçin. ÞAT yapýn!

11. Kf1-e1+ (diyagram)

Zavallý Siyah Þah, Kale ve Filin çapraz ateþi
altýnda kalmýþ durumda. Ne kaçacak ne sak-
lanacak yer var! Ýþte bu þekilde olur olmaz
herþeyi yerseniz kendinizi hasta hisseder-
siniz.

11. Ac6-e7
12. Ke1xe7+ Þe8-f8?

Her durumda Siyah kaybediyor ama guru-
rundan vazgeçerek yani Vezirini vererek
daha fazla dayanabilirdi. Þimdi Beyazýn mat
eden iki hamlesi var. 13. Ke7xf7 veya daha
artistik...

13. Ke7-e8+! Þf8xe8
(diyagram)

ÇÝFTE ÞAHTIR: a3'teki Fille ve Kaleyle.
Dolayýsýyla baþka hamle yoktu.

14. Vd1-e1+ Vd8-e7
15. Ve1xe7# (diyagram)

Bu iki oyundan, Can merkez mücadelesinde
yardýmcý olursa nasýl kazanan bir atak yapa-
bileceðinizi gördünüz.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Tahtanýn ortasýna iki er koymaya çalýþýn.
1. e2-e4 e7-e5 hamlelerinden sonra bunu sýk
olarak Can'ýn Doðan'a yardýmýyla yapa-
bilirsiniz.
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XABCDEFGHY 
8r+lwqRmk-tr( 
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1vl-+-+-mK-! 
xabcdefghy 



2. Merkez erlerinizi rakip taþlarý kötü yerlere
kovalamak için kullanýn. Dersin ilk örne-
ðinde olduðu gibi.

3. Bu tür açýlýþlarda GELÝÞÝM ve ÞAH
GÜVENLÝÐÝ çok önemlidir. Sýk olarak
hýzlý geliþerek ve erleri dert etmeyerek güçlü
bir saldýrý elde edebilirsiniz.

4. Çok açgözlü olmayýn. Güvenliyse taþ
kazanýn ama GELÝÞÝMÝ ve ÞAH GÜVEN-
LÝÐÝNÝ ihmal etmeyin.

5. Eðer rakibiniz merkeze iki er koymuþsa
erleri parçalama fýrsatý arayýn.

6. Bu açýlýþý ÖÐRENÝN, HATIRLAYIN,
ANLAYIN ve OYNAYIN.
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ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ

Oyunun sonu gelmiþ durumda. Turnuvanýn
son turu. Sadece Þahýnýz ve Veziriniz kalmýþ
durumda. Rakibinizin ise tek Þahý var. Belki
de eri sürüp Vezir çýkmýþ durumdasýnýz.
Eðer oyunu kazanýrsanýz turnuvayý da kaza-
nacaksýnýz. Bunu yapabilir misiniz? Yandaki
konumlar ulaþmaya çalýþtýðýnýz ve ayný za-
manda sakýnmaya çalýþtýðýnýz konumlar.

Sol tarafta gördüðünüz konum mattýr.
ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ! Eðer Þahý d6 veya
f6'ya götürürseniz hala mat mý? Evet! Eðer
Veziri d8 veya f8'e götürürseniz hala mat
mý? Hayýr! 

Ýkinci diyagram daha deðiþik bir mat türünü
gösteriyor: GÝYOTÝN. Bu konumda Vezir
yerine Kale olsa yine mat olurdu. Eðer
Þahýnýz f6 veya d6'da olsa hala mat mýdýr?
Hayýr! Eðer Siyah Þah f8'de olsaydý hala
mat mýydý? Hayýr! Eðer Siyah Þah d8’de
olsa mat mýydý? Evet! Beyaz Vezir c7'yi
kontrol eder.

Yandaki diyagramda hamle sýrasý Siyahta ve
PAT olmuþtur: Berabere! Siyah Þahýn gide-
bileceði hiç bir yer olmadýðýný kontrol edin.
Beyaz Þahý e6, g6, g7 veya g8'e götürün ve
konum halâ PATTIR. Eðer Þah ve Veziriniz
varsa bu tür konumlardan sakýnmalýsýnýz.

Þimdi ne yapmanýz gerektiðini bildiðinize
göre rakip Þahý tahtanýn kenarýna kovalama
ve mat etme yöntemlerini inceleyelim.
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Saðdaki konumla baþlayacaðýz.

Oyun þöyle devam edebilir. Tahtada siz de
oynayýn ve nasýl olduðunu görün. Beyaz
Vezirini g4'e götürerek rakip Þaha yaklaþý-
yor. Siyah Þah d5’e gidiyor. Beyaz Vezir
þimdi Siyah Þahý öpmek istiyor ama önce
Siyah Þah elinden tutmalý bu sebepten Þah
d2'ye gidiyor.

Siyah Þah tahtanýn ortasýnda kalmaya çalý-
þýyor. Dolayýsýyla e5'e gidiyor ve Beyaz Þah
da d3'e giderek yakýnlaþýyor. Siyah Þah d5'e
dönüyor ve þimdi Beyaz Þah Vezire d4'ten
ÖPÜCÜK verebilmesi için yeterince yakýn
(Vg4-f5+ de iyidir). Þah geri gitmeli dolayý-
sýyla e6'ya gider ve Beyaz Þah e4’e gelir.

Yine Siyah Þah geri çekilmeli, bu sefer e7'ye
gider ve Beyaz Þah da f5'e gelir. (diyagram)

Tahtanýn kenarýndan uzak durmaya çalýþan
Siyah Þah f7'ye gider. Þimdi Beyaz Vezir
yine Siyah Þahý f6'dan ÖPEBÝLÝR ama
d7'den þah çekilirse daha kolay olur. Þimdi
Siyah Þah tahtanýn kenarýna yani f8'e gitmek
zorunda ve Beyaz Þah yine g6'ya gelir. (di-
yagram) Zavallý Siyah Þahýn gidebileceði
sadece bir kare var: g8. Beyazýn deðiþik mat
hamleleri var: Vezir c8, d8 veya e8'e gide-
bilir. Ama bunlar yerine ÖLÜM ÖPÜ-
CÜÐÜNÜ SEÇER ve Vezir f7'ye gider. 
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Farzedin ki bu konuma hamle sýrasý
Beyazda iken vardýnýz. Ne yaparsýnýz? Eðer
Þf5-e6 yaparsanýz sýnýfýn en kötüsünüz
demektir. Tekrar bakýn ve göreceksiniz ki
PATTIR. Bu tür tuzaklarý engellemenin bir
kuralý vardýr. EÐER RAKÝP ÞAH TAH-
TANIN KENARINA GELMÝÞSE VEZÝ-
RÝNÝZÝ BÝR YANDAKÝ YATAYA KO-
YUN. Öyleyse buradaki Beyaza en kolay
kazanç 1. Vf6-g7'dir ve devamý þöyle ola-
bilir: 1... Þe8-d8 2. Þf5-e6 Þd8-c8 3. Vg7-a7
Þc8-d8 4. Va7-d7# 
Ýþte yine ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ.

Farzedin ki bu konuma ulaþmak üzere yeni
Vezir çýktýnýz. Hamle sýrasý da sizde. Ka-
zanca götüren en kýsa yol hangisidir. Eðer
Þf7-f6 oynayýp rakip Þahý kovalarsanýz beþ
hamlede mat edersiniz ama en kýsa kazanç
yolu Vg8-g3 (Þaha karþý At uzaklýðý hamle-
si) ile Þahý yukarýya kovalamak: Þh5-h6 ve
artýk g6'dan (ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ) veya
h4'ten mat edilir.

Þahýn yanýna gelerek mat etme fikri çok
yaygýndýr. Diyagramda Siyah Þah kanadýna
rok atmýþ durumda. Beyazýn nasýl mat ede-
bileceðini görüyor musunuz? Çok kolay:
Vd3xh7# ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ. Vezir mat
için h5, h4 veya h3'te de olabilirdi.

Bu sefer g5’eki At yerine c2’ye Fil koyalým.
Bu örnek biraz daha zordur. Cevap ne? Yine
Vd3xh7+. Bu sefer At deðil Fil Vezirin elin-
den tutuyor ve yine ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ.
Yine Vezir h hattýnda bir yerde olabilirdi. 
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Sýk olarak Veziri ve Fili ayný çapraza koy-
mak iyidir veya  yandaki diyagramda olduðu
gibi Vezir ve Kale ayný dikeye konabilir.
Burada mat nasýldýr? Tabii ki Vh3xh7. Vezir
d3'te de olabilirdi.

Yandaki diyagrama ulaþmak üzere konumu
deðiþtiriyoruz. Siyah Gökhan'ý oynatmak gi-
bi bir hata yaptý ve f6 ile h6'da KARA DE-
LÝKLER var. Bu KARA DELÝKLERE Fil
ve Vezir yerleþmiþ durumda. Beyaz bu du-
rumda nasýl mat edebilir? Baþka bir ÖLÜM
ÖPÜCÜÐÜ: Vh6-g7# Hamle sýrasý Siyah-
ta olsa ne yapmalýydý? f8'deki Kaleyle mi
oynamalý? Hayýr: Vezir hala g7'den mat
eder. Aslýnda bundan kurtulmanýn yolu yok.
Siyahýn yapabileceði tek þey Vb6xb2 ile
matý geciktirmektir.

Bu örnekten rok atmýþken g erini ilerletme-
nin ne kadar tehlikeli olduðunu gördünüz.
Diðer örneklerimizde olduðu gibi bu mat da
sýk olarak gerçekleþir. Bunlarý öðrenin ve
unutmayýn. Bu sayede bu matlarla pek çok
oyun kazanacaksýnýz.

Bu matlardan nasýl sakýnabiliriz? Rok atma-
sak mý? Hayýr - Þahý ortada býrakmak ge-
nelde daha tehlikelidir. Yapabiliyorsanýz
h7'den matý engellemek için f6'da bir At tut-
maya çalýþýn (veya Beyazsanýz f3'te At).
Eðer bunu yapamýyorsanýz Vezirin ataðýný
engellemek için er sürüþü yapmalýsýnýz.
Yandaki örneðe tekrar bakarsak,  hamle sý-
rasý Siyahta ise f7-f5 veya g7-g6 yapmalý
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ama h7-h6 olmaz çünkü hala h7'den mat
vardýr. 

Son olarak taþlarý dizelim ve þu hamleleri
oynayalým:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ff1-c4 Ff8-c5

Ýyi ama Ag8-f6 daha güvenlidir.

3. Vd1-h5 Ab8-c6??
(diyagram)

Ve þimdi ne olacaðýný biliyorsunuz. Evet
ÇOBAN MATIDIR: Vh5xf7# Bu bir baþ-
ka ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ örneðidir. Üçüncü
hamlede Siyah matý engellemek için ne yap-
malýydý? g7-g6 olmaz tabii çünkü Vh5xe5+
(ÇATAL!) ve devamýnda Ve5xh8 ile Kale
kazancý. Beyazýn son hamlesi Vd1-h5 VE-
ZÝR ÇATALIYDI: TEHDÝT e5 ve f7.
Siyah iki TEHDÝDÝ de engellemeli. Bunu
da Vd8-f6 veya Vd8-e7 ile yapabilir.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Þahý, Þah ve Vezirle nasýl mat edeceðinizi
bilmelisiniz.

2. Rakip Þah tahtanýn kenarýndayken patý
engellemek için Veziri bir yan dikeye veya
yataya koyun. Sonra da Þahýnýzý mat etmek
için yaklaþtýrýn.

3. Rok atýlmýþken h7 ve g7'den matlara
dikkat edin. Mat yapmak ve mattan sakýn-
mak için ÞAT yapýn.

4. Þah kanadýna rok attýysanýz Atýnýzý f6'da
(f3) tutmaya çalýþýn.
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5. ÇOBAN MATINI nasýl engelleye-
ceðinizi bilin.

6. Bu dersten Vezirin rakip Þaha yaklaþtýðý
zamanlarda ne kadar tehlikeli olduðunu
gördünüz. Oyunun erken aþamasýnda Veziri
oyuna çabuk sokmamalýsýnýz. Taþlar deðiþil-
diðinde ise Vezirinizi rakip Þaha yaklaþtýr-
maktan çekinmeyin. Sadece gittiði yerin
güvenli olup olmadýðýna dikkat edin.
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KIZARMIÞ CÝÐER
SALDIRISI

Eðer ÇOBAN MATI yapmaya çalýþýrsanýz
ve rakibiniz bilmiyorsa dört hamlede mat
yapabilirsiniz, ama rakip ne yapacaðýný bi-
lirse de kötü konumda kalýrsýnýz. Bu derste
bakacaðýmýz açýlýþta ÇOBAN MATINDA
olduðu gibi kendinizi tehlikeye atmadan 9
hamlede mat yapabilirsiniz..

Oyun þöyle baþlar:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ag8-f6

(diyagram)

Siyahýn daha önce gördüðünüz diðer hamle-
si Ff8-c5'dir. Bu iki hamle de iyidir. Eðer
Siyahsanýz ikisinden birini seçebilirsiniz
ama her durumda ne yapacaðýnýzý bilmek
zorundasýnýz. Ag8-f6 ÝKÝ AT SAVUNMA-
SI olarak adlandýrýlýr.

Beyazýn þimdi tehlikeli saldýrgan bir hamle-
si var. Bulabilir misiniz? Tavsiye etmeye-
ceðimiz hamle Ab1-c3'tür çünkü Siyah
Af6xe4 oynar ve Beyaz Atý alýrsa, d7-d5 ge-
lir. (ÇATAL NUMARASI) Eðer Beyaz
ÇÝFTE FATÝH için oynamak isterse önce
d2-d3 oynamalý. (Unutmayýn: er, At, Fil, er,
At, Fil) 0-0 çok iyi deðildir: Siyah er kaza-
nabilir: Af6xe4. d2-d4 Beyaz için iyi bir
hamledir ama e5xd4'ten sonra ne yapacaðýný
bilmeli. Ama þimdi bakabileceðimiz þu...

4. Af3-g5 (diyagram)

Açýlýþ kurallarýndan biri þudur: ÝYÝ BÝR
SEBEP OLMADAN AÇILIÞTA AYNI
TAÞLA ÝKÝ KEZ OYNAMAYIN. Beyazýn
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burada iyi bir sebebi var mý? Bazý kuvvetli
oyuncular 'evet', bazýlarý da 'hayýr' diyecek.
Ama önce  hamlenin fikri nedir diye sora-
lým. Evet doðru: Beyaz Ag5xf7 AT ÇA-
TALI hamlesiyle Vezir ve Kaleyi TEHDÝT
EDECEK. f7'yi savunabilecek hamle göre-
biliyor musunuz? 

Siyah çatalý engellemek için Vd8-e7 oyna-
yabilir ama Vezir savunma yapmak için çok
deðerlidir: Beyaz f7 erini hala alabilir. Tek
savunma hamlesi araya kapamaktýr.

4... d7-d5
5. e4xd5

Bu Beyazýn en iyi hamlesidir (Fil TEHDÝT
ALTINDADIR) ve Siyahýn gözüken hamle-
si eri geri almaktýr.

5... Af6xd5
(diyagram)

Beyazýn þimdi ne oynayacaðý ile ilgili bir
fikri olan var mý? Eðer daha önce görmediy-
seniz büyük olasýlýkla bulamayacaksýnýz.

Fc4xd5 iyi bir hamle deðildir. AÇIK ko-
numlarda yani erlerin deðiþildiði konumlar-
da FÝLLER ATLARDAN ÝYÝDÝR. Kesir-
leri biliyorsanýz Fillerin açýk konumlardaki
deðerlerini 3¼ veya 3½  verebiliriz. Vd1-f3
ile d5 ve f7'ye ÇATAL atmak cezbedici gö-
zükmekte ama Siyah Vd8xg5 oynar (Siya-
hýn son hamlesiyle g5'teki Ata AÇARAK
SALDIRDIÐINI görmektesiniz). Vd1-h5
hamlesine g7-g6 vardýr. d2-d4 hamlesi
güçlüdür ama bu derste bakacaðýmýz
hamle:

6. Ag5xf7 (diyagram)

Ne oluyor? Beyaz çýldýrdý mý? Hayýr; iyi bir 
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hamledir. Buna KIZARMIÞ CÝÐER SAL-
DIRISI ismi verilir. (Neden böyle dendiði
bilinmiyor. Ýtalyanca ismi olan FEGA-
TELLO'dan çeviridir). Siyahýn Vezir ve
Kalesine ÇATAL atýlmýþ durumda dolayý-
sýyla Siyah Atý almalý.

6... Þe8xf7

Beyaz þah çekerek devam eder:

7. Vd1-f3+ (diyagram)

Þimdi bir dakikalýðýna durun ve Siyahýn
þaha karþý ne yapacaðýný düþünün.

Þf7-g8 mi önerdiniz? Bu hamleden sonra
Beyaz çabucak kazanýr. Nasýl olduðunu
görüyor musunuz? Evet, Fc4xd5+ veya
Vf3xd5+ (diyagram) mata götürür. Bu ko-
numu ilk kez gören oyuncular genelde
Þf7-e8 oynarlar. Beyaz Fc4xd5 ile devam
eder ve FEDA EDÝLMÝÞ ATI geri alýr.
Eðer þimdi Siyah Ac6-d4 ile Veziri ve
c2'den ÇATALI isterse Beyaz ne oynar?
ÞAT yapýn! Evet Vf3-f7# ile ÖLÜM
ÖPÜCÜÐÜ! Ve eðer Siyah Ac6-b4 oynarsa
ne olur? Vf3-f7# olur yine! Veya Fc8-d7'ye
ne olur? Yine Vf3-f7# var! Vd8-e7 oynanýr-
sa Fd5xc6+ ve Siyah alýrsa Vf3xc6 ve
Vc6xa8. Siyahýn en iyi hamlesi Vd8-f6 ile
c6 ve f7'den TEHDÝTLERÝ SAVUNMAK-
TIR ama Beyaz er önde daha iyi konum-
dadýr. En üstteki diyagrama geri dönersek
Beyazýn son hamlesi Vd1-f3+ hamlesinin
ÇATAL olduðunu görürüz. Siyah Þah tehdi-
di altýndadýr ve d5 Atý TEHDÝT ALTIN-
DADIR. Ad5-f6 ÝMKANSIZ HAMLE-
DÝR (neden olduðunu görüyor musunuz?
AT AÇMAZDA) dolayýsýyla Siyah Atýný
kaybetmek istemiyorsa þöyle oynamalý:

7... Þf7-e6
(diyagram)

Beyaza ne tavsiye edersiniz?
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Yapmayacaðýmýz þey d5'te taþlarý deðiþmek-
tir. Ere karþý At vermiþ durumdayýz ama
Siyah Þah da tahtanýn ortasýnda sýkýntýlý
durumda. Mat etmek için oynamalýyýz.
d5'teki Atýn AÇMAZDA olduðunu unut-
mayýn. At AÇMAZDAYSA ne yaparýz?
Elimizdeki tüm güçle saldýrýrýz. Ata nasýl
saldýrabiliriz? Evet: b1'deki Atla

8. Ab1-c3 (diyagram)

Siyah d5'i tekrar nasýl savunabilir?  c6'daki
Atý (öteki açmazda unutmayýn) e7'ye veya
b4'e götürerek savunabilir. (Büyük olasýlýkla
iki taraf için de en iyi devam yolu þudur:
8...Ac6-b4 9. a2-a3! Ab4xc2+ 10. Þc1-d1
Ac2-d4. Kaleyi almak çok risklidir. So-
nucunda Beyaz Atý geri alýr ama Siyah da
konumu savunabilmeli.) Bunun yerine
Siyahýn farklý bir hamle seçtiði oyuna baka-
caðýz. Bu noktada Beyazýn a1'deki kalesini
çýkartalým. Yandaki diyagram oluþur. Ýncele-
yeceðimiz oyun dahi Amerikalý oyuncu
Paul Morphy tarafýndan 1858 yýlýnda oy-
nanmýþtýr. Rakibi zayýf olduðu için Paul
oyunun baþýnda bir Kale avans veriyor.
(diyagram)

8... Ac6-d4
9. Fc4xd5+ Þe6-d6
10. Vf3-f7

TEHDÝT nedir? Ac3-e4#! Öyleyse Siyahýn
c2'yi almaya vakti yok.

10... Fc8-e6
11. Fd5xe6 Ad4xe6
12. Ac3-e4+

Siyah Þah örümceðin aðýna yakalanan bir
sinek gibi.

12... Þd6-d5
13. c2-c4+ (diyagram) Þd5xe4
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Daha da belaya batýyor.

14. Vf7xe6 Vd8-d4
15. Ve6-g4+ Þe4-d3

(diyagram)

Tahtanýn aþaðýsýna bir adým daha.

16. Vg4-e2+ Þd3-c2

Ve bir adým daha aþaðýya. Siyah belki de
Þahýný tahtanýn ucuna getirince Vezir çýka-
bileceðini sanýyor.

17. d2-d3+ Þc2xc1??
(diyagram)

Þc2-b1'den sonra oyun sürer. Ama þimdi
Beyaz bir anda kazanabilir. Nasýl acaba?

Siyah h1'deki Beyaz Kalenin atýþ alanýna
girmiþ durumda. Bir hamlede mattýr ama
garip biçimde pek çok insan göremiyor.

18. 0-0#

Tamamýyla kurallar dahilinde! Ayný anda
rok atmak, þah çekmek ve mat etmek
mümkün! Eðer dikkatli bakarsanýz oyunun
ÝDAM MANGASI ile bittiðini görürsünüz:
Vezir nöbet tutarken Kale ölümcül atýþý
yapýyor.

Siyah eðer þanslýysa KIZARMIÞ CÝÐER
SALDIRISINDAN kurtulabilir ama cesur
olmalýsýnýz ve iyi savunma yapmalýsýnýz. Si-
yah Kýzarmýþ Ciðer'den bir veya iki er feda
ederek kurtulabilir.

Ýþte nasýl olacaðý. Açýlýþ hamlelerini hatýrlý-
yor musunuz?

1. e2-e4 e7-e5
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2. Ag1-f3 Ab8-c6
3. Ff1-c4 Ag8-f6
4. Af3-g5 d7-d5
5. e4xd5 (diyagram)

Siyahýn burada pek çok deðiþik hamlesi var.
5...Ac6-d4 ilginçtir ve 5...b7-b5 6. d5xc6'ya
6...b5xc4 veya 6. Fc4xb5'e 6...Vd8xd5
planlamaktadýr. Ama burada en popüler
devam yolu...

5... Ac6-a5

Evet GENELDE kenardaki At sakat Attýr
ama bu bir istisna. Burada Siyah Fili TEH-
DÝT EDEREK zaman kazanýyor. Þimdi hýz-
lýca oyunun nasýl devam edebileceðine
bakalým:

6. Fc4-b5+ c7-c6
7. d5xc6 b7xc6
8. Fb5-e2 (diyagram)

En sýk oynanan hamle. Aksi halde Fil hedef
haline gelebilirdi.

8... h7-h6
9. Ag5-f3 e5-e4

Siyahýn erlerini Atý kenara kovalamak için
nasýl kullandýðýna dikkat edin.

10. Af3-e5 Ff8-d6
(diyagram)

Þimdi Beyaz Atýný d2-d4 veya f2-f4 ile
savunabilir. Her durumda Siyahýn en iyi
hamlesi geçerken almaktýr. Geçerken alma
kuralýný unutmadýnýz deðil mi? Beyaz er
öndedir ama Siyah da geliþim öndedir ve
kuvvetli bir saldýrý düzenleyebilir.
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Bu devam yollarýný hatýrlamaya çalýþýn ve
oyunlarýnýzda deneyin.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Bazý açýlýþlarýn hamlelerini tahta baþýnda
bulmak çok zordur. Eðer ÖÐRENÝR,
HATIRLAR ve ANLARSANIZ bu derste
gösterilen açýlýþlarla arka arkaya oyunlar
kazanabilirsiniz. Bunlarý EZBERLEMELÝ,
HATIRLAMALI VE EN ÖNEMLÝSÝ
neden oynandýklarýný ANLAMALISINIZ. 

2. Açýk konumlarda Filler Atlardan daha
iyidir. Ýyi bir sebep olmadan Fille Atý deðiþ-
meyin.

3. Saldýrýyorsanýz mümkünse taþ deðiþ-
meyin. Tahtada ne kadar çok taþ olursa ra-
kibi mat etmek o kadar kolay olur. 
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ER VEZÝR OLUYOR

Sað taraftaki diyagrama bakalým. Emrah
Vezir olabilecek mi? Veya Siyah Þah onu
durdurabilecek mi?

Eðer 'evet' diye cevaplandýrdýysanýz. Tam
olarak doðruyu söylemiþ sayýlmazsýnýz.
Eðer 'hayýr' diye cevaplandýrdýysanýz yine
tam olarak doðruyu söylemiþ sayýlmazsýnýz.

Doðru cevap þudur: Hamle sýrasýnýn kimde
olduðuna baðlý. Eðer hamle sýrasý Beyazda
ise iki seçenek var. Þd6-e6 oynayarak
Emrah'ý koruyabilir ama bu PATTIR. Veya
Þahýný Emrah'tan uzaklaþtýrabilir. Bu sefer
de Siyah Þah Emrah'ý alýr. Yine berabere.

Ama eðer hamle sýrasý Siyahta ise çok farklý
olur. Siyahýn sadece bir hamlesi var: Þe8-f7.
Sonrasýnda Beyaz Þd6-d7 (diyagram) oynar
ve þimdi Vezir çýkma karesi Þah tarafýndan
kontrol edildiðinden Emrah bir sonraki ham-
lede Vezir olur. Vezir ve Þah ile de ne yapa-
caðýnýzý biliyorsunuz deðil mi? Bu konum
ÇOK ÖNEMLÝDÝR. Tekrar bakýn ve anla-
dýðýnýzdan emin olun.

Yukarýda anlatýlanlarda bir gariplik fark
ettiniz mi? Satranç oynarken genelde hamle
sýrasýnýn sizde olmasýný istersiniz. Ama oyun
sonlarýnýn gizemli dünyasýnda bazen hamle
sýrasýnýn sizde olmamasý daha iyidir. Bu tür
konumlar için komik gözüken Almanca bir
kelime var. ZUGZVANG. Bu konumlarda
hamle sýrasýný rakibe vermek istersiniz ama
satrançta böyle bir þeye izin yok!

Tüm taþlarý bir kare geriye götürürsek yan-
daki konuma ulaþýrýz. Þimdi ne olur? Emrah
bu sefer Vezir olabilecek mi? Bu konumda
hamlenin kimde olduðu önemli deðildir.
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Hamle sýrasý Beyazda ise sadece Þd5-e5
oynayabilir ve de bu sonucu deðiþtirmez.
Dolayýsýyla hamle sýrasýnýn Siyahta oldu-
ðunu düþünelim.

Siyahla ne oynarsýnýz? Emrah'ýn Vezir olma-
sýný engelleyebilir misiniz? BU SAT-
RANÇTA EN ÖNEMLÝ KONUMLAR-
DAN BÝRÝDÝR. BU YÜZDEN CEVAP-
TAN EMÝN OLUNUZ.

Siyahýn bu konumda dört hamlesi var. Þahý
f6, d8, e8 veya f8'e gidebilir. Önce Þe7-f6'ya
bakalým. Beyaz Þd5-d6 oynar. Artýk Þah
istediði gibi erin yanýna geçmiþtir. Beyazýn
sonraki üç hamlesi Þd6-d7, e6-e7 ve
e7-e8=V olacaktýr. Siyahýn bunu engellemek
için yapabileceði bir þey yok. Þimdi Þe7-d8'i
deneyelim Beyaz yine Þd5-d6 oynar. Siyah
Þd8-e8 oynar. Beyaz erini sürer: e6-e7. Þim-
di dersin ilk diyagram konumuna ulaþtýk ve
HAMLE SIRASI SÝYAHTA. Hatýrlaya-
caðýnýz gibi Beyaz kazanýr. Eðer ilk hamlede
Þe7-f8 oynarsa ayný þey olur. Þimdi üst diya-
grama dönelim ve Þe7-e8 oynayalým. Yine
Beyaz Þd5-d6 oynar (diyagram). Yine durun
ve sonraki hamlenizi düþünün. Þe8-d8 mi
yoksa Þe8-f8 mi?

Eðer Þah d8'e giderse Beyaz e6-e7+ oynar,
Siyah Þah e8'e döner ve ik diyagrama
ulaþýrýz. Hamle sýrasý BEYAZDADIR. Ne
olduðunu hatýrlýyor musunuz? Berabere.
Ama Þe8-f8 ayný sonucu vermez. Þimdi
Beyaz berabereye götürecek e6-e7+ ham-
lesini yapmaz. Bunun yerine Þd6-d7 (di-
yagram) oynar ve Vezir çýkar. En üstteki
diyagramda konumuna dönersek, Siyahýn
berabere yapan tek hamlesi Þe7-e8'dir.
EÐER RAKÝBÝNÝZÝN ALTINCI YATAY-
DA ÞAHINIZ TARAFINDAN ÖNÜ KA-
PATILMIÞ BÝR ERÝ VARSA O ERÝN
VEZÝR ÇIKMA KARESÝNE GÝDÝNÝZ.
Bu çok önemli! Unutmayýn!
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Bir sonraki diyagramda Beyaz Þah erin
önündedir. Bu konumda ne olur? Beyaz ka-
zanýr mý yoksa berabere mi? Hamle sýra-
sýnýn kimde olduðu önemli mi?

Önce Beyazý oynatalým. 1. Þe6-d6 Þe8-d8
2. e5-e6 Þd8-e8 3. e6-e7 ve hamle sýrasý
Siyahta olacak þekilde dersimizin ilk diyag-
ramýna ulaþtýk. Sonucun ne olduðunu biliyor
musunuz? Beyaz kazanýr: Emrah iki ham-
lede Vezir olur. Siyah ilk hamleyi yaparsa ne
olur? Diyagrama dönün ve yine baþlayýn.
1...Þe8-d8 2. Þe6-f7 (kenara gidip Vezir
çýkýþ karesini kontrol ediyor) 2...Þd8-d7 3.
e5-e6+ ve iki hamle içerisinde Emrah Vezir
olur. Öyleyse er beþinci yataydaysa ve Þah
da önündeyse hamle sýrasý kimde olursa
olsun kazançtýr.

Þimdi herþeyi yine bir hamle geriye götüre-
lim ve yandaki konumu oluþturalým. Bir fark
var mý bakýn. Emrah bu sefer Vezir olabile-
cek mi? Yoksa Siyah, eri durdurabilecek mi?

Hamle sýrasýnýn Beyazda olduðunu düþüne-
lim. 1. Þe5-d5 Þe7-d7 (en iyi hamle. Neden
olduðunu biliyor musunuz? Eðer Þah f7'ye
giderse Beyaz d6 ile yana geçerek kazanýr ve
Þah geri giderse Beyaz da ileri gider)
2. e4-e5 Þd7-e7 3. e5-e6 ve hamle sýrasýnýn
Siyahta olduðu bildiðimiz bir konuma ula-
þýrýz. Siyahýn sonraki hamlesinin ne olduðu
hatýrlýyor musunuz? Evet doðru. Þe7-e8
berabere yapan tek hamledir.

Þimdi hamle sýrasý Siyahta iken deneyelim.
(orta diyagram) 1...Þe7-d7 2. Þe5-f6 (Þimdi
Beyaz yana geçebilir)  2...Þd7-d6 3. e4-e5+
(diyagram) Þd6-d7 4. Þf6-f7 (Vezir çýkýþ
karesini kontrol ediyor) ve Beyaz yeni bir
Vezire sahip olur. Öyleyse bu konumda
hamle sýrasý Beyazda ise berabere, Siyahta
ise Beyaza kazançtýr. Bir baþka ZUGZ-
VANG konumu.
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Aþaðýdaki diyagram oyun sonunda bir baþka
önemli fikri öðretir. Þahlarýn karþýlýklý
olarak durduklarýný ve aralarýnda bir kare
olduðunu görüyorsunuz. Böyle konumlar
oluþtuðunda hamle sýrasýna sahip olmayan
taraf için "OPOZÝSYONDADIR" denir.
Bu genelde bir avantajdýr ve eðer rakip
hamle yaparsa size yol vermek zorunda
olduðu anlamýna gelir. Öyleyse Siyah Þahýný
kenara çekmeli. Bu da Beyaz Þaha yana
geçme imkaný verir. Ama eðer Beyaz önce
oynarsa, nereye giderse gitsin Siyah Þah,
Beyaz Þahýn  önüne geçerek ona yol vermez.
Hamle sýrasý Beyazda iken tekrar inceleye-
lim. Daha önce gördüðümüz gibi 1. Þe5-d5
hamlesine Siyah Þe7-d7 oynar ve
OPOZÝSYONU saðlar ama bunun yerine
Þe7-f7 hamlesi Þd5-d6 üzünden hata olur ve
Beyaz yana geçer. Benzer þekilde Beyaz
1. Þe5-f5 oynarsa Siyah ne yapmalý? Bu
sefer Þe7-d7 oynamaz (Þf5-f6'ya izin verir),
Þe7-f7 oynayarak OPOZÝSYONU sür-
dürür.

Þu ana kadar gördüðümüz konumlar  a-eri
ve h-eri dýþýnda hep geçerlidir. Köþe erleri
yani a ve h eri söz konusu olduðunda ko-
numlar rakip Þah, erin önündeyse hep
beraberedir.

Örneðin bu tür konumlar a ve h eri dýþýnda
kazançtýr ama burada berabere: 1. Þh6-g6
Þh8-g8 2. h5-h6 Þg8-h8 3. h6-h7 ve pattýr.
Siyah kenara oynayamaz çünkü ý-hattý
yoktur!
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Bir sonraki örneðimizde Beyaz Þah, Vezir
çýkýþ karesini kontrol etse bile beraberedir.
1. Þh7-h8 Þf7-f8 2. h6-h7 ve bu sefer Beyaz
pat olmuþtur. Hamle sýrasý Siyahta ise
1...Þf7-f8 ve Beyaz Þh7-h8 oynadýktan
sonra pat olur veya Þh7-g6'dan sonra da
Siyah pat olur. Yalnýz bu konumda dikkatli
olmalý Siyah 1...Þf7-f6 oynarsa hata olur.
Beyaz 2. Þh7-g8 oynar ve er Vezire çýkar.
Siyah h eri karþýsýnda Þahýný f7'ye getir-
diðinde her zaman berabere olur.

Son olarak rakip Þahýn eri yakalayamadýðý
konumlar vardýr.

Siyah Þah bu konumda a erini yakalayabilir
mi? (orta diyagram) Bunu bulmanýn en kýsa
yolu erin Vezir çýkýþ karesine kadar bir kare
çizmektir. Eðer Siyah Þah bu karenin içine
girebilirse eri yakalayabilir. Öyleyse Siyah
bu konumda Þg2-f3 oynayarak ere yetiþe-
bilir. Ama eðer hamle sýrasý Beyazda olsa
Siyah Þah eri yakalayamazdý. Tahtada
oynayýn ve ne olduðunu görün.

Son olarak yandaki diyagrama bakalým. e eri
ilk karesinde ve Vezir olma hayali kuruyor.
Bakalým bu gerçekleþebilecek mi?

Eðer hamle sýrasý Beyazda ise doðru bir
oyunla Beyaz her zaman kazanýr. Fikir Þahý
erin önüne getirmektir. Rakip OPO-
ZÝSYONU alýrsa da er hamlesi yaparak
OPOZÝSYONU ele geçirirsiniz ve yana
geçerek Vezir çýkýþ karesini ele geçirirsiniz.
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Ýþte size bir örnek:

1. Þe1-d2 Þe8-d7
2. Þd2-e3

Beyaz erin önüne geliyor.

2... Þd7-d6
3. Þe3-e4 Þd6-e6

(diyagram)

4. e2-e3!

Anahtar hamle. Beyaz OPOZÝSYONU
alýyor ve Siyah Þahý yol vermeye zorluyor.

4... Þe6-f6
5. Þe4-d5

Beyaz erin yanýna geçiyor.

5... Þf6-e7
6. Þd5-e5 Þe7-d7
7. Þe5-f6 Þd7-e8
8. e3-e4 Þe8-f8
9. e4-e5 Þf8-e8
10. Þf6-e6! (diyagram)

Bu konumun hamle sýrasý Siyahta iken
berabere olduðunu hatýrlarsýnýz. Son hamle
yerine 10. e5-e6 berabere olurdu. Öyleyse
bu oyun sonunda hep dikkatli olmalýsýnýz.
Her konumda oynamadan önce ne olduðunu
anlamaya çalýþýn.

Son olarak þunu söyleyelim. Sadece Þah-
larýn ve erin olduðu konumlarýn ne kadar
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karýþýk olduðunu gördünüz. Bir de tahtada
bir sürü taþýn olduðunu düþünün!

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. Tek bir fazla er bile kazanca yetebilir. Bu
yüzden oyun boyunca iyi bir sebep olmadan
taþ olarak altta kalmamaya çalýþýn.

2. Tahtada az taþ kalmasý hýzlý oynayabile-
ceðiniz anlamýna gelmez. Aksine daha
ileriyi hesaplamaya çalýþmalýsýnýz.

3. Unutmayýn: Eðer ÝKÝNCÝ YATAYDA
Þahýnýz varsa ve rakibin eri ALTINCI
yatayda ise Þahýnýzý ERÝN VEZÝR ÇIKMA
KARESÝNE GÝTMELÝSÝNÝZ. BU, SAT-
RANÇTAKÝ EN ÖNEMLÝ KURALDIR.
SAKIN UNUTMAYIN!

4. OPOZÝSYON: Eðer Þahýnýz rakip Þah-
tan ÝKÝ KARE uzaktaysa ve hamle sýrasý
rakipteyse OPOZÝSYON SÝZDE DE-
MEKTÝR. Pek çok oyunda kazancý veya
kaybý belirleyen OPOZÝSYONDUR.

185

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEY 
8-+-+-( 
7+-mk-+' 
6-+-+-& 
5+-mK-+% 
4-+P+-$ 
xabcdey 



SAPTIR VE YOK ET

Ne sýklýkla kendinize "Keþke þöyle olsaydý."
"Keþke þu taþ þurada olmasaydý mat eder-
dim." veya "Vezir orada olmasa Vezir ve Þa-
ha ÇATAL atardým." diyorsunuz. Satrançta
dileklere baþarýlý olamazsýnýz  ama yeterince
çalýþýrsanýz  hayalleriniz gerçekleþebilir.

Bu derste iki satranç terimi öðreneceðiz:
SAPTIRMA ve YOK ETME.

Eðer bir taþý ona saldýrarak veya zorlayarak
baþka bir yere gitmeye zorlarsanýz buna
SAPTIRMA denir.

Yandaki diyagrama bakýn. Vh4xh7#
(ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜ) yapmak ister mi-
siniz? Bunu engelleyen ne? f6'daki Siyah At.
Bu Attan nasýl kurtuluruz?

Çok basit. Basitçe alýrýz: Fb2xf6 (YOK
ET!) ve Siyah da Vezir veya erle alýrsa
Vh4xh7# gelir.

Bir sonraki örneðimizde konumu hafifçe
deðiþtireceðiz. Þimdi ne oynarsýnýz? Hamle
sýrasý yine Beyazda.

Sorun deðil. Kf1xf6 (YOK ET) h7'den matý
ve c6'daki Veziri tehdit etmekte. Siyah en iyi
ihtimalle Vezir altta kalacak.

Tabii ki Kale Attan daha deðerlidir ama
burada  önemli deðil. Biraz ileriyi görebilir-
seniz bu konumlarý rahatlýkla çözebilirsiniz.

186

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-wqpzpp' 
6-+-vlpsn-+& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-+-+-wQ$ 
3+-+-zP-+-# 
2-vL-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+q+-sn-+& 
5+-zp-+-sN-% 
4-+-+-+-wQ$ 
3+-+-zP-+-# 
2-+P+-+PzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 



Taþlarý biraz deðiþtirip yandaki konumu
oluþturalým. Tahtanýn sol tarafýnda iþimiz
yok.  Beyaz burada nasýl oynamalý?

Yine f6'daki Atý uzaklaþtýrýp h7'den mat
etmek istiyoruz. Atý alamayýz ama onu tehdit
edebiliriz. Hamle e4-e5. Eðer At kaçarsa
yine ÖLÜM ÖPÜCÜÐÜDÜR. Eðer Siyah
h7-h6 ile matý önler ve Beyaz Atý TEHDÝT
ederse ne olacaðýný görüyor musunuz?

Ýleriyi hayal etmeye çalýþýn. Her hamleden
sonra konumu gözünüzde canlandýrýn.
Beyaz Atý alabilir: e5xf6. Þimdi Siyah Vezir
TEHDÝT altýnda ama Beyaz At alýnabilinir:
h6xg5. Beyaz Siyah Veziri alýr: f6xe7 ve
Siyah da Beyaz Veziri alýr: g5xh4. Þimdi
Beyazýn e7xf8=V+ hamlesi var. Siyah da
Þg8xf8 oynamak zorunda. Burada hesapla-
mayý kesiyoruz. Taþlarý oynatmadan iki
oyuncunun da kaçar taþý kaldýðýný söyleye-
bilir misiniz? Beyazýn Kalesi ve 3 eri var,
Siyahýn ise sadece 4 eri var.

Yalnýz hesaplanmasý gereken baþka bir
devam yolu daha vardýr. Yine Beyaz e4-e5
oynar ve Siyah h7-h6 ile cevap verir. Beyaz
Atý e5xf6 ile alýr ve Siyah bu sefer Ve7xf6
oynar. Taþlarý oynatmadan gözünüzde can-
landýrabiliyor musunuz? Siyah ne tehdit
ediyor? Evet, ya h6xg5 ya da Vf6xg5. Beyaz
Atýný nereye kaçmalý? Atýn AÇMAZDA
olduðunu görüyor musunuz? Eðer Beyaz
Atýyla oynarsa Siyah rakip Veziri alýr. Beyaz
Atýný Vezirini koruyabilecek þekilde kaça-
bilir mi? Evet f3'e gidebilir. Sonuçta Beyaz
ere karþý At kazanmýþ olur.

Eðer bu devam yollarýný taþlarý hareket
ettirmeden takip edebiliyorsanýz, iyi bir
satranççý olma yolunda ilerliyorsunuz
demektir. Bu tür þeyleri oyun oynarken de
her zaman yapmalýsýnýz.

187

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XEFGHY 
8-trk+( 
7wqpzpp' 
6psn-+& 
5+-sN-% 
4P+-wQ$ 
3+-+-# 
2-zPPzP" 
1+RmK-! 
xefghy 



Neyse "SAPTIR ve YOK ET"e geri döne-
lim ve iþte sonraki örneðimiz.

Bu sefer birkaç taþ ekledik ve tüm tahtayý
önümüze koyduk. Beyaz için önerilerinizi
alalým.

Beyaz  "Eðer f6'da Siyah At olmasa harika
olurdu. Ama onu alamam ve ona saldýra-
mam. Ne yapmalýyým?" diye düþünüyor.
ÞAT yapýn ve d7'den alýþý fark edeceksiniz:
Fc6xd7 (SAPTIR!) Þimdi Siyah alýrsa ne
olacaðýný biliyorsunuz: Vh4xh7# Ve almaz-
sa da bedava At gitmiþ olur.

Bu tür konumlarda f6'daki Siyah Atýn
AÞIRI YÜKLENÝLMÝÞ olduðunu söyle-
yeceðiz. At AÞIRI YÜKLENÝLMÝÞ TAÞ-
TIR. Belki siz zekisiniz ve ayný anda iki iþ
yapabilirsiniz ama satranç taþlarý yapamaz.
Siyah At d7 ve h7'yi ayný anda savunmak
zorunda. Atýn bir iþi yapmasýný zorlayarak
diðer iþi yapmasýný engelliyoruz. Tüm tah-
taya bakmayý öðrenin ve taþlar arasýndaki
iliþkiyi iyi anlamaya çalýþýn.

Taþlarýn yerlerini deðiþtirin ve sonraki di-
yagramýmýzý dizin. Þimdi ne oynarsýnýz?

Bu sefer cevap Ac3-d5. (SAPTIR!) Bu AT
ÇATALIDIR ve e7'deki Veziri ve f6'daki
Atý TEHDÝT ETMEKTE. Siyah Af6xd5
oynarsa Beyaz ne yapar? Evet Vh4xh7#. Ve
Siyah Vezirini d8'e kaçarsa ne olur? Þimdi
Ad5xf6+  (YOK ET!) oynarýz. ÞAH TEH-
DÝDÝR dolayýsýyla h7-h6 hamlesine vakit
yok. Siyah Atý erle veya Vezirle alsa veya
Þahýný h8'e kaçsa da Vh4xh7# ile sonuç
aynýdýr.

Þimdi taþlarý dizelim ve kýsa bir oyuna
bakalým:

188

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-wqpzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-sN-% 
4-+-+P+-wQ$ 
3+-sN-+-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8-wqr+-trk+( 
7+-+n+pzpp' 
6-+L+psn-+& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-+-+-wQ$ 
3+-+-zP-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 



1. e2-e4 d7-d5

Buna MERKEZ KARÞI SAVUNMASI
veya ÝSKANDÝNAV SAVUNMASI denir.
Siyahlar Veziriyle ne yaptýðýna çok dikkat
etmeli.

2. e4xd5 Vd8xd5
3. d2-d4 (diyagram)

Beyaz burada genelde Ab1-c3 oynar ve
Vezire saldýrarak ZAMAN kazanýr.

3... Ab8-c6
4. Ag1-f3 Fc8-g4
5. Ff1-e2

Þimdi Siyah bir fýrsat görüyor. Savunu-
cusunu  YOK EDEREK d erini kazanabilir.
Öyle mi acaba?

5... Fg4xf3
6. Fe2xf3 (diyagram)

Burada Siyah olduðunuzu düþünün. d4'teki
eri almak iyi fikir mi? Hesaplamaya
baþlayýn.

Belli ki Ac6xd4 hamlesi Ff3xd5 yüzünden
kötüdür. Vd5xd4 nasýl acaba? Vd1xd4,
Ac6xd4, Ff3xb7 ve devamýnda Siyah için
Ka8-b8 veya Ad4xc2 hamlesinin mi iyi
olduðunu düþünmeye baþladýnýz? Öyleyse
boþa vakit harcýyorsunuz. Vd5xd4'ten son-
raki konuma gidin ve ÞAT yapýn. Hala
görmediniz mi? Beyaz basitçe Ff3xc6+
(YOK ET) oynar (diyagram) ve devamýnda
Vd1xd4 alýp Vezir fazla kalýr!

Ýþte ÞAT buna yarar: ÞAH ÇEKÝÞLER,
ALIÞLAR TEHDÝTLER. Tam bu sýrada!
Þah çekiþler en zorlayýcý hamlelerdir.
Dolayýsýyla önce onlara bakmalýsýnýz.
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XABCDEFGHY 
8r+-+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+q+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+L+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+q+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8r+-+kvlntr( 
7zppzp-zppzpp' 
6-+L+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-wq-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 



Þimdi AÞIRI YÜKLENÝLMÝÞ TAÞ üze-
rine bir oyun ve ASLA oynamamanýz
gereken bir açýlýþ!

1. e2-e4 e7-e5
2. Ag1-f3 f7-f6?

(diyagram)

Buna DAMIANO SAVUNMASI denir.

GMG yapýn. Bu hamle geliþiminize yardým-
cý oluyor mu? Hiç alakasý yok: Atýn çýkacaðý
yere er sürüyor. Merkez kontrolüne yardým-
cý oluyor mu? Birazcýk ama Ab8-c6 veya
Ag8-f6'nýn yaptýðý kadar deðil. Þah güven-
liðine yardýmcý oluyor mu? Yine hayýr.
Açýlýþta Fatih'i ilerletmenin ne kadar tehlike-
li olduðunu biliyoruz. Bu hamle a2-g8 ve
h5-e8 çaprazlarýný zayýflatýr. ÖLÜMCÜL
ÇAPRAZI hatýrlayýn. Neyse, burada Be-
yazla ne oynarsýnýz?

Burada 3. Ff1-c4 mantýklýdýr ama belki daha
da iyisi...

3. Af3xe5!

h5'ten þah çekmek için At vermeye deðer.
Þimdi Siyah Vd8-e7 oynamalý ama Atý ye-
meye karar veriyor.

3... f6xe5
4. Vd1-h5+ (diyagram)

Þimdi Siyah g7-g6 oynarsa ne olur? Vh5-
e5+ VEZÝR ÇATALIDIR ve h8'deki
Kaleyi kazanýr. Öyleyse Þah hareket etmeli.

4... Þe8-e7
5. Vh5xe5+ Þe7-f7
6. Ff1-c4+ d7-d5

Umutsuzca taþlarýna yer açmaya çalýþýyor.
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XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzpp+-zpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+Q% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mKL+R! 
xabcdefghy 



7. Fc4xd5+ Þf7-g6
8. h2-h4

Hakan h5'ten pis bir þah ile tehdit ediyor. Bu
yüzden Siyah, Þahýna h7'yi açar.

8... h7-h6
(diyagram)

AÞIRI YÜKLENÝLMÝÞ TAÞI bulup onu
SAPTIRABÝLÝR misiniz? Beyaz "Ve5-f5#
istiyorum ama c8'deki üçkaðýtçý Fil beni en-
gelliyor" diye düþünebilir. Sonrasýnda Beyaz
Filin AÞIRI YÜKLENÝLMÝÞ olduðunu ve
ayný anda iki iþ yapamayacaðýný görüyor ve..

9. Fd5xb7 (SAPTIRMA) (diyagram)

Siyahýn yapabileceði en iyi þey...

9... Ff8-d6
10. Ve5-a5 Fd6-b4
11. Va5xb4 Fc8xb7
12. Vb4xb7 Ab8-d7

Beyaz dört er üstte ve rahatça kazanmalý.

YARDIMCI ÝPUÇLARI

1. SAPTIRMA ve YOK ETME fýrsatlarýna
oyunlarýnýzda bakýn.

2. ÞAT yaparak bunlarý bulabilirsiniz.

3. "Eðer þöyle olsaydý..." diyerek de bula-
bilirsiniz. Bu fikirleri ne kadar sýk oyun-
larýnýzda gerçekleþtirebileceðini bilseniz
þaþardýnýz. Durun ve bu fýrsatlarý kovalayýn

4. Ah bu arada... Ne yaparsanýz yapýn ama
Damiano Savunmasý'ný yapmayýn.
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XABCDEFGHY 
8rsnlwq-vlntr( 
7zppzp-+-zp-' 
6-+-+-+kzp& 
5+-+LwQ-+-% 
4-+-+P+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tRNvL-mK-+R! 
xabcdefghy 

XABCDEFGHY 
8rsnlwq-vlntr( 
7zpLzp-+-zp-' 
6-+-+-+kzp& 
5+-+-wQ-+-% 
4-+-+P+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tRNvL-mK-+R! 
xabcdefghy 
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S1. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Bu hamlelerden hangisi  
en iyisidir?  
 
q Fc1-g5 
q Af3-g5 
q 0-0 

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-vL-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

S2. 
Hamle sýrasý Siyaht a.  
Aþaðýdakilerden hangisi  
doðrudur?  
 
q 0-0 Siyah için iyi bir  
hamledir; f7’yi savunmakta  
ve Þahýný güvenliðe almakta.  
q 0-0 Siyah için tehlikelidir.  
Beyaz kuvvetli bir saldýrý  
yapabilir.  
q Bilmiyorum  

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-vL-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

S3. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
__________________ 

SEVÝYE 5 TESTÝ  
 
              ÝSÝM___________________ TARÝH___________________ 



193

www.SatrancOkulu.com   www.SatrancOkulu.com     www.SatrancOkulu.com

SATRANÇ EÐÝTÝMÝ ÝÇÝN EL KÝTABI                                              www.SatrancOkulu.com

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-sn-+& 
5+-vl-zp-sN-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-sNP+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S4. 
 
Hamle sýrasý Siyaht a.  
Aþaðýdakilerden hangisi  
doðrudur?  
q 0-0 Siyah için iyi bir  
hamledir; f7’yi savunmakta  
ve Þahýný güvenliðe almakta.  
q 0-0 Siyah için tehlikelidir.  
Beyaz kuvvetli bir saldýrý  
yapabilir.  
q Bilmiyorum  

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-snpzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+l+$ 
3+-sNP+N+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S5. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz  
 
____________________ 

XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvl-tr( 
7zpp+-zppzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-vLQmK-sNR! 
xabcdefghy 

S6. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
_____________________  
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XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 

S7. 
 
Hamle sýrasý Beyazda . 
 
Hangisi doðrudur?  
 
q Af3xe5 Beyaz için iyi bir  
hamledir.  
q Af3xe5 taþ kaybeden bir  
 hatadýr 
q Bilmiyorum  

XABCDEFGHY 
8r+lwqk+ntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefgh 

S8. 
 
Hamle sýrasý Beyazda . 
 
Hangisi doðrudur?  
 
q Af3xe5 Beyaz için iyi bir  
hamledir.  
q Af3xe5 taþ kaybeden bir  
hatadýr. 
q Bilmiyorum  

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-sN-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S9. 
 
Hamle sýrasý Siyaht a. 
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
_____________________  
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XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+Pzp-sN-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S10. 
 
Hamle sýrasý Siyaht a. 
 
Hangisi doðrudur?  
 
q Siyah burada Af6xd5  
oynamalý.  
q Af6xd5 tehlikelidir.  
Beyaz güçlü bir saldýrý için  
taþ feda edebilir.  
q Bilmiyorum  

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+nzp-sN-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvLQmK-+R! 
xabcdefghy 

S11. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Hangisi en iyisidir?  
 
q Fc4xd5 
q 0-0 
q Ag5xf7 

XABCDEFGHY 
8-wq-+-trk+( 
7zp-+-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+Q+-+-# 
2P+L+-+PzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

S12. 
 
Hamle sýrasý Beyazda. 
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
___________________ 
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XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-wqp+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+P+-+-+Q# 
2P+-+-zPPzP" 
1+L+-+RmK-! 
xabcdefghy 

S13. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
___________________  

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-mk-+$ 
3+-+-zp-+-# 
2-+-+K+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

S14. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
 
_________________  

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+k+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-mK-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

S15. 
 
Hamle sýrasý Beyazda.  
 
Oynayacaðýnýz hamleyi  
aþaðýya yazýnýz.  
 
 
____________________  
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KlNpQrkLnPqR 
 

 
Q  

VEZÝR SERTÝFÝKASI 

 

Bu belge Mert Haznedaroðlu’nun  

 Q sertifikasýný baþarý ile aldýðýný 

göstermektedir. 

 
 

_______________________ 
www.satrancokulu.com adýna 

Selim Gürcan 
 
 

 
 

 

KlNpQrkLnPqR 
 


