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CIFTE FATIiH

Fatih, Gokhan ve Hakan" taniyor musunuz?
Eger onlar taniyorsaniz, onlardan nasil ya-
rarlanacagimizi da biliyorsunuz demektir.
Onlar sayesinde pek ¢ok oyun kazanabilir-
siniz. Ama onlar tantyabilmek i¢in 6ncelik-
le satrang tahtasin1 dogru dizmelisiniz. Sat-
rang tahtasinda Beyazlar 1 ve 2 numarali
yataylara dizdiginizden emin olunuz ve
Siyahlar1 da 7 ve 8 numaral yataylara di-
Ziniz.

132

Pek cok oyunda Sahmizi g hattina gelerek
(gl veya g8) ve Kaleyi f hattina gelerek (f1
veya f8) SAH KANADINA ROK atmak
daha iyidir. Erlerin bulunduklan dikeylerin
ismini aldiklarin1 hatirlayiniz yani: a-eri, b-
eri vs.

Fatih, Gokhan ve Hakan sizin f eriniz, g
eriniz ve h eriniz. Futbol oynadiginizi hayal
edin. Sah futboldaki kale gibidir. Eger Be-
yazsaniz ve Sah kanadina rok attiysaniz
f1'deki Kale, f3'teki At ve Fatih, Gokhan ve
Hakan defans taglarimizdir (diyagram).

N WA 0O N
N W A 00 N

Miimkiinse Fatih, Gokhan ve Hakan't oyu-
nun erken agsamasinda hig ilerletmemeye ¢a-
lisin. Onlar her siiriiliisiinde kareleri zayif-
h latir ve rakip forvetler icin hatlar agar.

—_

LQO]E»D)::

Bu derste Gokhan'in ismini Fatih'e degistir-
meye zorlayan bir saldir1 planin1 inceleye-
cegiz. Bu oldugunda Vezir oyuna girer ve Fil
veya Atin yardimiyla golii atar.

Iste bir 6rnek.
1.e2-e4 e7-e5

iki oyuncu da Sahin &niindeki erleri iki
surilyor.
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2. Agl-f3 Ab8-c6
Beyazin At1 Siyahin e erini TEHDIT ediyor
ve Siyah At SAVUNUYOR.
3. Ffl-c4 F18-c5
(diyagram)
Iki oyuncu da kuvvetli gaprazlara Fillerini
getirip zayif f erine saldiryor.
4. d2-d3 Ag8-f6
Beyaz diger Filini gelistirmeye hazirlanir-
ken, Siyah At gelistiriyor.
5. Abl-c3 d7-d6
(diyagram)

Beyaz Atin1 gelistiriyor, Siyah ise oteki
Filini gelistirmeye hazirlaniyor. Gordiigii-
niiz gibi SIMETRIK bir konum olustu. ki
taraf da taglarmi ayn sekilde gelistirdi. Bu
acilist 0grenmek kolaydir ¢iinkii iki taraf
icin de plan aymidir.

Burada durun ve Beyazla ne oynayacaginizi
diisiiniin.

Acaba kag kisi Af3-g5 oynadi1? Cok cezbedi-
ci degil mi? f7'den giizel bir AT CATALI
TEHDIT EDIYORSUNUZ. Ama ileride
kursta goreceginiz gibi bu hamle o kadar iyi
degildir. Siyah basitce ROK ATARAK
SAVUNABILIR (diyagram) ve sonra Ati
kovalayabilir.

Beyazin mantikli hamleleri 0-0, (yine de
goreceginiz gibi Beyaz bu hamleden sonra
dikkatli olmali) Fcl-e3 ve Ac3-d5. Ama
burada size sunu tavsiye ediyoruz:

6.Fcl-g5
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Bu hamlenin muazzam fikri nedir? Beyaz
Filini Siyah Vezirin ¢aprazina gelistiriyor.
Eger f6'daki At herhangi bir an oynarsa,
ormegin g4'e giderse Beyaz ne yapar? Tabii
ki d8’deki Veziri kapar! Bu durumda g5'teki
Fil £6'1 Attm1 ACMAZA ALDI deriz.

Siyahin iyi hamleleri Ac6-a5, h7-h6 ve
Fc8-e6'dir. Fc8-g4 ile Beyaz taklit etmek de
miimkiin ama burada Siyah rok atarsa ne
olacagim gorelim.
6... 0-0 (diyagram)
Bu konumda Beyaz ne oynamali? Siyah
Atin ACMAZDA oldugunu unutmayin.

Giires yaptiginizi diisliniin ve rakibinizi
kipirdayamayacak sekilde yere yapistirdi-
8171 hayal edin. Bu durumda tiim giiciiniizle
bastirip rakibi pes etmeye zorlayabilirsiniz.
Kipirdamazda (ACMAZDA) OLAN Ata
nasil SALDIRABILIRSINIZ? Bunu yap-
manin tek yolu var...

7. Ac3-d5 (diyagram)

Simdi bu konumda Siyah kolaylikla hata
yapabilir. Eger d5’teki At1 Atiyla alirsa ne
yaparsiniz? At1 alir misiniz? Tabii ki hayir.
Bunun yerine Veziri alacaksiniz.

Bazen Siyah bunu fark eder ve Vezirini
ACMAZDAN kurtarmaya caligir! Eger
Siyah Vezirini e8'e gotiiriirse ne yaparsiniz?
Cevap Fg5xf6 oynamaktir ve eger g7xf6
oynanirsa ne Yyaparsiniz? Ad5xf6 (di-
yagram) oynayarak SAH CEKER ve
e8'deki Veziri TEHDIT EDERSINIZ: Bu
bir CATALDIR!

Bu hamleler yerine Siyah tahtanin oteki
tarafinda ise yaramayan bir hamle yapiyor
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7... a7-a6

Bu tlir konumlarda Beyazin iki plan1 var:
fo'y1 At ile almak ve sonra Fil ve Vezir ile
mat etmek veya f6'y1 Fil ile almak ve At ve
Vezir ile mat etmek

Once A plani ile baslayalim
8. Ad5Sxfe+ g7xf6
(diyagram)
Siyahin en iyi defans tagina f6 Atina kirmizi
kart gosterilmis durumda. Defansin ortasin-
daki Gokhan da yer degistiriyor ve kanada
geciyor. Beyazi bekleyen serbest bir gol po-
zisyonu var.
9. Fg5-h6 Kf8-e8
(diyagram)
Eger Vezirinizi istediginiz bir yere koya-
bilseydiniz buras1 neresi olurdu? Evet
dogru: g7 ve MATTIR; OLUM OPUCU-
GU. h6'daki Fil Vezirin elinden tutmaktadar.
Peki bu konuma nasil ulasabiliriz?

10. Af3-h4

At Vezirin yolunu agmak i¢in oynantyor. Su
anda Siyah Fil g4 karesini kontrol etmekte-
dir. Dolayisiyla At f5'e gidip Filin yolunu
kesecek.

10...
11. Ah4-f5!

b7-b5?

Sakin heyecanlanip erken bir sekilde

Vd1-g4+ oynamayin!

11... Fc8xfS
12. e4xf5 b5xc4
(diyagram)

Ve simdi ne olacagini biliyorsunuz. Beyaz
Vezir sert bir sutla golii atiyor.
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13. Vd1-g4+
14. Vg4-gT# (diyagram)

Se8-h8

Basa donelim ve agilis hamlelerini hatirlayip
hatirlamadiginiza bakalim.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Ffl-c4 F{8-c5
4. d2-d3 Ag8-16
5. Ab1-c3 d7-d6

6. Fel-g5 (ACMAZ!)

Bu acilisin nasil oynandigini hatirlamak
kolay: Er, At, Fil, Er, At, Fil! Iste bu sirada!

6... 0-0

7. Ae3-d5S

ACMAZDAKI TASA SALDIRI!

7o a7-a6

8. Fg5xf6 g7xf6
(diyagram)

Tekrar Siyah At oyun disina gonderildi ve
Gokhan, Fatih haline geldi.

Bu sefer Vezirin nerede olmasini isterdiniz?
Simdi dogru cevap h6. Bu sekilde Siyah
f6'y1 savunamayacak. h6'ya nasil ulagabili-
riz? d2 {izerinden.
9.Vd1-d2 b7-b5?
Siyahin en iyi hamlesi Fc8-e6 oynayarak
Attan kurtulmaktr.
10. Vd2-he b5xc4
(diyagram)
Simdi ne yapacaginizi biliyorsunuz her-
halde, degil mi?
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11. Ad5xf6+ Sg8-h8
12. Vh6xh7# (diyagram)

Diger tek olas1 hamle Vd8xf6 Vezir kaybe-
derdi.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Beyazin agilis1 nasil oynadigimi hatirla-
mak kolay: ER, AT, FiL, ER, AT, FiL!

2. Bu kursta 6greneceginiz aciliglarin cogun-
da erken rok atmak iyidir. Bu ders ise dzel
bir durumu gosteriyor. Bu tiir konumlarda
once rok atan genelde kaybeder.

3. CIFTE FATIH SALDIRISINI pek ¢ok
degisik konumda uygulayabilirsiniz:

a) Filinizi f3 veya f6'daki At ACMAZA
ALMAK i¢in kullaniniz.

b) ACMAZDAKI Ata saldirin.

¢) Gokhan"1 Fatih'e doniistiirmek yani erleri
dagitmak i¢in At1 alin.

d) Vezirinizi mat etmek i¢in oyuna sokun!

4. Eger rakibiniz Sahinin Oniindeki erleri
siirdliyse iri oyuncularimizi o taraflara getir-
meye calisgin.

5. Rok attrysaniz Sahimizin Oniindeki erleri
iyi bir sebep olmadan siirmeyiniz.

N WA OO N
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F7'DE PATLAMA

COBAN MATINDAN o6grendiginiz gibi {7
veya f2 kareleri acgilista en zayif nokta-
larinizdir. Pek ¢ok oyun ¢abucak f7'de PAT-
LAMALAR ile kazanilir. Bir Fil (veya
bazen At) kendini bu karede FEDA eder ve
Sahi ortaya ¢ikmaya zorlar. Bu durumlarda
Beyazin klasik bir TAKTIGI vardir: Sik
olarak CATAL veya ACARAK SAHLA
kazang saglanir.

Ornegin:
1. e2-e4 Ab8-c6
(diyagram)

Bu NIMZOWITSCH SAVUNMASI’DIR,
Siyahin e2-e4'e yaptig1 az oynanan savun-
malardan biri. 1920 ile 1930'lar arasinda

aktif olan Aron Nimzowitsch isimli Biiyiik-
ustanin adini almigtir.

2. Agl-f3 d7-d6
3. Ffl-c4 Fc8-g4?
(diyagram)

Beyazla simdi ne oynarsiniz? SAT" hatir-
laymn ve dogru cevabi bulun.

4. Fc4xf7+! (diyagram)

Bu hamle er kazanir. Neden oldugunu gore-
biliyor musunuz? Se8xf7'den sonra Beyaz
ne oynar? Af3-g5+ oynar: SAHTIR ve
Vezir tarafindan g4'teki File ACARAK
SALDIRI ger¢eklestirilmistir. Bir sonraki
hamlede Beyaz Vdlxg4 yapacak. GTD'yi
unutmayim (Gevsek Taslar Diiser). Diyag-
rama donersek biraz hayal giiciiniiz varsa
Af3-e5?? hamlesini bulabilirsiniz. Fikri
anlayabildiniz mi? Fg4xd1'e Fc4xf7 mattir.
Ama Siyah Ac6xe5 oynayarak tas kaza-
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nabilir. Bu tiir tuzaklar i¢in oynamayin.
Kazanan bir hamle mat edecek veya tas
kazanacak hamleden daha giivenlidir.

Tabii ki Beyazin yapabildigi birseyi Siyah
da yapabilir.
1. e2-e4 e7-¢6

Bu FRANSIZ SAVUNMASI’DIR. Fikir
bir sonraki hamlede d7-dS5 oynamak ve
Beyazin merkezine saldirmak. Iyi bir ham-

ledir ama kursta ilerideki derslere gelmeden
oynamanizi tavsiye etmiyoruz.

2. d2-d4
3. e4-e5
4. Ff1-b5+ (diyagram)

d7-d5
c7-¢5

Bu konumdaki en iyi hamle degildir.

4... Ab8-c6
5. d4xc5? Ff8xc5
6. c2-¢3? (diyagram)

Simdi hamle siras1 Siyahta. Ne oynarsiniz?

Vd8-b6 iyi bir fikirdir: b5'e ve 2'ye CA-
TAL ama Beyaz Fb5xc6+ oynar ve deva-
minda Vdl-e2 ile savunur. Ama eger SAT
yaparsaniz ilk bakacaginiz hamle FeS5xf2+
dir ve bu hamle de dogru cevaptir.
Selxf2'den sonra Siyahin Vd8-b6+ sahi
vardir ve Saha ve b5'teki tutulu olmayan b5
Filine CATAL atilmis olur. Yine ayni fikir.
f2 veya f7'den Sahi ortaya ¢ikarmak i¢in Fil
sah1 ve devaminda tutulu olmayan tasi
almak i¢in VEZIR CATALL

Bir sonraki 6rnekte ne olduguna bakalim.

1. e2-e4 e7-e5
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a
2. Agl-f3 Ab8-c6
E 'g @ m E 3. Ffl-c4 F{8-c5
F 9 3 A 4R 443 d7-dé
F 3 5. Ab1-c3 Fc8-g4
(diyagram)

Buna benzer bir seyi daha dnce de gordiiniiz.
Simdi hamle siras1 Beyazda. Ne oynarsiniz?

N WA OO N

ml]]]:ﬂED’;:

C> &
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Lo
o[ 0> [ o jio- 5 Do
C> b
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Neredeyse aynisi gibi goziikiiyor degil mi?
140 Fc4xf7+ oynayarak Sahi ortaya cikaracagiz
ve Se8xf7, Af3-g5+ ve Vdlxg4 oynanacak
degil mi? Ne yazik ki, hayir. Eger Fedxf7+
oynarsaniz sadece tas kaybetmis olursunuz:

o
—
«Q

a h
6. Fc4xf7?? Se8xf7
X X 7. Af3-g5+ Vd8xg5!
F Ll O (diyagram)
F 3 8. Fclxgs Fg4xd1
9. Kalxdl

Eger durup taslan sayarsaniz Beyazin ere
kars1 tag eksik oldugunu goriirsiiniiz. Bu tiir
seyler yapmadan once ¢ok dikkatli olmali-

&
gl sz
h

NN WA 0O N
N W A 00 N

Bir sonraki 6rnek daha kolay.

1. e2-e4 c7-¢c5
g h

EasWed X

SICILYA SAVUNMASI: Siyahin kuvvetli

8 8
oyuncular arasinda e2-e4'e en ¢ok oynadigi
A& & AAadl oo v e
6| # 6
5 F 3 A 5 2.c¢2-¢3 Ag8-16
4 g 4 3. e4-e5 Af6-d5
4. d2-d4 d7-d6
3 & 3 5. ddxc5 d6xc5
2 i) 2 6. Ffl-c4 Ad5-b6?
2
C

A&
@ pugll (diyagram)
g h
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Beyaz i¢in bir hamle se¢in. SAT!

Biiyiik olasilikla Vezirlerin d hattinda
karsihkli durdugunu fark ettiniz. Oyleyse
Vezirleri degisip Fecd4xf7 ile er kaza-
nabilirsiniz. Ama bir de ters sirayla bunu
yaparsaniz ne olacagina bakin. Siyah Sah
Veziri koruyor. Onu uzaklastirabilir misiniz?
Evet: sah cekerek. Oyleyse 6nce Fedxf7+
oynuyoruz. Siyah Se8xf7 oynamaya zorun-
lu. O zaman da Vd1xd8 ile Vezir kazaniriz.

Simdi f7'de bir bagka PATLAMA

Beyaz: Eduard Hamlisch
Siyah: Amator

Viyana 1902

Acilis: Modern Savunma

1. e2-e4 d7-dé6
2. d2-d4 Ab8-d7
3. Ffl-c4 g7-g6

Siyah MODERN SAVUNMA denilen bir
devam yolunu oynuyor. Genelde bu savun-
ma g7-g6 ve Ff8-g7 ile baslar. Yeni basla-
yanlar i¢in tavsiye edilmez.
4. Agl-f3 F{8-g7?

(orta diyagram)

Ve hamle siras1 yine sizde.

Ne beklendigini tahmin ediyor olmalisiniz.
Evet yine Fc4xf7+. Siyahin yapabilecegi en
iyl hamle Se8-f8'dir ama bunun yerine yemi
yutuyor.

4. Fedxf7+ Se8xf7?

(diyagram)

Peki simdi ne olacak? Af3-g5+'i bulmak zor
degil. Bundan sonra Siyahin ii¢ hamlesi var.
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Sf7-f8 oynarsa ne olur? Evet Ag5-e6+ ile
Sah Vezir ¢atali vardir. Veya S$f7-e8 oynanir-
sa, Ag5-e6 ile Vezir kazanilir. Bu bir tiir
Veziri BOGMACA MATI yapmak gibidir.
Oyun soyle devam etti...
5. Af3-g5 St7-f6

(diyagram)

Bu hamlenin ¢ok daha kotii oldugu ortaya
cikar clinkii... Bunu da siz sOyleyin. SAT
yapin ve 6. Vd1-f3'iin mat oldugunu gore-
ceksiniz!

Son 6rnegimiz daha karigiktir.

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 ADb8-c6
3. Ffl-c4 d7-dé6

Siyah genelde burada Ff8-c5 veya Ag8-f6
oynar.

4. Ab1-c3 Fc8-g4?
5. h2-h3 Fg4-h5?
(diyagram)

Simdi sira sizde. Bu sefer Fedxf7+ degil
ama yine f7 karesinin alakas1 var. Beyazin
mantikli gelisim hamleleri var. Ornegin 0-0
veya d2-d3 ama burada sasirtict bir sekilde
er kazanabilirsiniz. Eger burada dogru ham-
leyi dogru sebeple gormiisseniz harika.

6. Af3xe5 !!

Beyaz beklenmedik sekilde Vezirini feda
ediyor:

6... FhS5xd1
(diyagram)

Siyah Beyazin hata yaptigmi ve AC-

MAZDAKI tas1 oynayarak Vezir kaybet-
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tigini diislinliyor. Ama Beyaz daha ilerisini
gérmiis durumda.

7. Fedxf7+
8. Ac3-d5# (diyagram)

Se8-¢7

6. hamleye geri donelim ve Siyah, Vezir ye-
rine At1 alirsa ne olur gorelim. Oncelikle,
6...doxe5 7. Vd1xhS ile Beyaz er 6ne geger.
Ama 6...Ac6xe5 7.Vd1xhS AeS5xc4 ham-
lelerinden sonra ne olur? Siyah 6nde degil
midir? Evet ama hamle sirasi1 Beyazdadir.
Simdi ne oynamali? VEZIR CATALI
vardir: Vh5-b5+ ve devaminda VbSxc4 ve
Beyaz yine er dndedir.

Yine ilk hamleleri oynayalim:

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-f3 Ab8-c6

3. Ffl-c4 d7-dé6

4. Ab1-c3 Fc8-g4
(diyagram)

Beyaz burada neden Af3xeS yapmaz? Eger
Siyah Veziri alirsa mat olur ama bunun ye-
rine Ac6xe5 oynar ve bu sefer Beyaz ere
kars1 tag kaybetmis olur.

Bu tiir mata LEGALL MATI denir. 1750
yillarinda Paris'te satran¢ oynamis iinlii
Legall'den ismini almaktadir.

Tabii ki oyunda bdyle birsey oynarken COK
DIKKATLI olmalisimz. Oncelikle rakip
Vezirinizi alinca, mat olup olmadigina
dikkat etmelisiniz. Sonra da Atimiz alinirsa
ne oluyor ona bakmalisiniz.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Baslangigta en zayif karenizin {2 (veya
f7) ve rakibinizin en zayif karesinin f7 (veya
f2) oldugunu unutmayin. Eger f7'yi (veya
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—_
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f2'yi) Fille alma imkanimiz varsa durun ve
bakin. Belki ige yarayabilir.

2. Sik gelen bir fikir f7°den Fil fedas: ile
Siyah Sahi ortaya ¢ikarmak ve devaminda
VEZIR CATALI ile BOSTAKI BiR TASI
almaktir. Unutmayin GEVSEK TASLAR
DUSER (GTD). Buna benzer bir seyi
engellemek icin tiim taglarmizi birbirlerini
savunur halde tutmaya calisin.

3. Eger d hatt1 acik ise f7'den feda yaparak
Sah1 Vezirin savunmasindan uzaklastirip
Veziri bedava alabilirsiniz.

4. LEGALL MATI fikrini unutmayin:
ACMAZDAKI At1 f7’den mat TEHDIT
ederek oynaym ve ayni zamanda Ati
ACMAZA alan File saldirin.

5.Yine SAT yapin. SAH CEKMEK, ALIS,
TEHDIT. Tam bu sirada.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com
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IKi SAMPiYON

Bilardo Sampiyonu Steve Davis ¢ocukken
satrang oynamaktan ¢ok zevk alirdi. Ama bir
siire sonra oynamaktan sikildi ¢linkii babasi
ile oynarken hep sikisik, kapali konumlar
olusuyordu. Bunun {izerine satranci birakti
ve bilardocu olmaya karar verdi. Ancak yil-
lar sonra satrancin ne kadar ilging oldugunu
anlayabildi. Satranci ilging hale getire-
bilmek i¢in erlerle konumu ACMALI-
SINIZ ve rakibinize SALDIRMALISINIZ.
Saldirt igin genelde taslara alan a¢mak
gereklidir. Taglanniza alan agmak igin de
erlerden kurtulmalisiniz.

Acilista erlerin erkenden degisildigi en basit
acilis ISKOC ACILISIDIR. Bu agilist
yeterince c¢alisirsaniz saldirt ve savunma
hakkinda pek ¢ok sey 6grenebilirsiniz.

Soyle baslayalim.
1. e2-e4 e7 -e5
2. Agl-f3 Ab8-c6

Isko¢ Acilisi’nin hamlesi 3.d2-d4'tiir ama
biraz daha farkli bir sirada oynanabilir.

3. Ab1-c3 Ag8-f6
(diyagram)

Goziiken sebepten bu agilisa DORT AT
ACILISI denir. Simdi Beyaz nasil gelisece-
gine karar verir. 4. Ff1-b5 ISPANYOL
DORT ATIDIR; iyidir ama sikicidir.
4.Ffl-c4 ITALYAN DORT ATI Siyaha
4...Af6xe4! den sonra rahat bir oyun verir.
(CATAL NUMARASI. Ac3xed'ten sonra
Siyah d7-d5! ile tasimi geri alir; ER
CATALI!) Bizim bakacagimiz iISKOC
DORT ATINA sdyle girilir:

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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4. d2-d4 (diyagram)

Beyaz e5'teki Siyah ere ikinci kez saldirir.
Durun ve d4'teki SALDIRI ve SAVUN-
MALARI sayin. (diyagram) Siyah d4'e iki
kez SALDIRIYOR; er ve At ile. Beyaz
ikiyle SAVUNUYOR; er ve Vezirle. Bu
sebepten hamle giivenlidir.

4...d7-d6'dan sonra Beyaz erleri ve Vezirleri
degisebilir: 5. d4xe5 déxeS 6.Vdl1xdS.
6...Ac6xd8’den (orta diyagram) sonra Beyaz
eS'teki bedava eri alabilir ve 6...Se8xd8'den
sonra Siyah rok atamaz.

Bu ylizden burada Siyahin en iyi hamlesi eri
almaktir.

4... eSxd4
5. Af3xd4

Simdi 5...Ac6xd4 Beyaz Veziri giigli bir
kareye getirtir ve bu iki karede Vezire kolay-
ca saldirilamaz. Siyahin en iyi hamlesi...

5... F{8-b4
(alt diyagram)

Durun ve Beyaza hamle 6nermeden Siyahin
hamlesine dikkatlice bakin.

Siyah neden bu hamleyi oynadi? Bu hamle
ACMAZA ALMA hamlesidir! c3'teki At
kipirdayamaz: Beyaz, sah tehdidi altinda
kalacaktir. Oyleyse bu ne anlama gelir?
Siyah ne TEHDIT ediyor? e4'teki eri alma-
y1 TEHDIT ediyor!

Oyleyse 6rnegin, Ffl-c4 veya Ff1-b5 oynar-
saniz er kaybedersiniz. Siyah Fb4xc3+ ve
devaminda Af6xe4 veya hemen Af6xe4
oynayabilir. Eger a2-a3 oynarsaniz Siyah
yine 6nce Ati sonra da eri alir. Belki de
ACMAZDAN korkup Fcl-d2 oynarsiniz.
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Bu iyi hamle midir? Kesinlikle degil! Siyah
bedava At alir: Ac6xd4. d2'deki Fil Vezirin
savunmasini engeller.

Oyleyse e4'ii korumanin bir yolunu bul-
maliy1z Ff1-d3'ten sonra Siyahla ne oynar-
smiz? Yine Ac6xd4 ie At kaybedilir. Veya
Vd1-f3'e ne olur? Yine At bedava gider. Ya
Vdl-e2 hamlesi? Yine Ac6xd4. f2-f3 nasil
bir hamledir? Daha iyi ama agilista Fatih ile
oynamak tehlikelidir.

Oyleyse Beyazin bas1 belada m1? Pek degil. 147
1912 yilina geri gidelim ve cevabi gorelim.
Moskova'dayiz ve diinyanin en iyi oyuncu-

larindan ikisi arasindaki bir gdsteri magini a b c d e T 9 n

izliyoruz. Beyaz 1927 yilinda Diinya Sam- 8| & gg@ X|s

piyonu olan ve tinvanini 1946 yilinda 6lene 7 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 7

kadar elinde tutan Rus Alexander Alekhine, g F m 6

Siyah ise 1894 ile 1921 yillar1 arasinda Diin- 5 .

ya Sampiyonu olan Alman Dr Emanuel

Lasker. Hamle siras1 Alekhine’de ve sdyle 4 -g A 4

oynar... 3 @ _é; 3

6. Ad4xc6 b7xc6 218 & & A& Al

7. Ff1-d3 (diyagram) p=¢ g @ =4}
a b ¢ d e f g h

Evet e4 erini korumanin en iyi yolu budur.

Beyaz, Siyah almadan Atlar1 degisiyor ve

sonra Filini GELISTIREREK TEHDIT

EDiIiLEN eri KORUYOR.

. . o a b ¢ d e f g h
Siyaha n.e oynamasini tavsiye edersiniz? 8| & g g ¥ @ 8
7... d7-d5 ¥ T F %% OF YK

6 A 6
Tek iyi. hamle degildir: O-O ve dé6 da ola- 5 i 5
bilir. Ikisi de iyi gelisim hamleleridir.
Bununla beraber Lasker bu siiriisle Beyazin 4 .% 4
merkez erinden kurtulmak istiyor. 3 @ g 3
2| 5 A A A A A2
8. ed4xd5 c6xd5
9. 0-0 0-0 12 28 EH& |
a f g

(diyagram)
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Merkez acgik dolayisiyla iki taraf da
Sahlarim giivenlige almak i¢cin ROK atiyor.
GMG'yi unutmayimn ve iki Diinya Sampi-
yonu’nun nasil taslarimi GELISTIRiP
MERKEZI KONTROL ETTIKLERINE
ve SAH GUVENLIGINI SAGLADIK-
LARINA dikkat edin.Simdi Siyah mer-
kezde daha iyi konumdadir ama hamle sirasi
Beyazda ve bu da 6nemli.

N WA 00 N
N W A0 N

h 10. Fel-g5S (diyagram)
148
Bu hamlenin amaci nedir? Evet dogru
ACMAZ hamlesidir. At kipirdarsa d8’deki
h Vezir bosta kalacak. Beyaz Fg5xf6 ve
Vd8xf6 sonrasi Ac3xd5 oynayacak. Eger
Siyah g7xf6 oynarsa, o zaman da CIFTE
FATIH Sahin durumunu zayiflatir.

10... Fc8-¢6

Siyah d erini koruyor.

N WA 0 N
N W A OO N

11. Vd1-f3 (diyagram)

h ACMAZ varsa ne yaparsiniz? Fille Ati
degisir miyiz? Hayir, her zaman ACMAZ-
DAKI tasa SALDIRMA vyollar1 arariz.

11... Fb4-e7

Durum tehlikeli olmaya basladi. Bu sebep-
ten Siyah ACMAZI BOZMAK ig¢in Filini
geri doniiyor.

12. Kfl-el (diyagram)

A Kaleyi oyuna sokmanin vakti geldi.
g ] Kalelerle ne yapmamiz gerektigini hatirliyor

musunuz? Erleri degisip HATLARI acariz
9 ve sonra da Kalelerimizi erlerin olmadigi
hatlara koyariz. Steve Davis hi¢ er
degismezdi ve bu yiizden Kaleleri kullana-

N WA 0 N

mlI]]:[ED’p

N W A0 N
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mazdi. Oyunlarmin sikici hale gelmesine
sagmamali. Siz de hareketli oyunlar oyna-
mak istiyorsaniz merkez erlerini degisin,
konumu agin ve ilk firsatta kalelerinizi
acilan hatlara getirin.

12... h7-hé
(diyagram)

Siyah g5'teki Filden rahatsiz olmaya basli-
yor ve bu sebepten Fili kovaliyor. Burada
geng Alekhine inanilmaz bir hamle yapiyor.
Tahmin etmeye c¢alisin ama hamleyi bul-
maniz gergekten ¢ok zor.

149

N WA 000 N
N W A 0O N

A
Oyunda Alekhine berabere yapmanin zorun- 1|58
lu bir yolunu buluyor; Siyah Sahin 6niinde- a
ki erlerden kurtulmak i¢in Fil feda ediyor.

13. Fg5xh6!

Cok sasirtict hamle Alekhine bile bile tagini
er karsiliginda veriyor. Yani tagimi feda edi-
yor! Simdi Sah kanadindaki bir erin yani
Hakan’in yani h-erinin tahtadan kaybol-
duguna dikkat ediniz. Artik Siyah Sahi savu-
nan ideal Hakan, Gokhan ve Fatih tgliisii

bozulmustur.
a b ¢ d e f g h
13... 7xh6
B 8| X W Ed |s
Gokhan Hakan'in yerini aliyor. 7| & A 21 7
6 EA &
14. Kelxe6 (diyagram) 5 F 3 5
4 4
Bir bagska FEDA. Bu sefer Fatih Sahi terk
etmek zorunda kaliyor. 8 % g gf 3
2|88 & A B & A2
14... f7xe6 118 & 1
15. V{3-g3+ a b c d e f g h

Beyaz Vezir Siyah Saha SAH CEKIYOR
ve onu kenara gitmeye zorluyor.
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15...
16. Vg3-g6 (diyagram)

Seg8-h8

Simdi Vezir Hakan" almak igin ileri atiliyor
(eskiden Gokhan idi, unutmayin).

Siyah Hakant nasil koruyabilir? Eger
Af6-g8 oynarsa Beyaz ne oynar? SAT yapin.
Dogru: Vg6-h7# vardir - OLUM OPU-
CUGU. Ya Af6-g4 oynanirsa? Yine ayni
sey: Vg6-h7#

Eger Hakan h5'e giderse Beyaz g6 ve h6'dan
siirekli sah c¢ekebilir.

Siyah 16...Vd8-e8 de oynayabilir 17.
Vg6xh6+ Sh8-g8 18.Vho6-g5+ S$g8-h8
(f7'ye giderse ne olur? Vg5-g6 mat!)
19. Vg5-h6+ Sh8-g8 (diyagram) ve boyle
devam eder.

Bu tiir durumlar i¢in bir kural vardir. Bu
kurala gére AYNI KONUM HAMLE SI-
RASI AYNI TARAFTA iKEN UC KEZ
OLUSURSA OYUN BERABERE OLUR.
(Turnuvada oynanirken bu birazcik daha
degisiktir.) Burada da bir oyuncu sah ¢ek-
meye devam eder ve digeri de sahlardan
kacar. Buna SUREKLI SAH denir. Bu sah-
lar sonucunda kaginilmaz olarak ii¢ kez de
konum tekrar1 olusacaktir. Bu da berabere
anlamimna gelir. Yalniz sunu tekrar hatirla-
talim: Kural ii¢ kez konum tekraridir. Hamle
tekrar1 degil! Sizin ii¢ kez ayn1 hamleyi yap-
maniz beraberlige yetmez! Oyuna donersek
Vg3-g6 hamlesinden sonra iki taraf da ne
olacagini gordii ve beraberede anlasti.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Taslarmizin oOniinii acacak sekilde erle-
rinizi kullanim.
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2. Acilista hep GMG yapm: GELISIM,

MERKEZ KONTROLU, GUVENLIK G . .
(SAHIN) elisim

3. KALELERINiZi ACIK HATLARA M

GETIRIN. Bir agik hat éniinde er olmayan

hattir. erl{ez
4. Bir hamle diisiindiiglinlizde, o hamleyi e .
oynamadan rakibinizin iyi bir alis1 olmadi- uvenlll{

gindan emin olun. Oynamadan hep GBE:

GOZLER, BEYIN, ELLER yapm. Emin

olmadan tasa dokunmayin. Hem kendiniz, 151
hem rakip i¢in SAT: SAH CEKIS, ALIS,

TEHDIT yapin.

5. Bu agilis1 6grenin ve deneyin. G .
ozler
B eyin
Eller

ah cekis

Ahs
Tehdit

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com
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CATAL NUMARASI

Belki de televizyonda Uri Geller'in nasil
uzaktan c¢atallar1 biiktiiglinii goérmiissii-
niizdiir. Nasil olduguna dair bir fikrim yok.
Bu bir yetenek mi yoksa numara mi bilemi-
yorum. Satrancta da catallarla numaralar
yapabilirsiniz. Herkes bunu yapabilir.
CATAL NUMARALARI igin 6zel bir yete-
nege gerek yok.

CATALIN ne oldugunu biliyorsunuz degil
mi? Rakibin iki tagini taglarinizdan biriyle
TEHDIT etme hamlesidir.

CATAL NUMARASINI YAPABILMEK
icin ere ihtiyaciniz var. Bu sekilde CATAL
size her zaman oyun kazandirmaz ama
acilista iyi bir konum verir.

Su hamlelerle baslayalim:

1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-13 ADb8-c6
3. Abl-c3 Ag8-f6

4. Ff1-c4 (diyagram)

Hamle siras1 Siyahta. Ne oynarsiniz? Ff8-c5
veya Ff8-b4 hamleleri olabilir. ikisi de iyi
GELISIM hamleleridir ama Siyahin sasir-
tict bir hamlesi var.

4... Af6xed

Eger Beyaz almazsa er altta kalir. Bu yiizden
yapmamiz gereken...

5. Ac3xe4 (diyagram)
Siyah neden ere kars1 tas verdi? Cildirdr mi1?

Hayir sadece CATAL NUMARASI yapi-
yor. Sonraki hamle nedir?

www.SatrancOkulu.com
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5.. d7-ds

Iste bu! Bir ER CATALI! Eger Beyazlar
Fili oynarsa At1 aliriz. Ve eger At1 oynarsa o
zaman da Fili alinz. Siyah heniiz kazanmi-
yor ama agilig problemini ¢6zdii. Daha sonra
bu konuma doénecegiz ama Once birkag
ornek.

Beyaz da ayni kolaylikta CATAL NUMA-
RASINI yapabilir:

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-13 Ab8-c6

3. Abl-c3 F18-c5
(diyagram)

Simdi Beyaz ne oynayabilir? Ffl-c4 veya
Ff1-b5 ile gelisebilir ama size soyle oyna-
manizi tavsiye ediyoruz...

4. Af3xeS

Bunu Ispanyol A¢ilisi’'nda da yapabiliriz:

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-f3 Ab8-c6

3. Ff1-b5 Ag8-f6

4. 0-0 F{8-c5
(diyagram)

Yine Beyazin pek cok alternatifi var. En
popiiler olant...

5. Af3xe5

Bu kursta daha c¢ok 1.e2-e4 e7-e5 ile
baslayan aciliglara bakiyoruz. Satrangta
ilerledikce bagka agilislarda da CATAL
NUMARASINI oynama imkani bulabile-
ceksiniz.
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Ornegin:
a b ¢c d e f g h
8| X mgg w @ 8 1. e2-e4 d7-dé
2. d2-d4 Ag8-16
AAAR AAL Al
6 * m * 6 Bunlar PIRC SAVUNMASI’NIN ilk ham-
5 5 leleridir ve savunma "pirts" olarak okunur.
4 LA A 4 3.Abl-c3 g7-g6
3 9\ 3 4.Agl-f3 Ff8-g7
2 8 o 5. Ffl-c4 0-0

—_

A

& .
@ ; 6.0-0 (diyagram)
b 9

A

=i w
154 a d e .
Yine Siyah ig¢in olasi bir hamle Af6xe4

oynamak ve Ac3xe4 oynarsa d7-d5 ile Ata

ve File catal atmak.

b ¢ d e g h
Bir ¢ocuk asagidaki oyununda Siyah, CA-
8 8
E m gg@ 'g E TAL NUMARASINI Sicilya Savunma-
yr Addady si’'nda denedi.
6 A 4 6
5 * 5 1. e2-e4 c¢7-¢c5
2. Ab1-c3 d7-d6
4 4
£ & 3. Agl-f3 Ag8-f6
8 % % % 4.Ffl-c4 (diyagram)
2B BB A B A A
11E eWd E [+ Burada Siyah Af6xe4 oynadi. Acaba iyi fikir
a b c d e f g h miydi? Durun ve SAT yaparak inceleyin.
Hayir, bu iyi bir fikir degildi! 4...Af6xe4?
5. Ac3xe4 d7-dS'ten sonra Beyaz CATAL-
a b cde t g h DAN kurtulabilir. Nasil oldugunu goriiyor
musunuz? 5. Fc4-b5+ oynadi ve bu gekilde
8| K Ag@ m Els Atin1 kagmak ig¢in gerekli zamani kazana-
AARAA AARA vid
6 A 6
CATAL NUMARASINI yaparken ¢ok dik-
5 & & 5
katli olmalisimiz. Eger yanligslik yaparsaniz
4 2 A 4 tag cksik kalabilirsiniz.
3 N 3
1. e2-e4 e7-e5
2 2
dnsan Asak 1o,
3. Ffl-c4 F{8-c5
a b ¢ d e f g h .
(diyagram)
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Burada 4. Af3xe5 oynar miydiniz?

Cok sik olabilecek bir sey ama umarim yap-
mazsiiz! 4. Af3xe5? Acé6xeS 5. d2-d4'ten
sonra AeSxc4 (diyagram) oynayan Siyah tasg
fazla kalr.

Eger Beyazla c4'te Filiniz ve Siyahla c5'te
Filiniz varsa CATAL NUMARASINI yapa-
mazsiniz.

Bu sekilde fikirleri hatirlamak iyi satrang
oynamayi Ogrenmek i¢in Onemlidir. Ama
baz1 durumlarda olan seyler baska durumlar-
da olmaz. O yiizden hep diisiiniip hamlenin
dogru olup olmadigini kontrol etmelisiniz.

Simdi ilk 6rnegimize donelim ve oyunun
nasil devam edebilecegini inceleyelim.

Hamleleri hatirliyor musunuz?

1. e2-e4 e7-e5

2. Agl-f3 Ab8-c6

3. Ab1-c3 Ag8-16

4. Ffl1-c4 Af6xed
(diyagram)

Ik olarak Beyazla At1 almak yerine zekice
bir hamle kesfedebilirsiniz:

5. Fed4xf7+
6. Ac3xed

Se8xf7

Belki Beyaz kendini mutlu hissediyor ¢iinkii
Siyahin rok imkanimi yok etti. Biraz daha
devam edelim.

6. ... d7-ds
7. Aed-g5+ Sf7-g8
(diyagram)
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Yandaki konum hakkinda ne diisiiniiyor-
sunuz? Beyazi mi yoksa Siyah1 mu tercih
edersiniz?

1. Siyahin ¢ok daha iyi MERKEZ KONT-
ROLU var. Su fantastik d5 ve e5 erlerine
bakin: Dogan ve Emre'min riiya gibi ko-
numlar1 var. MERKEZ iISGALCILERINI
unutmayin!

2. Siyah Ata karsi Fil aldi: ACIK KONUM-
LARDA FiLLER ATLARDAN DAHA
IYIDIR.

3. Beyazin Atlart sikisik konumda. Siyah bir
sonraki hamle biiyiik olasilikla h7-h6é oyna-
yacak ve At h3'e gitmek zorunda kalacak.
Sonra Beyaz rok atarsa Siyah Fe8xh3 oyna-
yarak Beyaza CIFTE HAKAN yaptirabilir.

Bu konumda Siyahin biiylik bir avantaji
vardir.

Oyleyse 5. hamleye donersek, genelde bu
konumda Beyaz sdyle oynar:
5. Ac3xe4 d7-ds

(diyagram)

Burada sizce Beyaz ne oynamali1?

Tekrar ediyorum. FILLER ACIK KO-
NUMLARDA ATLARDAN DAHA DE-
GERLIDIR. Dolayisiyla Beyaz Filini kag-
mali. En iyi hamle 6. Fe4-d3 ve 6... d5xe4
7. Fd3xe4'ten (diyagram) sonra asag1 yuka-
11 esit bir konum olusturur. Beyaz bazen
6. Fc4-bS oynar ama 6...d5xe4 7. Af3xeS
Vd8-dS'ten sonra Siyah iyi olur.

Ama bu dersi rakipleriniz bilmiyorsa biiyiik
olasilikla oynayacaklar1 hamle sudur:

6. Fc4xdS

www.SatrancOkulu.com




SATRANGC EGITIMI IGIN EL KITABI

Oyun soyle devam edebilir...

6... Vds8-d5
7. Aed-c3 Vds-ds8
(diyagram)

Vd5-a5 de iyidir. Evet, Siyah Veziriyle iki
hamle kaybetti ama Beyaz da Atiyla iki
hamle kaybettiginden dnemli degildir.

Beyazin gelisimde hafif bir iistiinligii var
ama Siyahin da merkezde bir eri ve Ata kars1
Fil istiinliigii var.
7.0-0 Fc8-g4

(diyagram)

Siyah neden bu hamleyi oynuyor?

Ati ACMAZA aliyor ve CIFTE FATIiH
yapmay1 amagliyor.
8. d2-d3 F{8-c5

Simdi Beyaz dikkatli olmazsa rahatlikla
tuzaga diisebilir:

9. Fcl-g5 (diyagram)

Siyah Vezire saldir1 var. Buna kars1 ne yap-
mal1?

Vd8xg5 mi oOnerdiniz? Tas degismek igin
zekice bir hamle ama birsey kazanmaz.
Kazanan hamle Fg4xf3! Beyaz ne yaparsa
yapsin Siyah tas kazanir. Ornegin 10.
Vd1xf3 Vd8xg5 veya 10. Fg5xd8 Ff3xd1
veya 10. Vd1-d2 f7-f6.

Simdi bu fikri hatirlayarak yeni bir oyuna
bakalim:

N WA 0O N N WA 0O N

N WA 0 N
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Beyaz: Kotkov
Siyah: Akopian
Krasnodar 1966
Acilig: Fransiz Savunmasi

1. e2-e4
2. d2-d4

e7-e6
d7-d5

Fransiz Savunmasi’nin belirleyici hamleleri!

a b c d e f h 3. Ab1-d2 d5xe4
8| X &) gdo & Els 4.Ad2xed Fc8-d7
158 7|4 4 & i & &7 5Acf3 Fd7-c6
6. Ff1-d3 Ag8-16
6 6
i g 7. Aed4xfo+ Vd8xf6
5 5 8. Fel-g5
4 £ 4
3 g g 3 "Vezirimin bagt dertte, ama nolmus ki! Tag
kazanabilirim" diye diigiindii Siyah.
2|53 £ A BB A
118 W b g s. Fc6xf3
a b ¢ d e f h (diyagram)
a b ¢ d e f h d
9. Vdixf3 Vf6xg5 10. V{3xb7'den sonra
8 8
E m @_% E Siyahin Vg5-d5 hamlesi vardir. Kazanan
744 & 4 F Y hamle 9. Vd1-d2 (diyagram). Siyahin Veziri
6 F 3 6 TEHDIT altinda ve yapabilecegi tek hamle
5 5 var - Vféxd4. Bu konumda Beyazla ne
4 A 4 Oynarsimz? SAT! Iki Vezir arasinda Fil var
sadece. Siyah Vezir tutulu degil. Dolayisiyla
8 -g- -g- 8 Beyaz Fille ne yapabilecegine bakiyor ve
2 & & 8 %’ 8 8 2 Fd3-b5+! hamlesini buluyor. Siyah sahtan
1 .ﬁ. @ .ﬁ. 1 kurtulmali, o zaman da bir sonraki hamlede
a h

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

Beyaz, rakip Veziri alir.

Aslinda Siyah 9...Ff3xg2 oynayabilir ve
Vezire kars1 Kale ve Fil alir ama hala konum
kayiptir. O yilizden Vd1-d2'den sonra Siyah
terk etti.

Bu o6mek yine dikkatli olmanin gerekli
oldugunu gosteriyor. Benzer goziiken ko-
numlar tamamzyla farkl olabilir.

www.SatrancOkulu.com
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YARDIMCI iPUCLARI

1. CATAL NUMARASINI 6grenin ve hatir-
laym.

2.Eger yapma firsat1 bulursaniz SAT yapa-
rak kontrol edin.

3. Eger Fili c4’ten ¢ikmak istiyorsaniz bunu
dordiincii degil iiclinci hamlede yapiniz.
Eger kapali bir konum oynamak istiyorsaniz
Ab1-c3'ten 6nce d2-d3 oynayiniz.

4. Unutmayin: ACIK KONUMLARDA
FiLLER ATLARDAN USTUNDUR.

5. Su taktik fikri unutmaymn: Rakip Filini
g5'e getirerek Vezirinize saldirirsa Fil ile
f3'teki At1 alip Vezire saldirarak tas kazan-
abilirsiniz.

NN WA 0O N

a b ¢c d e f g h

E fWed Eis

F ¥ Y Ad i)

A 6

F § 3 5

2 & 4

N 3

A8 AL A A Al

2 2W® Z|
a b ¢c d e f g h

c d e f

6|4 6
N ¥ L
sl & |4
3 H\|3

c d e f
CATAL NUMARASI
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CAN YARDIM EDiYOR

Oyunun baslangicinda en oOnemli erler
hangileridir? Emre ve Dogan. Yani d ve e
erleri! Oyunun basinda Emre ve Dogan" iki
sebepten siireriz. Nedir bunlar? Fillerinizi
¢ikmak icin (GELISIM) ve orta sahay:
kontrol etmek i¢in (MERKEZ KONT-
ROLU). Bildiginiz gibi bu kursta oyuna
Emre’yi iki siirerek basliyoruz. Eger Dogan"t
sadece bir siirersek sikici olur. Dolayisiyla
eger Beyaz iseniz (Siyahla daha zordur)
Dogan'1 iki siirmeye calisin. Bu sekilde belki
de rakip Emre’yle degismis de olabilirsiniz.

160

Dogan'm ve Emre'nin tahtanin ortasinda
yanyana durmalar1 gercekten harika bir sey-
dir. e4 ve d4'te iki er karsisinda Siyahin bir
sey yapabilmesi gercekten zor olacaktir: ¢35,
d5, e5 veya 6 karelerini taslari i¢in kullana-
maz. Ama eger Siyahin e5'te eri varsa bunu
nasil yapabiliriz?

Bu durumda Can'dan yardim istemeliyiz.
Can"1 bir ileri yani c3'e siirmeli ve sonra da
Dogan" iki ileri d4'e slirmeliyiz. Sonrasinda
rakip Dogan'1 aldiginda Can da onun yerine
gegciverir.

(e
—

Simdi bu planim ¢ok iyi yliriidigii bir oyuna

a c d e g h
8| X gg@ m X (8 bakalim.
7 7
5 da a b dia 6 Beyaz: Igor Boleslavsky
Siyah: Scitov
5 £ i 5 Moskova 1933
4 e A 4 Ttalyan Acihsi
3 N 3
1. e2-e4 e7-e5
BB AL AAALR S Ab8-c6
I1EHL WD Z|1 3. Ffl-cd Ff$-c5
a b ¢ d e f g h

(diyagram)
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Bu hamleleri biiyiik olasilikla daha once
gordiiniiz. Bu ITALYAN ACILISI’DIR.

4. c2-¢c3 (diyagram)

Beyaz d2-d3 ve Abl-c3 oynayarak CIFTE
FATIH ATAGINA gittiginde ne oldugunu
hatirliyorsunuz. Bu oyun tarzi, Siyah nasil
onlem alacagimi biliyorsa sakin bir oyun
tarzidir. Eger Can'dan yardim alirsaniz ¢ok
daha heyecanli bir oyun oynayabilirsiniz.

4... Ag8-16

En iyi hamle, e erini TEHDIT ediyor.

5. d2-d4

e erini oldugu kadar Fili d¢ TEHDIT edi-
yor. Fe5-d6 d erinin 6niinii kapayacagindan
almaktan daha iyi bir hamle yok.

5... eSxd4
6. c3xd4 Fc5-b6?
(diyagram)

Beyazin riiyalar1 gercek oldu. Artik Dogan
(eskiden Can idi) ve Emre beraberce tahta-
nin ortasindalar. Futbolda oldugu gibi orta
sahayt kontrol ederseniz biiyiik olasilikla
oyunu kazanirsiniz.

7. ed-e5

Iste MERKEZ ISGALCILERI geliyor!
Emre At1 tehdit ediyor.

7 Af6-g4

8. h2-h3 (diyagram)

Hakan Ati1 tahtanin kenarina kovaliyor.
(Unutmaym: KENARDAKI AT SAKAT
ATTIR)

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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a c d e h
8... Ag4-h6
B aWe El® § q4as ¢
AAAA AARAl
s & A #A A6 Dogan steki Ati da TEHDIT ediyor.
5 5
o g 9... Ac6-¢7
4 fo} 4
10. d5-d6
3 5 Als
2[5 A 5 A 2 Dogan yine TEHDIT ediyor ve ayn1 zaman-
1|8 ZZ @g B da c4'teki Filin yolunu agiyor.
a b ¢ d e f g h
162 10... Ae7-g6?

11. Fel-g5 (diyagram)

Dogan (eskiden Can idi) ve Emre'nin ilerle-
yisleri Beyaza kazan¢ bir konum verdi.
Oyun soyle bitti:

11...f7-f6 12. e5xf6 g7xf6 13. Vdl-e2+
Se8-f8 14. Fg5xh6# (diyagram)

Tekrar deneyelim ve Siyah daha iyisini
yapabilir mi gorelim. i1k hamleleri hatirliyor

N WA 000 N
N WA 0N

A
&4 @ & musunuz?
112 & & =L
a b ¢c d e f g h 1. e2-e4 e7-e5
2. Agl1-f3 Ab8-c6
b o d et g n 3 Flcd Ff8-c5
4. c2-c3 Ag8-16
o) 2Wer Els 5 42-d4 eSxdd
AAAAR RARR7T 6 3xa4 Fe5-bd+
6 A A 6 (diyagram)
> ® Dogru sra bu. SAH CEKEREK Siyah
4 gg A A 4 Beyazin er merkezini yikmak i¢in zaman
3 @ 3 kazaniyor.
218 & 848 A2 Simdi Beyazin ilging segenekleri var. Once
N1EH & W E|" hizhea Beyaz 7. Fel-d2 oynarsa ne oldugu-
h

a b c d e f g na bakalim. Siyah Emrah't alabilir:
7...Af6xed ama o zaman da Beyaz
8. Fd2xb4 Ac6xb4 9. Fcd4xf7+ Se8xf7
10. Vd1-b3+ ve devaminda Vb3xb4 ile eri

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com
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geri alir. Dolayisiyla genelde Siyah
7...Fb4xd2+ 8. Ab1xd2 (e4'li korumak igin)
8...d7-d5 ile er degisimini zorlar. Ama bu
oyunda Beyaz sunu tercih etti:
7. Ab1-c3 Af6xed

(diyagram)

e erini kazaniyor ama ayni1 zamanda e hattin
aciyor. Beyaz Ac3xe4 oynayabilir mi?
Hayir! c3'teki At ACMAZDADIR!

8.0-0

Beyaz gelisime devam ediyor ve rok atarak
Sahimi giivenlige aliyor.

8... Aedxc3

Ik akla gelen hamle ama gorecegimiz gibi
Fb4xc3 daha iyidir ama 9. b2xc3'ten sonra
Siyah d7-d5 oynamali. Aed4xc3 iyi degil
¢iinkii bu el'den VEZIR CATALI firsat:
Verir.

9. b2xc3 Fb4xc3?!
(diyagram)

Iyi gibi goziikiiyor ciinkii er aliyor ve Kaleyi
TEHDIT ediyor ama Siyah bunun yerine
GELIiSIiMi ve SAH GUVENLIGINI di-
siinmeliydi.

Burada Beyazla ne oynarsiniz?

10. Fc1-a3! (diyagram)

Beyaz hizli bir saldir1 i¢in Kalesini FEDA
etmeye karar veriyor. Bu hamlenin ana fikri
nedir? Siyahin ROK atmasimi engellemek.
(Vd1-b3 de giizel bir hamleydi.) Simdi
Siyah d7-d6 ile GELISMEYI denemeli
ama gordiigli herseyi yeme politikasini
devam ettiriyor.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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a b ¢c d e f g h
E SWies Els
4442 224y
A 6
24 4
ol &) 3
A B & A2
£ WE & |
a b ¢c d e f g h
a b ¢c d e f g h
LWEHL Es
4242 2241)
6
24 4
2 &) 3
A B A A2
£ - & |
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
E & & Els
'YYTY TY WY
6
5
24 4
2 %) 3
A A& A2
£ & |
a 9

10... Fc3xal?

Beyaz i¢in bir hamle se¢in. SAT yapin!
11. Kfl-el+ (diyagram)

Zavalli Siyah Sah, Kale ve Filin ¢apraz atesi
altinda kalmig durumda. Ne kagacak ne sak-
lanacak yer var! Iste bu sekilde olur olmaz
herseyi yerseniz kendinizi hasta hisseder-
siniz.

11.
12. Kelxe7+

Ac6-e7
Se8-18?

Her durumda Siyah kaybediyor ama guru-
rundan vazgegerek yani Vezirini vererek
daha fazla dayanabilirdi. Simdi Beyazin mat
eden iki hamlesi var. 13. Ke7xf7 veya daha
artistik...

13. Ke7-e8+!
(diyagram)

Sf8xe8

CIFTE SAHTIR: a3'teki Fille ve Kaleyle.
Dolayisiyla bagka hamle yoktu.

14. Vdl1-el+
15. Velxe7# (diyagram)

Vd8-e7

Bu iki oyundan, Can merkez miicadelesinde
yardimci olursa nasil kazanan bir atak yapa-
bileceginizi gordiiniiz.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Tahtanin ortasina iki er koymaya g¢alisin.
1. e2-e4 e7-e5 hamlelerinden sonra bunu sik
olarak Can'in Dogan'a yardimiyla yapa-
bilirsiniz.
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2. Merkez erlerinizi rakip taslar1 kotii yerlere
kovalamak i¢in kullanin. Dersin ilk Orne-
ginde oldugu gibi.

3. Bu tiir acilislarda GELISIM ve SAH
GUVENLIGI cok 6nemlidir. Sik olarak
hizl geliserek ve erleri dert etmeyerek giiglii
bir saldir1 elde edebilirsiniz.

4. Cok acggdzlii olmayn. Gilivenliyse tas
kazanin ama GELiSiMi ve SAH GUVEN-
LiGiNi ihmal etmeyin.

5. Eger rakibiniz merkeze iki er koymussa
erleri pargalama firsat1 arayin.

6. Bu acilisi OGRENIN, HATIRLAYIN,
ANLAYIN ve OYNAYIN.
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OLUM OPUCUGU

Oyunun sonu gelmis durumda. Turnuvanin
son turu. Sadece Sahiniz ve Veziriniz kalmig
durumda. Rakibinizin ise tek Sah1 var. Belki
de eri silirlip Vezir ¢ikmis durumdasiniz.
Eger oyunu kazanirsaniz turnuvay1 da kaza-
nacaksiniz. Bunu yapabilir misiniz? Yandaki
konumlar ulagsmaya ¢alistiginiz ve aynm za-
manda sakinmaya ¢alistiginiz konumlar.

N WA 0 N
N WA 00 N

1 1+ Sol tarafta gordiigiiniiz konum mattir.
166 - - OLUM OPUCUGU! Eger Sahi d6 veya
f6'ya gotiiriirseniz hala mat mi? Evet! Eger
Veziri d8 veya f8'e gotiiriirseniz hala mat
mi1? Hayir!

Ikinci diyagram daha degisik bir mat tiiriinii
gosteriyor: GIYOTIN. Bu konumda Vezir
yerine Kale olsa yine mat olurdu. Eger
Sahmiz f6 veya d6'da olsa hala mat midir?
Hayir! Eger Siyah Sah f8'de olsaydi hala
mat miyd1? Hayir! Eger Siyah Sah d8’de
olsa mat miydi? Evet! Beyaz Vezir c7'yi
kontrol eder.

N WA OO N
N W A 000 N

Yandaki diyagramda hamle siras1 Siyahta ve
PAT olmustur: Berabere! Siyah Sahin gide-
bilecegi hi¢ bir yer olmadigini kontrol edin.
Beyaz Sahi e6, g6, g7 veya g8'e gotiiriin ve
konum hald PATTIR. Eger Sah ve Veziriniz
varsa bu tilir konumlardan sakinmalisiniz.

Simdi ne yapmaniz gerektigini bildiginize
gore rakip Sahi tahtanin kenarina kovalama
ve mat etme yontemlerini inceleyelim.

N WA OO N
N WA OO N

—_
—_
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Sagdaki konumla baglayacagiz.

Oyun sOyle devam edebilir. Tahtada siz de
oynaym ve nasil oldugunu goriin. Beyaz
Vezirini gd'e gotiirerek rakip Saha yaklasi-
yor. Siyah Sah d5’e gidiyor. Beyaz Vezir
simdi Siyah Sahi 6pmek istiyor ama oOnce
Siyah Sah elinden tutmali bu sebepten Sah
d2'ye gidiyor.

Siyah Sah tahtanin ortasinda kalmaya cali-
styor. Dolayistyla e5'e gidiyor ve Beyaz Sah
da d3'e giderek yakinlagtyor. Siyah Sah d5'e
doniiyor ve simdi Beyaz Sah Vezire d4'ten
OPUCUK verebilmesi icin yeterince yakin
(Vg4-f5+ de iyidir). Sah geri gitmeli dolayi-
siyla e6'ya gider ve Beyaz Sah e4’e gelir.

Yine Siyah Sah geri ¢ekilmeli, bu sefer e7'ye
gider ve Beyaz Sah da f5'e gelir. (diyagram)

Tahtanin kenarindan uzak durmaya calisan
Siyah Sah f7'ye gider. Simdi Beyaz Vezir
yine Siyah Sahi f6'dan OPEBILIR ama
d7'den sah gekilirse daha kolay olur. Simdi
Siyah Sah tahtanin kenarina yani f8'e gitmek
zorunda ve Beyaz Sah yine g6'ya gelir. (di-
yagram) Zavalli Siyah Sahin gidebilecegi
sadece bir kare var: g8. Beyazin degisik mat
hamleleri var: Vezir c8, d8 veya e8'e gide-
bilir. Ama bunlar yerine OLUM OPU-
CUGUNU SECER ve Vezir f7'ye gider.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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Farzedin ki bu konuma hamle sirasi
Beyazda iken vardiniz. Ne yaparsimiz? Eger
Sf5-e6 yaparsaniz smifin en kotiisiiniiz
demektir. Tekrar bakin ve gdreceksiniz ki
PATTIR. Bu tiir tuzaklar engellemenin bir
kurali vardi. EGER RAKIiP SAH TAH-
TANIN KENARINA GELMISSE VEZi-
RINiZi BIR YANDAKI YATAYA KO-
YUN. Oyleyse buradaki Beyaza en kolay
kazang 1. Vf6-g7'dir ve devami soyle ola-
bilir: 1... Se8-d8 2. $f5-e6 Sd8-c8 3. Vg7-a7
Sc8-d8 4. Va7-d7#

iste yine OLUM OPUCUGU.

Farzedin ki bu konuma ulagsmak iizere yeni
Vezir ¢iktiniz. Hamle sirasi da sizde. Ka-
zanca gotliren en kisa yol hangisidir. Eger
Sf7-f6 oynayip rakip Sahi kovalarsaniz bes
hamlede mat edersiniz ama en kisa kazang
yolu Vg8-g3 (Saha kars1 At uzakligi hamle-
si) ile Sah1 yukartya kovalamak: Sh5-h6 ve
artik g6'dan (OLUM OPUCUGU) veya
h4'ten mat edilir.

Sahin yanina gelerek mat etme fikri ¢ok
yaygindir. Diyagramda Siyah Sah kanadina
rok atmis durumda. Beyazin nasil mat ede-
bilecegini goriiyor musunuz? Cok kolay:
Vd3xh74# OLUM OPUCUGU. Vezir mat
icin h5, h4 veya h3'te de olabilirdi.

Bu sefer g5’eki At yerine c2’ye Fil koyalim.
Bu 6rnek biraz daha zordur. Cevap ne? Yine
Vd3xh7+. Bu sefer At degil Fil Vezirin elin-
den tutuyor ve yine OLUM OPUCUGU.
Yine Vezir h hattinda bir yerde olabilirdi.

www.SatrancOkulu.com
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Sik olarak Veziri ve Fili aym ¢apraza koy-
mak iyidir veya yandaki diyagramda oldugu
gibi Vezir ve Kale aym dikeye konabilir.
Burada mat nasildir? Tabii ki Vh3xh7. Vezir
d3'te de olabilirdi.

Yandaki diyagrama ulagmak tizere konumu
degistiriyoruz. Siyah Gokhan'1 oynatmak gi-
bi bir hata yapt1 ve f6 ile h6'da KARA DE-
LIKLER var. Bu KARA DELIKLERE Fil
ve Vezir yerlesmis durumda. Beyaz bu du-
rumda nasil mat edebilir? Baska bir OLUM
OPUCUGU: Vh6-g7# Hamle siras1 Siyah-
ta olsa ne yapmaliydi? f8'deki Kaleyle mi
oynamali? Hayiwr: Vezir hala g7'den mat
eder. Aslinda bundan kurtulmanim yolu yok.
Siyahin yapabilecegi tek sey Vboéxb2 ile
mat1 geciktirmektir.

Bu ornekten rok atmisken g erini ilerletme-
nin ne kadar tehlikeli oldugunu gordiiniiz.
Diger 6rneklerimizde oldugu gibi bu mat da
sik olarak gergeklesir. Bunlar1 6grenin ve
unutmayin. Bu sayede bu matlarla pek ¢ok
oyun kazanacaksiniz.

Bu matlardan nasil sakinabiliriz? Rok atma-
sak m1? Hayir - Sahi ortada birakmak ge-
nelde daha tehlikelidir. Yapabiliyorsaniz
h7'den mat1 engellemek icin f6'da bir At tut-
maya c¢alisin (veya Beyazsaniz f3'te At).
Eger bunu yapamiyorsaniz Vezirin atagini
engellemek icin er siirlisii yapmalisiniz.
Yandaki Ornege tekrar bakarsak, hamle si-
ras1 Siyahta ise f7-f5 veya g7-g6 yapmali

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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ama h7-h6 olmaz ¢iink{i hala h7'den mat
vardir.

Son olarak taslart dizelim ve su hamleleri
oynayalim:

1. e2-e4 e7-e5
2. Ffl-c4 Ff8-c5

Iyi ama Ag8-f6 daha giivenlidir.
3. Vd1-h5

Ab8-c6??
(diyagram)

Ve simdi ne olacagim biliyorsunuz. Evet
COBAN MATIDIR: Vh5xf7# Bu bir bas-
ka OLUM OPUCUGU o6rnegidir. Ugiincii
hamlede Siyah mat1 engellemek i¢in ne yap-
maliydi? g7-g6 olmaz tabii ¢iinkii VhSxe5+
(CATAL!) ve devaminda Ve5xh8 ile Kale
kazanci. Beyazin son hamlesi Vd1-h5 VE-
ZIR CATALIYDI: TEHDIT e5 ve f7.
Siyah iki TEHDIDI de engellemeli. Bunu
da Vd8-f6 veya Vd8-e7 ile yapabilir.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Sahi, Sah ve Vezirle nasil mat edeceginizi
bilmelisiniz.

2. Rakip Sah tahtanin kenarindayken pati
engellemek i¢in Veziri bir yan dikeye veya
yataya koyun. Sonra da Sahinizi mat etmek
icin yaklagtirin.

3. Rok atilmigken h7 ve g7'den matlara
dikkat edin. Mat yapmak ve mattan sakin-
mak i¢in SAT yapin.

4. Sah kanadina rok attiysaniz Atimiz1 f6'da
(f3) tutmaya calisin.

www.SatrancOkulu.com
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5. COBAN MATINI nasil engelleye-
ceginizi bilin. a

6. Bu dersten Vezirin rakip Saha yaklastig 8
zamanlarda ne kadar tehlikeli oldugunu
gordiiniiz. Oyunun erken asamasinda Veziri
oyuna ¢abuk sokmamalisiniz. Taglar degisil- 7
diginde ise Vezirinizi rakip Saha yaklagtir-
maktan cekinmeyin. Sadece gittigi yerin
giivenli olup olmadigina dikkat edin. 6
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KIZARMIS CIGER
SALDIRISI

Eger COBAN MATI yapmaya ¢alisirsaniz
ve rakibiniz bilmiyorsa dort hamlede mat
yapabilirsiniz, ama rakip ne yapacagini bi-
lirse de kotii konumda kalirsiniz. Bu derste

o
«Q

a c d e f h

8| & g!@g X|s bakacagimiz agilista COBAN MATINDA

UF % ¥ O 3 & & &!|7 oldugu gibi kendinizi tehlikeye atmadan 9

6 m m ¢ hamlede mat yapabilirsiniz..

5 F 3 5 )
Oyun soyle baglar:

172 | 4 & , Oyunsdy

3 N 3 1. e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6

2 2

gé. A8 3. Ffl-c4 Ag8-16
[

mlﬂ]:ﬂED’p
UlggD’p
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jlﬂ]:ﬂED:)o

(diyagram)

_.,
«Q

Siyahin daha 6nce gordiigiiniiz diger hamle-
si Ff8-cS'dir. Bu iki hamle de iyidir. Eger
Siyahsaniz ikisinden birini segebilirsiniz
ama her durumda ne yapacagmizi bilmek
zorundasiniz. Ag8-f6 IKI AT SAVUNMA-
SI olarak adlandirilir.

Beyazin simdi tehlikeli saldirgan bir hamle-
si var. Bulabilir misiniz? Tavsiye etmeye-
cegimiz hamle Abl-¢3'tiir ¢linkii Siyah
Af6xe4 oynar ve Beyaz At alirsa, d7-d5 ge-
lir. (CATAL NUMARASI) Eger Beyaz
CIFTE FATIH icin oynamak isterse once
d2-d3 oynamali. (Unutmayin: er, At, Fil, er,
At, Fil) 0-0 ¢ok iyi degildir: Siyah er kaza-
nabilir: Af6xe4. d2-d4 Beyaz igin iyi bir
hamledir ama eSxd4'ten sonra ne yapacagini
bilmeli. Ama simdi bakabilecegimiz su...

o
«Q
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b
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C> be

4. Af3-g5 (diyagram)
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Acilis kurallarindan biri sudur: IYI BIR
SEBEP OLMADAN ACILISTA AYNI
TASLA iKi KEZ OYNAMAYIN. Beyazin

off>-C> o P oo

cgm
o|IE C>
o|I5:

_.,
«Q

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com




SATRANGC EGITIMI IGIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

burada iyi bir sebebi var mi1? Baz1 kuvvetli
oyuncular 'evet', bazilar1 da 'hayir' diyecek.
Ama Once hamlenin fikri nedir diye sora-
lim. Evet dogru: Beyaz AgS5xf7 AT CA-
TALI hamlesiyle Vezir ve Kaleyi TEHDIT
EDECEK. {7'yi savunabilecek hamle gore-
biliyor musunuz?

Siyah catali engellemek icin Vd8-e7 oyna-
yabilir ama Vezir savunma yapmak i¢in ¢ok
degerlidir: Beyaz f7 erini hala alabilir. Tek
savunma hamlesi araya kapamaktir.

4... d7-ds
5. e4xd5

Bu Beyazin en iyi hamlesidir (Fil TEHDIT
ALTINDADIR) ve Siyahin goziiken hamle-
si eri geri almaktir.

5... Af6xd5
(diyagram)

Beyazin simdi ne oynayacag ile ilgili bir
fikri olan var m1? Eger daha 6nce gérmediy-
seniz biiyiik olasilikla bulamayacaksiniz.

Fc4xd5 iyi bir hamle degildir. ACIK ko-
numlarda yani erlerin degisildigi konumlar-
da FILLER ATLARDAN [YIDIR. Kesir-
leri biliyorsanmiz Fillerin agik konumlardaki
degerlerini 3% veya 3% verebiliriz. Vd1-f3
ile d5 ve f7'ye CATAL atmak cezbedici go-
ziikmekte ama Siyah Vd8xg5 oynar (Siya-
hin son hamlesiyle g5'teki Ata ACARAK
SALDIRDIGINI gormektesiniz). Vd1-h5
hamlesine g7-g6 vardir. d2-d4 hamlesi
giicliidir ama bu derste bakacagimiz
hamle:

6. Ag5xf7 (diyagram)

Ne oluyor? Beyaz ¢ildirdi m1? Hayir; iyi bir
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hamledir. Buna KIZARMIS CiGER SAL-
DIRISI ismi verilir. (Neden boyle dendigi
bilinmiyor. Italyanca ismi olan FEGA-
TELLO'dan ceviridir). Siyahin Vezir ve
Kalesine CATAL atilmis durumda dolayi-
styla Siyah At1 almali.

6... Se8xf7

Beyaz sah ¢ekerek devam eder:
7. Vd1-f3+ (diyagram)

Simdi bir dakikaligina durun ve Siyahin
saha kars1 ne yapacagim diisiiniin.

Sf7-g8 mi oOnerdiniz? Bu hamleden sonra
Beyaz c¢abucak kazanir. Nasil oldugunu
goriiyor musunuz? Evet, Fc4xd5+ veya
Vi3xd5+ (diyagram) mata gotiiriir. Bu ko-
numu ilk kez goéren oyuncular genelde
Sf7-e8 oynarlar. Beyaz Fcd4xd5 ile devam
eder ve FEDA EDILMIS ATI geri alir.
Eger simdi Siyah Ac6-d4 ile Veziri ve
c2'den CATALI isterse Beyaz ne oynar?
SAT yapin! Evet Vf3-f7# ile OLUM
OPUCUGU! Ve eger Siyah Ac6-b4 oynarsa
ne olur? V{3-f7# olur yine! Veya Fc8-d7'ye
ne olur? Yine V{3-f7# var! Vd8-e7 oynanir-
sa FdS5xc6+ ve Siyah alirsa Vf3xc6 ve
Vco6xa8. Siyahin en iyi hamlesi Vd8-f6 ile
c6 ve f7'den TEHDITLERI SAVUNMAK-
TIR ama Beyaz er 6nde daha iyi konum-
dadir. En istteki diyagrama geri donersek
Beyazin son hamlesi Vd1-f3+ hamlesinin
CATAL oldugunu goriiriiz. Siyah Sah tehdi-
di altindadir ve d5 Att TEHDIT ALTIN-
DADIR. Ad5-f6 IMKANSIZ HAMLE-
DIR (neden oldugunu gériiyor musunuz?
AT ACMAZDA) dolayisiyla Siyah At
kaybetmek istemiyorsa soyle oynamali:

7. St7-e6
(diyagram)
Beyaza ne tavsiye edersiniz?

www.SatrancOkulu.com
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Yapmayacagimiz sey d5'te taslart degismek-
tir. Ere karsi At vermis durumdayiz ama
Siyah Sah da tahtanin ortasinda sikintili
durumda. Mat etmek i¢in oynamaliyiz.
d5'teki Atin ACMAZDA oldugunu unut-
maym. At ACMAZDAYSA ne yapariz?
Elimizdeki tiim giigle saldiririz. Ata nasil
saldirabiliriz? Evet: b1'deki Atla

8. Ab1-c3 (diyagram)

Siyah d5'i tekrar nasil savunabilir? c6'daki
At1 (6teki agmazda unutmayin) e7'ye veya
b4'e gotiirerek savunabilir. (Biiylik olasilikla
iki taraf i¢in de en iyi devam yolu sudur:
8...Ac6-b4 9. a2-a3! Ab4xc2+ 10. Scl-d1
Ac2-d4. Kaleyi almak c¢ok risklidir. So-
nucunda Beyaz Ati geri alir ama Siyah da
konumu savunabilmeli.) Bunun yerine
Siyahin farkli bir hamle sectigi oyuna baka-
cagiz. Bu noktada Beyazin al'deki kalesini
cikartalim. Yandaki diyagram olusur. incele-
yecegimiz oyun dahi Amerikali oyuncu
Paul Morphy tarafindan 1858 yilinda oy-
nanmistir. Rakibi zayif oldugu icin Paul
oyunun baginda bir Kale avans veriyor.
(diyagram)

8... Ac6-d4
9. Fe4xd5+ Se6-d6
10. V13-f7

TEHDIT nedir? Ac3-e4#! Oyleyse Siyahin
c2'yi almaya vakti yok.

10... Fc8-e6
11. Fd5xe6 Ad4xe6
12. Ac3-e4+

Siyah Sah Orlimcegin agina yakalanan bir
sinek gibi.

12...
13. c2-c4+ (diyagram)

Sd6-ds
SdSxed
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Daha da belaya batiyor.

14. VI7xe6 Vds8-d4

15. Ve6-g4+ Se4-d3
(diyagram)

Tahtanin agagisina bir adim daha.

16. Vg4-e2+ Sd3-c2

Ve bir adim daha asagiya. Siyah belki de
Sahimi tahtanin ucuna getirince Vezir ¢ika-
bilecegini santyor.
17. d2-d3+ Se2xcel??
(diyagram)

Sc2-b1'den sonra oyun siirer. Ama simdi
Beyaz bir anda kazanabilir. Nasil acaba?

Siyah hl'deki Beyaz Kalenin atig alanina
girmis durumda. Bir hamlede mattir ama
garip bicimde pek ¢ok insan géremiyor.

18. 0-0#

Tamamiyla kurallar dahilinde! Ayni anda
rok atmak, sah cekmek ve mat etmek
miimkiin! Eger dikkatli bakarsaniz oyunun
IDAM MANGASI ile bittigini goriirsiiniiz:
Vezir nobet tutarken Kale oliimciil atisi
yaplyor.

Siyah eger sansliysa KIZARMIS CiGER
SALDIRISINDAN kurtulabilir ama cesur
olmalisiniz ve iyi savunma yapmalisiniz. Si-
yah Kizarmig Ciger'den bir veya iki er feda
ederek kurtulabilir.

Iste nasil olacagi. Acilis hamlelerini hatirli-
yor musunuz?

1. e2-e4 e7-e5

www.SatrancOkulu.com
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2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Ffl-c4 Ag8-f6
4. Af3-g5 d7-ds

5. edxdS (diyagram)

Siyahin burada pek ¢ok degisik hamlesi var.
5...Ac6-d4 ilgingtir ve 5...b7-bS 6. dSxc6'ya
6...b5xc4 veya 6.Fcd4xbS'e 6...Vd8xd5
planlamaktadir. Ama burada en popiiler
devam yolu...

5... Ac6-a5

Evet GENELDE kenardaki At sakat Attir
ama bu bir istisna. Burada Siyah Fili TEH-
DIT EDEREK zaman kazaniyor. Simdi hiz-
lica oyunun nasil devam edebilecegine
bakalim:

6. Fc4-b5+
7. d5xc6
8. Fb5-e2 (diyagram)

c7-c6
b7xc6

En sik oynanan hamle. Aksi halde Fil hedef
haline gelebilirdi.

8

h7-h6
9. Ag5-f3

e5S-e4

Siyahin erlerini At1 kenara kovalamak igin
nasil kullandigina dikkat edin.
10. Af3-eS Ff8-d6

(diyagram)

Simdi Beyaz Atim d2-d4 veya f2-f4 ile
savunabilir. Her durumda Siyahin en iyi
hamlesi gecerken almaktir. Gegerken alma
kuralin1 unutmadiniz degil mi? Beyaz er
ondedir ama Siyah da gelisim 6ndedir ve
kuvvetli bir saldir diizenleyebilir.
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‘Sakat At
ve
lyi Fil

Bu devam yollarin1 hatirlamaya ¢alisin ve
oyunlarimizda deneyin.

YARDIMCI iPUCLARI

1. Baz1 agiliglarin hamlelerini tahta basinda
bulmak ¢ok zordur. Eger OGRENIR,
HATIRLAR ve ANLARSANIZ bu derste
gosterilen agilislarla arka arkaya oyunlar
kazanabilirsiniz. Bunlart EZBERLEMELI,
HATIRLAMALI VE EN ONEMLISI
neden oynandiklarin1t ANLAMALISINIZ.

2. Agik konumlarda Filler Atlardan daha
iyidir. Iyi bir sebep olmadan Fille At1 degis-
meyin.

3. Saldiriyorsaniz miimkiinse tas degis-
meyin. Tahtada ne kadar ¢ok tas olursa ra-
kibi mat etmek o kadar kolay olur.
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ER VEZIR OLUYOR

Sag taraftaki diyagrama bakalim. Emrah a b c d
Vezir olabilecek mi? Veya Siyah Sah onu
durdurabilecek mi?

Eger 'evet' diye cevaplandirdiysaniz. Tam
olarak dogruyu soOylemis sayilmazsiniz.
Eger 'hayir' diye cevaplandirdiysaniz yine
tam olarak dogruyu soylemis sayilmazsiniz.

N WA OO N
N W A O N

Dogru cevap sudur: Hamle sirasinin kimde 179
olduguna bagli. Eger hamle siras1t Beyazda 1
ise iki segenek var. Sd6-e6 oynayarak a b ¢ d e f g h
Emrah"1 koruyabilir ama bu PATTIR. Veya
Sahin1 Emrah'tan uzaklastirabilir. Bu sefer
de Siyah Sah Emrah1 alir. Yine berabere.

Y

Ama eger hamle siras1 Siyahta ise ¢ok farkli
olur. Siyahin sadece bir hamlesi var: Se8-f7.
Sonrasinda Beyaz Sd6-d7 (diyagram) oynar
ve simdi Vezir ¢ikma karesi Sah tarafindan
kontrol edildiginden Emrah bir sonraki ham-
lede Vezir olur. Vezir ve Sah ile de ne yapa-
cagimizi biliyorsunuz degil mi? Bu konum
COK ONEMLIDIR. Tekrar bakin ve anla-
diginizdan emin olun.

N WA 00 N
N WA 00 N

—_
iy

Yukarida anlatilanlarda bir gariplik fark
ettiniz mi? Satran¢ oynarken genelde hamle a b c d e f g h
sirasinin sizde olmasini istersiniz. Ama oyun
sonlarinin gizemli diinyasinda bazen hamle
strasinin sizde olmamasi daha iyidir. Bu tiir
konumlar i¢in komik gdziiken Almanca bir
kelime var. ZUGZVANG. Bu konumlarda
hamle sirasini rakibe vermek istersiniz ama
satrancgta bdyle bir seye izin yok!

N WA 00 N
N W A 0O N

Tiim taslar bir kare geriye gotiiriirsek yan-
daki konuma ulasiriz. Simdi ne olur? Emrah
bu sefer Vezir olabilecek mi? Bu konumda
hamlenin kimde oldugu onemli degildir.
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Hamle siras1 Beyazda ise sadece SdS-eS
oynayabilir ve de bu sonucu degistirmez.
Dolayisiyla hamle sirasimin Siyahta oldu-
gunu diisiinelim.

Siyahla ne oynarsimiz? Emrah'm Vezir olma-
sin1 engelleyebilir misiniz? BU SAT-
RANCTA EN ONEMLiI KONUMLAR-
DAN BIiRIDIiR. BU YUZDEN CEVAP-
TAN EMIN OLUNUZ.

Siyahin bu konumda dort hamlesi var. Sahi
f6, d8, 8 veya f8'e gidebilir. Once Se7-f6'ya
bakalim. Beyaz S$d5-d6 oynar. Artik Sah
istedigi gibi erin yanina ge¢mistir. Beyazin
sonraki {ic hamlesi Sd6-d7, e6-e¢7 ve
e7-e8=V olacaktir. Siyahin bunu engellemek
icin yapabilecegi bir sey yok. Simdi Se7-d8'i
deneyelim Beyaz yine $d5-d6 oynar. Siyah
Sd8-e8 oynar. Beyaz erini siirer: e6-e7. Sim-
di dersin ilk diyagram konumuna ulastik ve
HAMLE SIRASI SIYAHTA. Hatirlaya-
caginiz gibi Beyaz kazanir. Eger ilk hamlede
Se7-18 oynarsa ayni sey olur. Simdi {ist diya-
grama donelim ve Se7-e8 oynayalim. Yine
Beyaz Sd5-d6 oynar (diyagram). Yine durun
ve sonraki hamlenizi diisiiniin. S$e8-d8 mi
yoksa Se8-f8 mi?

Eger Sah d8'e giderse Beyaz e6-e7+ oynar,
Siyah Sah e8'e doner ve ik diyagrama
ulasiriz. Hamle siras1t BEYAZDADIR. Ne
oldugunu hatirhlyor musunuz? Berabere.
Ama Se8-f8 ayni sonucu vermez. Simdi
Beyaz berabereye gotiirecek e6-e7+ ham-
lesini yapmaz. Bunun yerine Sd6-d7 (di-
yagram) oynar ve Vezir ¢ikar. En istteki
diyagramda konumuna donersek, Siyahin
berabere yapan tek hamlesi Se7-e8'dir.
EGER RAKIBINIZIN ALTINCI YATAY-
DA SAHINIZ TARAFINDAN ONU KA-
PATILMIS BIR ERi VARSA O ERIN
VEZIR CIKMA KARESINE GIiDINiZ.
Bu ¢ok 6nemli! Unutmayin!
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Bir sonraki diyagramda Beyaz Sah erin
onilindedir. Bu konumda ne olur? Beyaz ka-
zanir m1 yoksa berabere mi? Hamle sira-
smin kimde oldugu énemli mi?

Once Beyazi oynatalim. 1. Se6-d6 Se8-d8
2. e5-e6 Sd8-e8 3. e6-e7 ve hamle sirasi
Siyahta olacak sekilde dersimizin ilk diyag-
ramina ulagtik. Sonucun ne oldugunu biliyor
musunuz? Beyaz kazanir: Emrah iki ham-
lede Vezir olur. Siyah ilk hamleyi yaparsa ne
olur? Diyagrama doniin ve yine baslayim.
1...Se8-d8 2. Se6-f7 (kenara gidip Vezir
cikis karesini kontrol ediyor) 2...Sd8-d7 3.
e5-e6+ ve iki hamle icerisinde Emrah Vezir
olur. Oyleyse er besinci yataydaysa ve Sah
da oniindeyse hamle sirasi kimde olursa
olsun kazanctir.

Simdi herseyi yine bir hamle geriye gotiire-
lim ve yandaki konumu olusturalim. Bir fark
var m1 bakin. Emrah bu sefer Vezir olabile-
cek mi? Yoksa Siyah, eri durdurabilecek mi?

Hamle sirasinin Beyazda oldugunu diisiine-
lim. 1. Se5-d5 Se7-d7 (en iyi hamle. Neden
oldugunu biliyor musunuz? Eger Sah f7'ye
giderse Beyaz d6 ile yana gecerek kazanir ve
Sah geri giderse Beyaz da ileri gider)
2. e4-e5 Sd7-e7 3. e5-e6 ve hamle sirasinin
Siyahta oldugu bildigimiz bir konuma ula-
siriz. Siyahin sonraki hamlesinin ne oldugu
hatirliyor musunuz? Evet dogru. Se7-e8
berabere yapan tek hamledir.

Simdi hamle siras1 Siyahta iken deneyelim.
(orta diyagram) 1...Se7-d7 2. Se5-f6 (Simdi
Beyaz yana gegebilir) 2...Sd7-d6 3. e4-e5+
(diyagram) Sd6-d7 4. Sf6-f7 (Vezir c¢ikis
karesini kontrol ediyor) ve Beyaz yeni bir
Vezire sahip olur. Oyleyse bu konumda
hamle siras1 Beyazda ise berabere, Siyahta
ise Beyaza kazangtir. Bir baska ZUGZ-
VANG konumu.
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Asagidaki diyagram oyun sonunda bir bagka
onemli fikri Ogretir. Sahlarin karsilikli
olarak durduklarin1 ve aralarinda bir kare
oldugunu goriiyorsunuz. Boyle konumlar
olustugunda hamle sirasina sahip olmayan
taraf icin "OPOZISYONDADIR" denir.
a b ¢ d e f g h Bu genelde bir avantajdir ve eger rakip
hamle yaparsa size yol vermek zorunda
oldugu anlamina gelir. Oyleyse Siyah Sahini
kenara ¢ekmeli. Bu da Beyaz Saha yana
gecme imkani verir. Ama eger Beyaz Once
oynarsa, nereye giderse gitsin Siyah Sah,
Beyaz Sahin 6niine gecerek ona yol vermez.
Hamle siras1 Beyazda iken tekrar inceleye-
lim. Daha 6nce gordiigiimiiz gibi 1. Se5-d5
hamlesine Siyah Se7-d7 oynar ve
1 1 OPOZISYONU saglar ama bunun yerine
a b ¢ d e f g h Se7-f7 hamlesi Sd5-d6 iiziinden hata olur ve
Beyaz yana gecer. Benzer sekilde Beyaz
1. Se5-fS oynarsa Siyah ne yapmali? Bu
sefer Se7-d7 oynamaz (Sf5-f6'ya izin verir),
Se7-f7 oynayarak OPOZISYONU siir-

diirtir.

182

N W OO N
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Su ana kadar gordiigiimiiz konumlar a-eri
ve h-eri disinda hep gecerlidir. Kose erleri
yani a ve h eri s6z konusu oldugunda ko-
numlar rakip Sah, erin Oniindeyse hep
beraberedir.

Ornegin bu tiir konumlar a ve h eri disinda
kazangtir ama burada berabere: 1. Sh6-g6
Sh8-g8 2. h5-h6 Sg8-h8 3. h6-h7 ve pattir.
Siyah kenara oynayamaz c¢linkii 1-hatti
yoktur!

N W OO N
N W A OO N
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Bir sonraki 6rnegimizde Beyaz Sah, Vezir
cikis karesini kontrol etse bile beraberedir.
1. Sh7-h8 Sf7-18 2. h6-h7 ve bu sefer Beyaz
pat olmustur. Hamle sirast Siyahta ise
1...Sf7-f8 ve Beyaz Sh7-h8 oynadiktan
sonra pat olur veya Sh7-g6'dan sonra da
Siyah pat olur. Yalniz bu konumda dikkatli
olmali Siyah 1...Sf7-f6 oynarsa hata olur.
Beyaz 2. Sh7-g8 oynar ve er Vezire ¢ikar.
Siyah h eri karsisinda Sahimi {7'ye getir- 1
diginde her zaman berabere olur.

N WA 000 N
N WA OO N
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Son olarak rakip Sahin eri yakalayamadigi
konumlar vardir.

Siyah Sah bu konumda a erini yakalayabilir
mi? (orta diyagram) Bunu bulmanin en kisa
yolu erin Vezir ¢ikis karesine kadar bir kare
cizmektir. Eger Siyah Sah bu karenin igine
girebilirse eri yakalayabilir. Oyleyse Siyah
bu konumda S$g2-f3 oynayarak ere yetise-
bilir. Ama eger hamle siras1 Beyazda olsa 1
Siyah $Sah eri yakalayamazdi. Tahtada 2 b o d o T
oynayin ve ne oldugunu goriin.

N WA OO N
N W O N

Son olarak yandaki diyagrama bakalim. e eri
ilk karesinde ve Vezir olma hayali kuruyor.
Bakalim bu gerceklesebilecek mi?

Eger hamle siras1 Beyazda ise dogru bir
oyunla Beyaz her zaman kazanir, Fikir Sahi
erin Oniine getirmektir. Rakip OPO-
ZISYONU alirsa da er hamlesi yaparak
OPOZISYONU ele gegirirsiniz ve yana
gegerek Vezir ¢ikis karesini ele gegirirsiniz.

N WA O N
N WA O N
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Iste size bir rnek:

8 o 8
/ 7 1.Sel-d2 Se8-d7
6 6 2.Sd2-e3
5 5
4 4 C .
Beyaz erin Oniine geliyor.
3 3
2 3 2
1 & 1
a b ¢c d e f g h
184
a b ¢c d e f g h
8 o 2... Sd7-d6
3. Se3-e4 Sd6-e6
7 7 (diyagram)
6 o 6
5 5 4.e2-e3!
4 & 4 .
Anahtar hamle. Beyaz OPOZISYONU
3 3 aliyor ve Siyah Sahi yol vermeye zorluyor.
2 A 2
1 1 4 Se6-16
a b c¢c d e f g h 5. Sed-dS
Beyaz erin yanina geciyor.
a b ¢c d e f g h
8 oo g S Sf6-e7
6. Sd5-e5 Se7-d7
/ " 7. Se5-16 Sd7-e8
6 .a 6 8. e3-c4 Se8-f8
5 £ 5 9.ed4-e5 Sf8-e8
4 4 10. 56-e6! (diyagram)
8 ® Bu konumun hamle sirasi Siyahta iken
2 2 berabere oldugunu hatirlarsiniz. Son hamle
1 1 yerine 10. e5-e6 berabere olurdu. Oyleyse
a b c d e f g h bu oyun sonunda hep dikkatli olmalisiniz.

Her konumda oynamadan 6nce ne oldugunu
anlamaya calisin.

Son olarak sunu soyleyelim. Sadece Sah-
larin ve erin oldugu konumlarin ne kadar
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karigik oldugunu gordiiniiz. Bir de tahtada
bir siirii tagin oldugunu diisiiniin!

YARDIMCI iPUCLARI

1. Tek bir fazla er bile kazanca yetebilir. Bu
yiizden oyun boyunca iyi bir sebep olmadan a b c d e
tag olarak altta kalmamaya calisin.

2. Tahtada az tas kalmas1 hizli oynayabile-
ceginiz anlamina gelmez. Aksine daha
ileriyi hesaplamaya ¢alismalisiniz. 185
3. Unutmaym: Eger IKINCI YATAYDA
Sahmiz varsa ve rakibin eri ALTINCI
yatayda ise Sahiizi ERIN VEZIR CIKMA
KARESINE GITMELISINIZ. BU, SAT- a b
RANCTAKI EN ONEMLI KURALDIR.

SAKIN UNUTMAYIN!

A~ OO0 oo N o
A~ OO0 O N ©

4. OPOZISYON: Eger Sahmiz rakip Sah-
tan IKI KARE uzaktaysa ve hamle siras
rakipteyse OPOZISYON SIZDE DE-
MEKTIR. Pek ¢ok oyunda kazanci veya
kayb1 belirleyen OPOZISYONDUR.
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SAPTIR VE YOK ET

Ne siklikla kendinize "Keske soyle olsaydi."
"Keske su tas surada olmasaydi mat eder-
dim." veya "Vezir orada olmasa Vezir ve Sa-
ha CATAL atardim." diyorsunuz. Satrangta
dileklere basarili olamazsiniz ama yeterince
caligirsaniz hayalleriniz gergeklesebilir.

Bu derste iki satrang terimi &grenecegiz:
SAPTIRMA ve YOK ETME.

Eger bir tas1 ona saldirarak veya zorlayarak
baska bir yere gitmeye zorlarsaniz buna
SAPTIRMA denir.

Yandaki diyagrama bakin. Vh4xh7#
(OLUM OPUCUGU) yapmak ister mi-
siniz? Bunu engelleyen ne? f6'daki Siyah At.
Bu Attan nasil kurtuluruz?

Cok basit. Basitce aliriz: Fb2xf6 (YOK
ET!) ve Siyah da Vezir veya erle alirsa
Vh4xh7# gelir.

Bir sonraki Ornegimizde konumu hafifge
degistirecegiz. Simdi ne oynarsiniz? Hamle
siras1 yine Beyazda.

Sorun degil. Kf1xf6 (YOK ET) h7'den mati
ve c6'daki Veziri tehdit etmekte. Siyah en iyi
ihtimalle Vezir altta kalacak.

Tabii ki Kale Attan daha degerlidir ama

burada 6nemli degil. Biraz ileriyi gorebilir-
seniz bu konumlari rahatlikla ¢6zebilirsiniz.
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Taslar1 biraz degistirip yandaki konumu
olusturalim. Tahtanin sol tarafinda isimiz
yok. Beyaz burada nasil oynamali?

Yine f6'daki Ati1 uzaklastirip h7'den mat
etmek istiyoruz. At alamayiz ama onu tehdit
edebiliriz. Hamle e4-e5. Eger At kagarsa
yine OLUM OPUCUGUDUR. Eger Siyah
h7-h6 ile mat1 &nler ve Beyaz Att TEHDIT
ederse ne olacagini gorilyor musunuz?

Ileriyi hayal etmeye ¢alisin. Her hamleden
sonra konumu go6ziiniizde canlandirin.
Beyaz At1 alabilir: e5xf6. Simdi Siyah Vezir
TEHDIT altinda ama Beyaz At alinabilinir:
h6xg5. Beyaz Siyah Veziri alir: f6xe7 ve
Siyah da Beyaz Veziri alir: g5xh4. Simdi
Beyazin e7xf8=V+ hamlesi var. Siyah da
Sg8xf8 oynamak zorunda. Burada hesapla-
may1 kesiyoruz. Taglar1 oynatmadan iki
oyuncunun da kagar tas1 kaldigini soyleye-
bilir misiniz? Beyazin Kalesi ve 3 eri var,
Siyahin ise sadece 4 eri var.

Yalniz hesaplanmasi gereken bagka bir
devam yolu daha vardir. Yine Beyaz e4-e5
oynar ve Siyah h7-h6 ile cevap verir. Beyaz
At1 e5xf6 ile alir ve Siyah bu sefer Ve7xf6
oynar. Taslar1 oynatmadan goziiniizde can-
landirabiliyor musunuz? Siyah ne tehdit
ediyor? Evet, ya h6xg5 ya da Vf6xg5. Beyaz
Atin1 nereye kagmali? Atin ACMAZDA
oldugunu goriiyor musunuz? Eger Beyaz
Atiyla oynarsa Siyah rakip Veziri alir. Beyaz
Atin1 Vezirini koruyabilecek sekilde kaga-
bilir mi? Evet f3'e gidebilir. Sonucta Beyaz
ere karst At kazanmig olur.

Eger bu devam yollarmi taslar1 hareket
ettirmeden takip edebiliyorsaniz, iyi bir
satran¢¢l olma yolunda ilerliyorsunuz
demektir. Bu tiir seyleri oyun oynarken de
her zaman yapmalisiniz.

N W s~ 01O N @
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Neyse "SAPTIR ve YOK ET"e geri done-
lim ve iste sonraki 6rnegimiz.

Bu sefer birkac tag ekledik ve tiim tahtay1
onlimiize koyduk. Beyaz i¢in Onerilerinizi
alalim.

Beyaz "Eger f6'da Siyah At olmasa harika
olurdu. Ama onu alamam ve ona saldira-
A mam. Ne yapmaliyim?" diye diisiiniiyor.
@ 1 SAT yapin ve d7'den alis1 fark edeceksiniz:
3 h Fc6xd7 (SAPTIR!) Simdi Siyah alirsa ne
188 olacagim biliyorsunuz: Vh4xh7# Ve almaz-
sa da bedava At gitmis olur.

N WA OO N
N W A 0 N
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Bu tiir konumlarda f6'daki Siyah Atin
ASIRI YUKLENILMIS oldugunu soyle-
yecegiz. At ASIRT YUKLENILMIS TAS-
TIR. Belki siz zekisiniz ve ayn1 anda iki is
yapabilirsiniz ama satrang taslari yapamaz.
Siyah At d7 ve h7'yi aymi anda savunmak
zorunda. Atin bir isi yapmasim zorlayarak
diger isi yapmasini engelliyoruz. Tim tah-
taya bakmay1 6grenin ve taslar arasindaki
iligkiyi iyi anlamaya ¢alisin.

Taglarin yerlerini degistirin ve sonraki di-
yagramimizi dizin. Simdi ne oynarsiniz?

B Do [ (-
S el
b

N W A0 N

Bu sefer cevap Ac3-dS. (SAPTIR!) Bu AT
CATALIDIR ve e7'deki Veziri ve f6'daki
Att TEHDIT ETMEKTE. Siyah Af6xdS
oynarsa Beyaz ne yapar? Evet Vh4xh7#. Ve
Siyah Vezirini d8'e kagarsa ne olur? Simdi
A Ad5xfe+ (YOK ET!) oynariz. SAH TEH-
@ ; DIDIR dolayistyla h7-h6 hamlesine vakit
g h yok. Siyah At1 erle veya Vezirle alsa veya
Sahin1 h8'e kagsa da Vh4xh7# ile sonug
aynidir.

N WA OO N

Simdi taslart dizelim ve kisa bir oyuna
bakalim:
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1. e2-e4 d7-ds
Buna MERKEZ KARSI SAVUNMASI
veya ISKANDINAV SAVUNMASI denir.
Siyahlar Veziriyle ne yaptigma c¢ok dikkat
etmeli.

2. ed4xd5 Vd8xd5

3. d2-d4 (diyagram)

Beyaz burada genelde Abl-¢3 oynar ve
Vezire saldirarak ZAMAN kazanir.

3... Ab8-c6
4. Agl-f3 Fc8-g4
5. Ff1-e2

Simdi Siyah bir firsat goriiyor. Savunu-
cusunu YOK EDEREK d erini kazanabilir.
Oyle mi acaba?

5... Fg4x{3
6. Fe2xf3 (diyagram)
Burada Siyah oldugunuzu diisliniin. d4'teki
eri almak iyi fikir mi? Hesaplamaya
baslaymn.

Belli ki Ac6xd4 hamlesi Ff3xd5 yiiziinden
kotidiir. VdS5xd4 nasil acaba? Vdlxd4,
Ac6xd4, Ff3xb7 ve devaminda Siyah i¢in
Ka8-b8 veya Ad4xc2 hamlesinin mi iyi
oldugunu diisiinmeye basladiniz? Oyleyse
bosa vakit harciyorsunuz. Vd5xd4'ten son-
raki konuma gidin ve SAT yapin. Hala
gormediniz mi? Beyaz basitce Ff3xc6+
(YOK ET) oynar (diyagram) ve devaminda
Vd1xd4 alip Vezir fazla kalir!

iste SAT buna yarar: SAH CEKISLER,
ALISLAR TEHDITLER. Tam bu sirada!
Sah c¢ekisler en zorlayict hamlelerdir.
Dolayisiyla dnce onlara bakmalisiniz.
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Simdi ASIRI YUKLENILMIS TAS iize-
rine bir oyun ve ASLA oynamamaniz

YN TY)

g h
% z gereken bir agilis!
Addidi F 9 3
i 1. e2-e4 e7-eS
2. Agl-f3 f7-16?

(diyagram)

C> e

Buna DAMIANO SAVUNMASI denir.

N WA O N

cﬁpga

N W O N

GMG yapin. Bu hamle gelisiminize yardim-
g ct oluyor mu? Hig alakasi yok: Atin ¢ikacagi
190 yere er siiriiyor. Merkez kontroliine yardim-
c1 oluyor mu? Birazcik ama AbS8-c6 veya
Ag8-f6'min yaptig1 kadar degil. Sah giiven-
ligine yardimeci oluyor mu? Yine hayir.
Acilista Fatih'i ilerletmenin ne kadar tehlike-
li oldugunu biliyoruz. Bu hamle a2-g8 ve
h5-e8 caprazlarini zayiflatir. OLUMCUL
CAPRAZI hatirlaym. Neyse, burada Be-
yazla ne oynarsiniz?

ogq@o[;p
Q(mg[;p
o |13
~{fie- C=» [
Do
=€ C>

Burada 3. Ffl-c4 mantiklidir ama belki daha
da iyisi...

3. Af3xe5!

h5'ten sah ¢ekmek igin At vermeye deger.
Simdi Siyah Vd8-e7 oynamali ama At1 ye-
meye karar veriyor.

N WA 0 N

mlﬂ]:ﬂED’p

N W O N ©

foxes

A
(I
h

4. Vd1-h5+ (diyagram)

Simdi Siyah g7-g6 oynarsa ne olur? Vh5-
e5+ VEZIR CATALIDIR ve h8'deki
Kaleyi kazanir. Oyleyse Sah hareket etmeli.

4... Se8-e7
5. Vh5xe5+ Se7-f7
6. Ffl1-c4+ d7-d5

Umutsuzca taslarina yer agmaya calistyor.
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7. Fedxd5+
8. h2-h4

S17-g6

Hakan h5'ten pis bir sah ile tehdit ediyor. Bu
yiizden Siyah, Sahina h7'yi acar.

8... h7-hé6
(diyagram)

ASIRI YUKLENILMIS TASI bulup onu
SAPTIRABILIR misiniz? Beyaz "Ve5-f5#
istiyorum ama c8'deki lickagit¢1 Fil beni en-
gelliyor" diye diisiinebilir. Sonrasinda Beyaz
Filin ASIRI YUKLENILMIS oldugunu ve
ayni anda iki i yapamayacagini goriiyor ve..

9. Fd5xb7 (SAPTIRMA) (diyagram)

Siyahin yapabilecegi en iyi sey...

9... Ff8-d6

10. Ve5-a5 Fdeé-b4
11. VaSxb4 Fc8xb7
12. Vb4xb7 Ab8-d7

Beyaz dort er iistte ve rahatga kazanmali.

YARDIMCI iPUCLARI

1. SAPTIRMA ve YOK ETME firsatlarina
oyunlarinizda bakin.

2. SAT yaparak bunlar1 bulabilirsiniz.

3. "Eger soyle olsaydi..." diyerek de bula-
bilirsiniz. Bu fikirleri ne kadar sik oyun-
larimzda gergeklestirebilecegini bilseniz
sasardiniz. Durun ve bu firsatlar1 kovalayin

4. Ah bu arada... Ne yaparsaniz yapin ama
Damiano Savunmasi'n1 yapmayin.
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SEVIYE 5 TESTI

isim TARIH

a b ¢c d e f g h
8| E & W Els S1.
yr a i a‘ &\ Hamle siras1 Beyazda.
6 6
5 _g' F 3 5 Bu.hgr.rgjlle’l?erden hangisi
4 2 A 4 en iyisidir~

192 | ° NE 3 Q Fcl-g5

B A A A AA] Q AB-g5
12 awed  H) - 00

a b ¢c d e f g h

a b ¢ d e f g h S2.
8| X O W e X|s Hamle sirasi Siyaht a.
74 & & F Y O 1K Asagidakilerden hangisi
6 m ‘ m 6 dOgrUdur?
5 2 & & Q  0-0 Siyah icin iyi bir
4 ,@, & 4 hamledir; f7’yi savunmakta

ve Sahini guvenlige almakta.

8 NE &) ° Q  0-0 Siyah icin tehlikelidir.
2[4 A A 8 A A2 Beyaz kuvvetli bir saldiri
h=¢ W & | yapabilir.

a b ¢ d e f g h Q Bilmiyorum

a b ¢ d e f g h
S E QW XEd |s
Ur ¥ ¥ ' Y W YK S3.
6 2 i 3 a 8 6 Hamle siras1 Beyazda.
5 5
4 g‘ A 4 Oyn?yacagln iz hamleyi
3 % & % 3 asaglya yaziniz.
2| A A A B A A2
gp=¢ W& =4}

a b ¢c d e f g h
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a b c d e f g h S4.
8 8
E 'gg @ E Hamle sirasi Siyahta.
Ur ¥ ¥ 3 diddy Asagidakilerden hangisi
6 HAi 4 6 dogrudur?
5 _& F 3 % 5 O 0-0 Siyah igin iyi bir
hamledir; f7’yi savunmakta
4 8 A 4 S
ve Sahini guvenlige almakta.
3 @ A 3 O 0-0 Siyah igin tehlikelidir.
2[5 A A 8 A A2 Beyaz kuvvetli bir saldiri
1b= g_%’@ = yapabilir.
O Bilmiyorum 193
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
o[ Werd Ko |
AAAd ARAAl '
6 LY 3 6 Hamle siras1 Beyazda.
° 4 ° O g hamleyi
ynayacaginiz hamleyi
4 g A _% 4 asaglya yaziniz
3 NE G 3
2|3 £ A BB A
112 W )=q{
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
ERLUds Eo |
yr ¥ 'Y ¥ Y '
6 ﬂ 6 Hamle sirasi Beyazda.
5 F 5
4 & 4 Oynayacaginiz hamleyi
asaglya yaziniz.
3 N 3
2| A A B A A
2 aWd AL
a b ¢ d e f g h
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a b ¢c d e f g h s7
s E @Wde HE|s '
Ur ¥ ¥ W 3 'Y W YK Hamle sirasi Beyazda.
6 A 6
L "
5 2 i 5 Hangisi dogrudur
4 A 4 O Af3xe5 Beyaz igin iyi bir
3 9 N 3 hamledir.
a Af k i
AR AR AR A hatad|3rxe5 tas kaybeden bir
12 2Wdad EH| Q Bilmiyorum
194 a b ¢c d e f g h
a b ¢ d e f g h S8
s E @Wde HE|s '
A4 A A A 44l Hamle sirasi Beyazda .
6 A 6
5 g i 5 Hangisi dogrudur?
4 & A 4 O Af3xe5 Beyaz icin iyi bir
3 N 3 hamledir.
O Af3xe5 tas kaybeden bir
218 A4 4 AL A« hatadir.
11BN & W =4k Q Bilmiyorum
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
s E QW@ Eis
AAAA AAAl S9.
6 m m 6 Hamle sirasi Siyaht a.
5 A 5 |5
4 e A 4 Oynayacaginiz hamleyi
3 3 asaglya yaziniz.
2l A AR A A A A
1EHL WD =qf
a b ¢c d e f g h
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a b ¢ d e f g h S10
S QUidpd Ko
A A & F Y O Yk Hamle sirasi Siyaht a.
6 6
. m Ak m@ s Hangisi dogrudur?
4 e 4 QO Siyah burada Af6xd5
3 3 oynamali.
O Afexd5 tehlikelidir.
208 B A4 A& A2 Beyaz glclu bir saldiri igin
BN W gl tas feda edebilir.
a b c d e f g h Q Bilmiyorum 195
a b ¢c d e f g h
o aWds Kb |
Ur ¥ ¥ A 14 '
6 m 6 Hamle sirasi Beyazda.
5 5
. gm A 2 . Hangisi en iyisidir?
3 3 U Fc4xd5
2l A BB A A A gg'oxﬂ
BEHL W  H %
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
8| W Edp |o
7| & A iail S12.
6 m 6 Hamle siras1 Beyazda.
5 5
4 4 Oynayacaginiz hamleyi
5 A @f 5 asaglya yaziniz.
2| & A A2
1 B |
a b ¢c d e f g h
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a b ¢ d e f g h
8 Hgo |s
UF I F' YV W S13.
o W4 A 6
5 5 Hamle sirasi Beyazda.
¢ & 4 Oynayacaginiz hamleyi
3| A W|s asaglya yaziniz.
2| & 8 & A2
& E® |
196 a b ¢ d e f g n

8 8
7 7 S14.
6 6
Hamle sirasi Beyazda.

5 5
4 @ 4 Oynayacaginiz hamleyi
B i 3 asaglya yaziniz.
2 & 2
1 1

a b ¢ d e f g h

a b ¢c d e f g h
8 8
! ! S15.
6 6
5 F 3 5 Hamle sirasi Beyazda.
! @ ‘ Oynayacaginiz hamleyi
3 8 asaglya yaziniz.
2 & 2
1 1
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