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TASLARIN DEGERLERI

Artik tiim satrang kurallarini biliyorsunuz ve
ayni zamanda degisik MAT cesitleri gor-
diiniiz.

Mutlaka farketmigsinizdir ki bazi taglar di-
gerlerinden daha kuvvetli.

Daha fazla ilerlemeden taglarin degerlerini
ogrenmek COK ONEMLIDIR.

Taslarin Degerleri
Vezir+er+Fil+At+Kale=21 puan
Fil+At+Kaleter+er+Vezir=22 puan
Att+At+Fil+Kale+erter=16 puan
Vezir+Kale+Kale=19 puan

En zayif tas ERDIR: BIR PUAN degerin-
dedir.

AT erden daha giicliidiir: UC PUAN dege-
rindedir.

FiL At kadar kuvvetlidir: O da UC PUAN
degerindedir.

KALE At ve Filden daha gigliidiir: BES
PUAN degerindedir.

VEZIR inanilmaz derecede kuvvetli bir
tastir: DOKUZ PUAN degerindedir.

Sah ne kadar degerlidir? Diisiinebileceginiz
en bilylik rakam nedir? Yiiz, milyon, son-
suz? Iste Sah o kadar degerlidir. Tahtada her
zaman iki Sah da bulunacagindan puanlari
sayarken Saha deger vermiyoruz.

KUVVETLI OYUNCULAR ARASINDA
BiR ERLIK VEYA BiR PUANLIK
USTUNLUK BILE KAZANCA SIK
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OLARAK YETER. iKi VEYA UC PU-
ANLIK USTUNLUK iSE NEREDEYSE
HEP KAZANCA YETER.

Varsayin ki biz At aldik ve rakibimiz de er
ald1. Ne kazanmis olduk? Ug puan! Ne kay-
bettik? Bir puan! IKI PUANLIK bir iis-
tiinliigiimiiz var. Bir bagka kullandigimiz
kelime TAS USTUNLUGUDUR. Bu da
puan olarak istliin olmak anlamina gelir.
Eger ere karsilik At almigsak TAS USTUN-
LUGUMUZ var demektir.

Satrang oynarken yapmaya calistigimiz en
onemli sey MAT ETMEKTIR. Eger bunu
yapamazsak PUANLARDA ONE GEC-
MELIYIZ. Eger rakibimizden daha giiclii
bir orduya sahip olursak ileride nasilsa ra-
kibi MAT EDEBILIRIZ.

Simdi biraz hamlelere bakalim. iste baslan-
gic konumumuz. Kim oyuna bagliyor?
Beyaz! Hangi taslarla oynayabilir? Atlar ve
erleri ile. Tahtay1 dizin ve kendi basiniza
oynamaya baslayn.

Sahin oniindeki eri iki siirerek oyuna bagla-
yacagiz: e2'den ed'e siirelim.

Simdi hamle siras1 Siyahta ve ayni seyi
yapacagiz: Sahin oniindeki eri e7'den eS'e
oynatalim. Diyagramdaki konum olugur.
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Sahin Oniindeki eri slirmenin iyi olmasinin
sebebi bu hamlenin iki yol agmasidir: Filin
ve Vezirin yollar1. Diyelim ki Beyaz f1'deki
Filini olabildigince ileri, ¢aprazda hareket
ettiriyor ve a6'ya gidiyor. Sol tarafta olugan
konum goriilmekte.

Daha fazla ilerlemeden durun ve Siyahla ne
oynayacaginizi diigiiniin. Oynayabileceginiz
pek cok hamle var ve sizce hangisi en iyisi
ve neden?

a6'daki File baktiniz. Onu alabileceginizi
gordiiniiz mi? Onu kag¢ degisik tasla ala-
bilirsiniz? Iki! Nelerdir onlar? b8'deki AT ve
b7'deki ER. Erlerin hareketlerinden farkli
olarak aldiklarini unutmayn!

Atla alalim. Tahtanizdaki konumun yandaki
diyagramla aym1 olduguna dikkat ediniz.
a6'daki At1 alabilecek bir tas goriiyor
musunuz? Hayir. Oyleyse ne oldu? Siyah hig
bir sey vermeden Fil kazanmig oldu! Beya-
zin Fil hamlesi iyi bir fikir DEGILDI!

Bundan ilk oyunlariniz oynarken yararh ola-
cak bir sonug ¢ikartiyoruz:

TAS ALABILIYOR MUSUNUZ DIYE
IYICE BAKIN. HICBIR SEY VERME-
DEN BIiR SEY ALABILIYORSANIZ
ALIN.

Taslar1 yine dizin ve tekrar baglaym. Yine
Beyaz Sahin oniindeki eri e2'den ed'e iki
stiriiyor. Ve Siyah da erini e¢7'den e5'e siirii-
yor.
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Bu sefer Beyaz Vezirini d1'den g4'e gidiyor.
Tahtanizda da ayni hamleyi yapin ve diya-
gramla karsilastirin

Yine Siyah oldugunuzu diisiinelim. Her-
hangi bir sey ALABILIR MISINiZ? Hayur.
Oyleyse At1 g8'den f6'ya erlerin {izerinde
atlayarak oynayalim.

Simdi sira Beyazda ve tahtanin kenarindaki
erini h2'den h3'e ilerletiyor.

Tahtanizdaki konuma tekrar bakin ve di-
yagramdaki ile ayn1 olup olmadigini kontrol
edin. Durun ve Siyahla ne oynayacaginizi
diisiiniin.

Bir ALIS gorebildiniz mi? Aslinda Siyah At
iki tlirli alis yapabilir; e4'teki er veya g4'teki
Vezir. Ikisini de gorebildiniz mi? Hangisini
almal1? Vezir ne degerindedir? 9 puan! Er ne
degerindedir? 1 puan! Atla Veziri alirsak
Beyaz bizi alabilir mi? Hamlenizi yapmadan
diisiinmeye calisin. Evet: h3'teki erle bizi
alabilir. Oyleyse Veziri kazaniriz ama karsi-
liginda At veririz. Bu iyi bir fikir mi? Evet!
Vezir Attan ¢ok daha degerlidir.

Oyleyse baska bir tavsiye:

EGER GUCLU BiR TASI DAHA ZAYIF
BiR TASLA ALABILIYORSANIZ, ALIN.

Bir kez daha taslar1 dizin. Yine Beyaz erin
e2'den ed'e ve Siyahin erinin e7'den eS'e
gitmesi ile baslayacagiz.
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Simdi Beyaz At1 gl'den f3'e gidin. Yandaki
konumu goreceksiniz. Bu hamlenin 6nceki
iki hamleden daha iyi oldugunu ileride daha
iyi anlayacaksiniz.

Siyah da iyi bir hamle oynuyor: Atin1 b§'den
c6'ya gidiyor. Yandaki konumla karsilagtirip
dogru olup olmadigini kontrol edin.

Hamle siras1 Beyazda. Bir sey alabilir mi?
Evet. f3'teki At e5'teki Siyah eri alabilir.
Bunu yapmay1 tavsiye eder miydiniz? Hayir.
Bu iyi olmaz. Neden oldugunu gorebiliyor
musunuz? Ciinkii c6'daki Siyah At, Beyaz
At alir ve agagidaki konum olusur.

Beyaz er kazanmis ama At kaybetmis oldu.
Er ne degerindedir? 1 puan! Ya At? 3 puan!
Beyaz i¢in iyi bir alig veris mi bu? HAYIR!

Bu boliimiin son tavsiyesi su:
BiR HAMLE DUSUNDUYSENIZ DU-
RUN VE KENDINIZE "ORASI GU-

VENLI Mi?" DIYE OYNAMADAN
ONCE SORUN.
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MAT ARAMAK

Bir satran¢ oyununu nasil kazanirsiniz?
Dogru MAT EDEREK. MAT etmeden
once SAH ¢ekmelisiniz. SAH ¢ekerseniz ve
rakibiniz bundan kurtulamazsa ne olur?
MAT olur. Simdi hizlica MAT ile biten bazi
oyunlara bakalim.

Ik oyun sdyle oluyor:

Beyaz erini f2'den f3'e ilerletiyor ve yandaki
diyagram olusuyor. Bu gdreceginiz gibi oyu-
na baglamanin en kotii yollaridan biridir.

Buna karsilik Siyah miikemmel bir hamle
oynuyor. Erini ¢7'den e5'e ilerletiyor.

Simdi Beyaz gercekten ¢ok kotii bir hamle
yapiyor ve erini g2'den g4'e ilerletiyor.

Durun ve konuma bakarak Siyahin ne oyna-
yabilecegini diisliniin. Dersin basinda ne
anlattigimiz1 hatirlamaya ¢alisin.
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Bir oyunu MAT ederek kazanabilirsiniz.
Bunun i¢in SAH ¢ekebiliyor musunuz bak-
malisiniz. Kim bilir belki de MAT vardir.
Burada Siyahla SAH ¢ekebiliyor musunuz?
Evet, Vezir d8'den h4'e capraz olarak gide-
bilir ve Beyaz Saha SAH cekebilir.

Siyah bunu oynadiktan sonraki konuma
bakiniz (orta diyagram) :

SAHTAN kurtulmanin {i¢ yolunu hatirliyor
musunuz? SAH CEKEN TASI ALMAK,
ARAYA TAS KAPATMAK veya SAHLA
OYNAMAK. Beyaz burada ne yapabilir
acaba? Siyah Veziri almanm bir yolunu
gorebiliyor musunuz? Hayir! 2 veya g3'e
TAS KAPAYARAK sahtan kurtulabilir mi?
Hayir! Beyaz Sahini giivenli bir yere
KACABILIR Mi? f2 olur mu? Hayir - ora-
da hala Siyah Vezirin SAHI altindadir.
Dolayistyla ne olur? MAT! Kim oyunu
kazandi? Siyah!

Buna APTAL MATI denir ¢iinkii ancak bir
aptal bu sekilde kaybeder. 1ki hamlede
MATTIR ve aym1 zamanda satrangta ola-
bilecek en kisa mattir. (satrangta hamleleri
sayarken beyaz ve siyahin hamlesini bir
hamle olarak kabul ederiz)

Taglar1 yeniden diziniz.

Bu sefer, Beyaz cok daha iyi bir hamle
oynar: Sahmin Oniindeki eri e2'den e4'e
stirer. Siyah da ayni1 seyi yapar: erini e7'den
eS'e silirer. Simdi Beyaz Vezirini g¢apraz
boyunca olabildigince gider: dl'den hS'e.
Devam etmeden yandaki diyagrama bakalim
ve dogru oynaylp oynamadiginizi kontrol
edelim.

Siyah At hamlesi yapar: b8'den c6'ya. Bir
sonraki derste bu hamleye yine bakacagiz ve

neden en iyi hamle oldugunu aciklayacagiz.

www.SatrancOkulu.com
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Durun ve bu konumda SAH TEHDIT-
LERINE bakin. Beyazin iki olast SAH
CEKISI vardir. Gérebildiniz mi? Beyaz
Vezir e5'deki eri alabilir. Bu sahtir. Peki
giivenli mi? HAYIR! c6'daki Siyah At Vezi-
ri ALIR. Beyaz ayrica Veziri ile {7 erini ala-
bilir. Bu da sahtir. Giivenli mi? HAYIR!
Siyah Sah Beyaz Veziri ALABILIR.

Fakat bu son hamle Beyaza hizli bir MAT
i¢in fikir verir. Beyaz Filini f1'den c4'e oynar
ve yandaki diyagram olusur.

Burada Siyah bir hata yapar. At g8'den
f6'ya ¢ikar. Konuma bakin ve hizli bir MAT
imkan1 var mi arastirin!

Hemen bulamadiysaniz bir ipucu verelim.
Beyazin Vezirine ve Filine bakin. Onlarin
nasil beraber calisabildiklerini gordiiniiz
mii?

Beyazin Veziri ve Fili, {7 erine SALDIRI-
YOR. Bakalim Beyaz eri alirsa ne olur.
Beyaz eri Filiyle alabilir ve bu SAHTIR.
Giivenli mi veya Siyah Fili ALABILIR
Mi? Eger Siyahin alabilecegini diisiiniiyor-
saniz h5'teki Vezire bakin. Eger Siyah Sah
Fili alirsa kendini Vezirin SAH TEHDIDI
altinda bulacaktir. Dolayisiyla Fili almak
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IMKANSIZ HAMLEDIR. Siyahin yapa-
bilecegi Sahini e8'den e7'ye ilerletmektir.
SAH TEHDIDI altinda midir? Hayir! Oy-
leyse f7 erini Fille almak MAT degil.

Simdi Fili c4'e geri ¢ekin ve f7 erini Vezirle
alin. Konuma bakmn. Siyah SAH TEHDI-
DINDEN nasil kurtulabilir?

Siyah Sah Beyaz Veziri ALABILIR Mi?
Eger cevabin EVET oldugunu diisiiniiyor-
saniz, c4'teki File tekrar bakin. Siyah Sah,
Beyaz Veziti ALAMAZ. IMKANSIZ
HAMLEDIR. Ciinkii alirsa Sah Filin SAH
TEHDIDI altinda kalir. Bir baska tas Veziri
ALABILIR Mi? HAYIR! Siyah ARAYA
TAS KAPAYABILIR Mi? HAYIR: f7 ile
e8 arasma kare yok! Siyah Sahimi giivenli
bir yere kagabilir mi? HAYIR. Tek olasi
kacis yeri e7'dir. Orada da Sah Vezirin SAH
TEHDIDI altinda kalir. Siyah ALAMAZ,
ARAYA KAPAYAMAZ, KACAMAZ do-
layisiyla MATTIR. Kim oyunu kazandi?
Beyaz.

Bu mata COBAN MATI denir. Kdylerde
koyunlara bakan kisilere ¢oban denir. Bu
mat1 ¢obanlarin buldugu diisiintilmektedir.
Bu mati evde annenize ve babaniza karsi
uygulamaya caligin.

Simdi bir hikaye anlatalim. 10 yasindaki
Mert, Siyahla Ayse'ye karsi ilk oyununu
oynuyor.
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Ayse ilk hamlesini yapiyor ve erini e2'den
ed'e ilerletiyor.

Mert de erini d7'den d6'ya ilerletiyor ve di-
yagramdaki konum olusuyor.

Simdi Ayse SAH c¢ekme imkani goriir ve
Filini fl'den bS'e gotirerek "SAH" der
heyecanla "Sahim bir yere gidemezsin.
Oyleyse seni MAT ettim. Oyunu kazan-
dim."

Nazik bir ¢ocuk olan Mert rakibinin elini
sikiyor ve "Tebrik ederim! Cok iyi oynadin”
diyor! Acaba gergekte MAT MIDIR? Bir
bakalim. Evet, Ayse hakliydi. Sahin giivenli
karesi yoktur. Tek kare d7'dir ve oras1 da
hala Filin SAH TEHDIDI altindadir. Fili
alabilir miyiz? HAYIR! Ama goziikiiyor ki
Mert ve Ayse SAHTAN kurtulmanin diger
bir yolunu unutmuslar: ARAYA TAS KA-
PAMAK. SAHTAN kurtulmak i¢in kag
tiirli ARAYA TAS KAPATILABILIR?
Toplam BES yol vardir. Mert sunlar1 yapa-
bilirdi:

Erini c7'den c6'ya ilerletebilirdi.

Atin1 b8'den c6'ya oynayabilirdi.

Atin1 b8'den d7'ye oynayabilirdi.

Filini c8'den d7'ye oynayabilirdi.

Vezirini d8'den d7'ye oynayabilirdi (iyi bir
hamle DEGILDIR!)

Oyleyse bu konum hi¢ de MAT DEGILDI!
Oyleyse sah tehdidinden kurtulmanin UC
yolu oldugunu unutmayim: KACMA, AL-
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MA, ARAYA KAPAMA. (Aslnda
Ayse'nin son hamlesi pek de iyi degil-
di. Eger Mert erini c6'ya ilerletseydi,
Filin bag1 derde girer ve yine oynamak
zorunda kalirdi.) Fakat bu hikayenin
devami var. Mert biiyiidii, Uluslararasi
usta oldu ve Tirk Milli Takiminda
oynadi. Ayse'nin ismi ise bir daha
duyulmadi.

Eger satranci zor buluyorsaniz, endise-
lenmeyin. Calismaya devam edin,
sonunda Biiylikusta bile olabilirsiniz.

Bir baska hikaye daha. Yaklasik 60 y1l

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

once Rusya'da Misha isimli bir ¢ocuk
sizin yaglariizdayken kendinden bii-
yiik kuzeniyle ilk satran¢ oyununu
oynadi ve COBAN MATI ile dort
hamlede oyunu kaybetti. Ama yilmadi
calisti ve sonra Diinya Sampiyonu
oldu.

Son olarak bu boliim bize bagka bir
ders veriyor.

Her zaman her SAH TEHDIDINE

bakin. Belki de bu SAH sonucunda
MAT OLABILIR

www.SatrancOkulu.com
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SALDIRI VE TEHDIT

Son dersten bir sey bakmaya devam edece-
giz: Ogrendiginizden, hatirladigimzdan
ve anladigimzdan emin olunuz.

Beyaz erini e2'den ed'e siiriiyor. Siyah da
erini ¢7'den e5'e siirerek cevap veriyor.

Simdiye kadar bu hamlelere aligsmis olma-
listniz. Bu hamleler satranca yeni baslayan-
lar i¢in en iyisidir.

Yine son dersteki gibi Beyaz Vezirini d1'den
h5'e gotiiriiyor. Konuma daha dikkatli baka-
lim.

Once Siyahin Beyaz Vezire SALDIRMA-
YA karar verdigini disiinelim. Kim bilir
belki de Beyaz farketmez! Bu yiizden Siyah
erini g7'den g6'ya siirliyor ve yandaki diyag-
ram olusuyor.

Burada durun ve Beyaz i¢in hamle diisiiniin.
Vezire SALDIRILIYOR dolayisiyla kag-
mal1 ama en iyi yer neresi?

Son iki dersi hatirlarsaniz, dogru cevabi
bulabilirsiniz. Higbir sey vermeden bir sey
ALABILIYOR MUSUNUZ? Herhalde g6
veya h7 erini ALMANIN giivenli olma-
digmi gordiiniiz. Ama e5 erini ALMAK
giivenlidir. Ayn1 zamanda bu SAHTIR.
Oyleyse €5 erini alacagiz. Bakin ve Siyahin
nasil SAHTAN kurtulabilecegini bulun.
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Siyah, Beyaz Veziri ALABILIR Mi?
HAYIR! Ama araya Veziri, f8'deki Fili veya
g8'deki At1 e7'ye KAPATABILIR. Vezir
hamlesi en iyisidir ama konumu kolaylastir-
mak i¢in Fili kapatalim. Simdi durun ve
tekrar diisiiniin.

Higbir sey vermeden birsey alabiliyor
musunuz diye bakmak gerektigini hatirliyor-
sunuz degil mi? Oyleyse Vezirin h8'deki
Kaleyi ALABILDIGINI gormiissiiniizdiir.
Bu hamleden sonra artik Beyaz bir er ve bir
Kale ondedir. Toplam alti1 puanlik bir
istiinliik!

Oyleyse geriye dénelim ve Siyahin neyi
yanlis yaptigimi bulalim. Taglar tekrar dizin
ve tekrar Beyaz eri e2'den e4'e, Siyah eri
e7'den e5'e ilerletin. Yine Veziri d1'den h5'e
getirin. Yandaki konum olusur.

Tekrar Beyaz Vezire bakin. Kag ere birden
SALDIRIYOR? Hepsini saym. Unutmayin
ki Vezir saldirdigi herseyi bir hamle sonra
ALABILIR.

Cevap UCTUR. e5, {7 ve h7 erleri. Bununla
beraber Beyaz sonraki hamlede ne oynamak
ISTEMEKTEDIR? Hangisini almak GU-
VENLIDIR? h7 erini almak GUVENLI
MIDIR? HAYIR! h8'deki Kale Veziri alir.
f7 erini almak GUVENLI MIiDIiR? HA-
YIR! Sah Veziri alir. e5 erini almak
GUVENLI MIDIiR? EVET daha once de
gordiigiimiiz gibi.

Simdi 6grenmemiz gereken yeni bir kelime
var: TEHDIT. SALDIRI bir sonraki hamle-
de yapilabilecek hamledir. TEHDIT ise bir
sonraki hamlede oynamak istediginiz ham-
ledir. Oyleyse bu konumda Beyazin SALDI-
RI hamlelerinden hangisi TEHDITTIR?
eS'e yapilan SALDIRI TEHDITTIR!
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Satran¢ bir SALDIRI ve SAVUNMA
oyunudur. Eger bir TEHDIT yaparsaniz
genelde SAVUNMAK zorunda kalirim. Ben
bir TEHDIT yaparsam sizde SAVUNMAK
zorunda kalirsiniz. Simdi bakalim Beyazin
TEHDIDINE SAVUNMA bulabilecek
miyiz?

TEHDIT yapan tas1 ALABILIR MIYiZ?
HAYIR!

TEHDIT EDILEN erle oynayabilir miyiz?
HAYIR. e4'teki er Oniinii kapatiyor!
ARAYA TAS KAPAYARAK TEHDIDI
engelleyebilir miyiz? Evet erimizi g7'den
g5'e stirebiliriz ama sonraki derste gore-
cegimiz gibi iyi bir hamle degildir. Ayrica
Veziri de d8'den g5'e getirebiliriz ama tabii
ki bu hamle iyi degildir. Neden oldugunu
goriiyor musunuz? Evet, Beyaz Vezir onu
alir. Siyah1 neden f7 erini f5'e siirerek
ARAYI KAPATAMAYACAGINI gbriiyor
musunuz?

Bir TEHDIT karsisinda bir baska tas1 OY-
NAYARAK da SAVUNABILIRIZ. Boy-
lece rakip tagimizi alirsa biz de onu alabili-
riz. Siyah ka¢ degisik yolla e5 erini SAVU-
NABILIR?

Atin1 b8'den c6'ya oynayarak SAVUNA-
BILIR.

Filini f8'den d6'ya oynayarak SAVUNA-
BILIR.

Vezirini d8'den e7 veya f6'ya oynayarak
SAVUNABILIR.

Erini d7'den d6'ya siirerek SAVUNABILIR.
Ne var ki erini f7'den f6'ya siirerek SAVU-
NAMAZ! Neden olmadigin1 goriiyor
musunuz? Cilnkii hS5'teki Vezirin SAH
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TEHDIDI altinda kalir. Bu durumda er
ACMAZDA deriz.

Oyleyse Siyahin pek ¢ok SAVUNMASI
vardir. Bir sonraki derste bu hamlelerden
hangisini nasil sececeginizi dgreneceksiniz.
Simdilik Atin b8'den c6'ya gitmesinin en iyi
hamle oldugunu sdyleyelim. Dolayisiyla
tahtada bu hamleyi oynayin.

Son derste bu konumda Beyazin ne oyna-
digin1 hatirhhyor musunuz? Beyaz Filini
fl'den c4'e getirdi. Burada da onu oynayalim
ve konuma bakalim.

DURUP bir sey yapmadan rakibin son ham-
lesine BAKMAK her zaman iyi fikirdir.
Oyleyse rakibin c4'teki Filine iyice bakin.
Beyaz neden bu hamleyi oynadi? TEHDIT
var mi1?

Fil, Sah tarafindan SAVUNULAN f7 erine
SALDIRIYOR. Ama bir dakika durun. Ve-
zir de f7 erine SALDIRIYOR. Oyleyse kag
siyah tas f7 erine SALDIRIYOR? iki! Ve
kac¢ tane siyah tas f7 erini SAVUNUYOR?
Sadece bir! Oyleyse bununla ilgili bir seyler
yapmaliyiz. Son dersi hatirlarsaniz bu ko-
numda Siyah, Atim1 g8'den f6'ya oynadi ve
Beyaz Vezir {7 erini ALDI ve MAT oldu!

Bu konuda ne yapabiliriz?
Eri siirebilir miyiz? HAYIR. ACMAZDA!

SALDIRAN taslardan birini alabilir miyiz?
Ne yazik ki HAYIR!

SALDIRAN taglardan birinin Oniinii ka-
patabilir miyiz? Evet. Erimizi g7'den gb6'ya
stirlip Vezirin 6niinii KAPATIP onu TEH-
DIT edebiliriz. Bu iyi bir hamledir. Veya
erimizi d7'den d5'e siirerek Filin Oniinii
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KAPATABILIR ve onu TEHDIT edebili-
riz. Bu GUVENLI MIDIR? Hayir: Beyaz
ALABILIR: d5'e SALDIRAN iki tas1 var-
dir ve Siyahin da SAVUNAN sadece bir tasi
bulunmakta.

f7'deki eri SAVUNABILIR MIYIZ? Evet:
Pek ¢ok hamle vardir. Veziri d8'den 7 veya
fo'ya gotiirebiliriz. Ayrica At g8'den h6'ya
da gotiirebiliriz (pek iyi hamle degildir
ama). Siyah bu hamlelerden birini oynarsa,
Beyaz f7'yi ALDIGI zaman Siyah da o tas
ALIR.

Iste bunlar COBAN MATINI engellemenin
yollaridir. Ogrendiginizden emin olun!

Bazen Beyaz COBAN MATINI farkl se-
kilde deneyebilir. Taglar1 dizin ve tekrar
baslayin.

Beyaz erini e2'den ed'e, Siyah da erini 7'
den e5'e siirer. Bu sefer Beyaz Filini fl'den
c4'e oynuyor ve yandaki diyagram olusuyor.

Bu konuma Siyahla ulagirsaniz size Atinizi
g8'den f6'ya oynamanizi tavsiye ederim.
Eger Beyaz Vezirini d1'den h5'e oynarsa ne
yaparsiniz? Onu alirsiniz tabii! Eger Beyaz
f7've  SALDIRMAK i¢in Vezirini f{3'e
getirirse o zaman da Atinizi f6'da tuttugunuz
siirece giivende olursunuz.

Bunun yani sira Filinin f8'den c5'e gikarak
rakibin hamlesini taklit etmenizde de yan-
lislik yoktur. Simdi Beyaz Vezirini d1'den
h5'e gotiirsiin. Durun ve Siyah i¢in diisiliniin.
Beyazin son hamlesine bakmay1 unutmayin.

Beyaz Vezir h7 erine SALDIRIYOR MU?
Bu TEHDIT Mi? HAYIR! Beyaz Vezir e5
erine SALDIRIYOR MU? TEHDIT Mi?
EVET! Beyaz Vezir {7 erine SALDIRI-
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YOR MU? TEHDIT Mi? EVET! TEH-
DITTIR ve aym zamanda MATTIR.
Oyleyse Beyaz Vezir aym anda IKi
TEHDIT yapiyor. Bir tasin ayn1 anda iK1
VEYA DAHA FAZLA TEHDIT yapmasi-
na CATAL denir! e5 ve {f7'yi aym anda
SAVUNAN bir hamle bulabilir miyiz? Evet
secilebilecek iki hamle vardir. Siyah Vezirini
e7 veya f6'ya oynayabilir, dyleyse CATAL
tehlikeli degildir.

Ama farzedin ki Siyah erini g7’den g6'ya
stirmek gibi bir aptallik yapiyor. Devaminda
Beyaz Vezir e5 erini SAH ¢ekerek ALIR ve
aym1 zamanda h8 Kalesini TEHDIT eder.
Bu bir baska CATALDIR ve bu sefer
Siyahin kurtulusu yoktur. Bir sonraki ham-
lede Beyaz kosedeki Kaleyi alacaktir.

Bu dersten ¢ikarmamiz gereken tavsiyeler
sunlardir:

1. Rakibiniz hamle yaptiginda DURUN ve
TEHDITLERE BAKIN.

2.TEHDIT yaparak oynayabileceginiz
hamleleri araym. Ornegin MAT TEHDIT
EDEBILIRSINIiZ, rakibin Vezirini TEH-
DIT EDEBILIRSINIZ veya iki ya da daha
fazla tasg TEHDIT EDEN BIR CATAL
hamlesi yapabilirsiniz.
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OYUNA BASLARKEN

Son iki dersten COBAN MATI hakkinda
herseyi ve onu nasil engelleyeceginizi
O0grenmis olmalisiniz. Bu noktada eger
COBAN MATINI giiclii bir oyuncuya kars1
uygularsaniz Vezirinizin baginin derde gire-
cegini sdylemeliyiz. Oyunun basinda Veziri
boyle erken ¢ikmak yeni baglayan oyuncu
kargisinda basarili olabilir ama gii¢lii bir
oyuncu karsisinda bdyle oynayamazsiniz.

Oyleyse oyuna nasil baglamaliy1z? Bir fut-
bol takiminin antrendrii oldugunuzu hayal
edin. Sah1 mat etmek gol atmaktir. Arka
yataydaki taglar; Vezir, Filler, Atlar ve
Kaleler takiminizdaki oyunculardir. Su asa-
mada onlar sahaya ¢ikmak iizere soyunma
odasinda beklemektedirler.

Oyunun basinda yapmamiz gereken sey
ACILISTIR. (Satrangta ii¢ bolim vardir;
ACILIS, OYUNORTASI ve OYUNSU-
NU) Taslan arka yataydan oyuna sokmaya
GELISIM denir.

Vezir en kuvvetli taglardan biridir. Onu bir
forvet olarak kabul edebilirsiniz. Ne var ki
cok 1iyi forvet bile pek ¢ok savunma oyun-
cusunun yaninda arkadaglarinin destegi
olmadan ne yapabilir ki? Oyleyse satrancta
da saldirtya gegmeden once tiim taglarinizi
GELISTIRIN.

Satrangta ilk yapmamiz gereken sey
taslarimizi GELISTIRMEKTIR.

Futbol sahasinda en kiritik bolgeler nere-
lerdir? Tabii ki gol bdlgeleridir ama bu bdl-
gelere gelmeden Once tabii ki ORTA
SAHAYI YANI MERKEZI KONTROL
ETMELISINIZ.
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Satrangta da durum aynidir: TAHTANIN
MERKEZINI yani e4, d4, e5 ve d5 karele-
rini KONTROL ETMELISINIZ. Bu kare-
leri, ya dogrudan isgal ederek, ya da bu kare-
lere SALDIRACAK sekilde taglarimizi
GELISTIREREK KONTROL EDEBI-
LIRIZ.

Futbol oynarken yapmaniz gereken seyler-
den biri de rakibin gol atmasim engellemek-
tir. Aynisi satrangta da gegerlidir MERKEZ
ERLERINI ilerletir ve Sahmizi geride
birakirsaniz bu kalenizi kalecisiz birakmaya
benzer. Oyleyse Sahi giivenlige almak igin
ROK atariz ve bu merkezden daha uzak
olan Sah kanadina olur. Roktan sonra Sahin
oniinde {i¢ er tutariz, ARKA YATAYDA en
az bir Kale durur ve miimkiinse f3'de veya
f6'da bir At durur. Bu size iyi SAVUNMA
saglar.

b bo o
o [E|o
g o

Do B foo- | -
Do [ |

Diyagrama bakiniz ve Beyaz bu kurallara
uyarken Siyahin nasil bu kurallar ¢igne-
digine dikkat ediniz. Agilista yapmaniz
gereken ii¢ onemli seyi tekrar ediyoruz:

Do B

e o
~| b€ >

1. Taslariniz GELISTIRIN.
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A : .
@ ) 2.MERKEZI KONTROL EDIN (Unut-
9

3. SAH GUVENLIGINI saglayn.
Bazi bagka tavsiyeler de soyledir:

4. Vezirinizi veya Kalelerinizi iyi bir sebep
olmadikga erkenden oyuna sokmayin.

5. Acilista iyi bir sebep olmadikca ayni tagla
iki kez oynamayin.

6. Bir bagka taginizin gelisimini engelleye-
cek sekilde tag gelistirmeyin.
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7. Rakibinize hem GELISIM yapip hem de
tasinizi TEHDIT edecek sekilde oynama
firsat1 verecek hamleler yapmayin.

Simdi bir acilisin birka¢ hamlesini oyna-
yalim ve bu kurallarin nasil uygulandigini
gorelim.

Ayn1 zamanda size satrang hamlelerini oku-
manin ve yazmanin da yollarin1 gdstere-
cegiz. Er disinda tiim taglarin bir harfi
vardir: Sah icin §, Vezir i¢in V, Kale i¢in K,
Fil i¢in F, At i¢in A. Bir hamleyi sdyle
yazariz:

1. Er olmadigi siirece tasin harfi

2. Tasin ilk bulundugu kare.

3. Herhangi bir hamle ise eksi ‘-’ isareti, alis
hamlesi ise ¢arp1 ‘X’ isareti yazariz.

4. Tasin gidecegi karenin ismini yazariz.

5. Sah c¢ekilmigse art1 ‘+’ igareti ve eger
MATSA ‘# igaretini yazariz.

6. Sah kanadina rok ‘0-0’ ve Vezir kanadina
rok ise ‘0-0-0’ isaretleridir.

Asagida hamleleri nasil numaraladigimizi
goreceksiniz.

1. e2-e4

Beyaz erini e2'den e4'e gidiyor. Iyi bir ham-
ledir ¢iinkii:

1. MERKEZ KONTROLUNE yardimci
olur.

2. Beyazin GELISEBILMESI i¢in Vezir ve
Filin Oniinii agar.

1... e7-e5

Siyah erini e7'den eS'e siiriiyor. Bu hamle
neden iyidir?

1. MERKEZ KONTROLUNE yardimci
olur.
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2. Siyahin GELISEBILMESI i¢in Vezir ve
Filin 6niinii acar.

2. Agl-f3 (diyagram)
Bu hamle neden iyidir?

1. Tas GELISTIRIR.

2. MERKEZI KONTROL ETMEYE
yardimci olur.

3. ROK atip SAH GUVENLIGINI sagla-
mak i¢in Beyazin hazirlanmasin saglar.

4. e5'teki eri TEHDIT eder.

Siyah burada hangi hamleleri yapabilir?
Siyah e5 eri ile ilgili birseyler YAPMA-
LIDIR. Siirebilir mi? Hayir: e4'teki Beyaz
er yolunu KAPATMISTIR. f3'teki Ati
ALABILIR Mi? HAYIR! ARAYA TAS
KAPATABILIR Mi? Hayir. Atin saldirisi-
na karsi araya tas kapatamazsmz. Oyleyse
eri SAVUNMANIN bir yolu bulunmalidir.

Sirasiyla tiim olas1 hamlelere bakacagiz:

1) f7-f6. En az ii¢ sebepten kotii bir ham-
ledir:

a) GELISIME yardimci olmaz. (Kural 1)
b) Sah kanadininin savunmasini zayiflatir.
(Kural 3)

¢) {6 karesi atin gelisimi i¢in en iyi karedir.
(Kural 6)

2) Vd8-f6. Bu hamle iki kurala kars1 gelir:
a) Vezirinizi erkenden oyuna sokmayin.
(Kural 4)

b) f6 karesi Atin gelisimi i¢in en iyi karedir.
(Kural 6)

3) Vd8-e7. Bu da iki kurala kars1 gelir:

a) Vezirinizi erkenden oyuna sokmayin.
(Kural 4)

b) {8 Filinin 6niinii kapatir. (Kural 6)
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4) F{8-d6. Bu hamle bir kurala kars1 gelir:
a) d7'deki erin oniinii kapatir ve dolayisiyla
c8 Filinin de 6niinii kapatir. (Kural 6)

5) d7-d6. Bu da bir kurala kars1 gelir ama
cok kotii degildir:

a) f8'deki Filin oniinii hafifce kapatir ama
Fil hala e7'ye gidebilir.

Bu hamle aym zamanda GELISIME (c8
Filinin 6niinii acarak) ve MERKEZ KONT-
ROLUNE yardimer olur, dolayisiyla ¢ok
kotii degildir.

6) Ab8-c6. Bu hig bir kurala kars1 gelmeden
e5 erinini SAVUNMANIN tek yoludur.
Hem tas GELISTIRIR hem de MERKEZ
KONTROLUNE yardimet olur.

(Kursta goreceginiz Siyah igin iyi olan bir
bagka hamle Ag8-f6'dir. Bu hamle e4 erini
TEHDIT EDER.)

Oyleyse oynayacagimiz hamle:

2. Ab8-c6
(diyagram)

Simdi Beyaz i¢in bir hamle se¢in.

Siyah bir sey TEHDIT EDIYOR MU?
HAYIR! Oyleyse yapabilecegimiz pek gok
hamle vardir.

Kurallara uyan toplam DORT hamle var. Bu
hamlelere ge¢gmeden bir konuyu agikla-
yalim. Satran¢ simdiki halinde 500 seneden
daha fazladir oynanan bir oyundur. Bu siire
boyunca en iyi oyuncular oyuna baglamanin
en iyi yollarini buldular ve bu agilislarina
isimler verdiler. Bazi acgiliglar onlart oyna-
yan veya onlarla ilgili yazan oyuncularin
isimleriyle anilirlar. Bazilar1 ise oynandik-
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lar1 yerin veya iilkenin isimlerini almiglardir.
Bazi agiliglar da onlari tanimlayan isimlere
sahiplerdir.

Satrang hakkinda daha fazla sey 6grendikce
kullanabileceginiz pek ¢ok agilis 6grenecek-
siniz. Eger bir agilis oynamak istiyorsaniz
once dgretmeninize sorunuz veya bir kitaba
bakip acilisin iyi olup olmadigim dgreniniz.

Diyagrama donelim ve iyi dort hamlemize
bakalim.

Beyaz 3. Ffl-c4 (diyagram) oynayabilirdi.
Miikemmel bir hamledir. Neden?

1. Bir tas GELISTIRMEKTEDIR.

2. MERKEZI KONTROL ediyor.
3.Beyaza ROK ATARAK SAHINI GU-
VENLIGE ALMA firsati verir.

4. f7 erine SALDIRIR. (ama TEHDIT
ETMEZ)

Buna ITALYAN ACILISI denir. Siyahin en
popiiler 2 cevabi sunlardir:

3...Ff8-c5 ve 3..Ag8-f6 (IKI AT SAVUN-
MASI - Siyah iki Atla savunuyor!)

Geriye donersek Beyaz 3.Ff1-b5 de oynaya-
bilirdi. (diyagram)

Bir bagka miikemmel hamle. Neden?

1.Tas GELISTIRIYOR.

2.Beyaza ROK ATARAK SAHINI
GUVENLIGE ALMA firsat1 verir.

3. e5 erini SAVUNAN ATA SALDIRIR.
Fikir Siyah1 e5 erinin SAVUNMASINA
baglamaktir.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com  www.SatrancOkulu.com




ISATRANGC EGITIMI ICIN EL KITABI www.SatrancOkulu.com

Bu agilisa ISPANYOL ACILISI veya RUY

a c d e f g h

LOPEZ denir. Ruy Lopez 16. yiizyilda 8| K Ag@gm Els
yasamis ve bu acilis hakkinda yazmis 7 A4i44i 'Y W 3
Ispanyol bir rahiptir. 6 m 6

5 5
Beyaz i¢in bir bagka iyi hamle 3. Ab1-¢3'tiir. . '—% 2 .
(orta diyagram)

3 N 3
Bir bagka miikemmel hamle: 2lA 8/ A A A A8 Al
1.Tas GELISTIiRiYOR. 1 %?%%% — % 1

2. MERKEZI KONTROL EDiYOR.
3. e4 erini SAVUNUYOR.

. a b ¢ d e f g h
Simdi Siyah Ag8-f§ oynarsa DORT éT 8| & Rg@ R m % s
ACILISI olur (belli sebeplerden) ve eger
Siyah bir baska hamle yaparsa UC AT ACI- AAAdA d14y
LISI olur! 6 ) 6
5 ¥ 5
Bu agilis Ffl-c4 veya Ffl-b5 kadar saldir-
gan degildir ama saglam ve giivenlidir. Yeni 4 A 4
baglayanlar i¢in iyi bir tercih. 3 % % 3
2l A A ARAR A A A
2 ewea H
a b ¢ d e f g h
a b ¢ d e f g h
Son ola)rak Beyaz 3. d2-d4 oynayabilir. (di- g W g g @ g m s
yagram
AAAA AAAl
Yine mitkemmel bir hamle. 6 m 6
o 5 i 5
1. c1'deki Filin GELISIMI i¢in yolunu agar. , A A 4
2. MERKEZi KONTROL EDER.
3. €5 erine ikinci defa SALDIRIR ve Siyaht ° A 3
bir seyler yapmaya zorlar. 2| 5 4y 8 A A2
1EHaWea H)
h

Eger Siyah eri 3...e5xd4 (en iyi hamle) ile
alirsa, Beyaz Atla eri geri alir: Af3xd4.
Sonra Siyah Ac6xd4 oynayarak Ati alirsa
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N o w O N @

(en iyi hamlesi degildir) Beyaz Vdlxd4
oynayabilir. (diyagram)

3. d2-d4 hamlesi giivenlidir ¢ilinkii Siyahin
SALDIRAN IKIi TASI vardir, Beyazin da
SAVUNAN IKI TASI vardir. Oynamadan
once bunlar anladiginizdan emin olun.

Bu acilisa ISKOC ACILISI denir. ilk
1820'lerde Londra ile Edinburg arasinda
oynanmigtir.

Stirekli olarak COBAN MATI yapmaya
caligmak yerine bu acilislar1 oynarsaniz, ¢ok
daha fazla sey 6grenebilirsiniz.
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HEPSI BiR ARADA

Iyi satrang oynamak i¢in gereken her-
seyi biliyorsunuz. Ama ayni zamanda
BOL BOL PRATIGE ihtiyaciniz var.

Bu derste son derslerde 6grendikleri-
mizi tekrar edecegiz. Bir sonraki derste
arttk SATRANC TURNUVASI oyna-
maya hazir hale geleceksiniz.

Unutmamalisiniz ki satran¢ turnu-
valarinda DOKUNDUGUNUZ TASI
OYNAMALISINIZ.

Ve eger rakibin tasina elinizle veya
taginizla bilingli olarak DOKUNUR-
SANIZ, ONU ALMALISINIZ.

Bu oynarken COK DIKKATLI olma-
niz gerektigi anlamina gelir.

Satran¢ oynarken viicudunuzun hangi
boliimlerini kullanirsiniz?

Hamle yapmak i¢in ELLERINIZI
kullanirsiniz.

Diisiinmek i¢in BEYNINIZI kullanir-
siniz.

Tahtay1 gormek icin GOZLERINIZI
kullanirsiniz.

ONCE tahtay1 goérmek i¢in GOZ-
LERINIZI kullanirsiniz. fyice HER
TASA bakin ve nereye gidebilecegini
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goriin. En 6nemlisi RAKIBINIZIN
SON HAMLESINE bakin. Ve o ham-
lenini neden oynandigim1 kendinize
sorun.

SONRA BEYNINIiZi kullanin, ne
oldugunu anlayin ve hamlenize karar
verin.

TAMAM bir hamle diisiindiiniiz.
Oynar misiniz? HAYIR! Durun ve
kendinize sorun GUVENLI Mi?
ORAYA GIDERSEM BENi ALA-
BILIiR Mi?

Ancak en iyi hamleyi buldugunuzu dii-
siindiikten sonra ELLERINIZI hamle
yapmak i¢in kullanim.

Elinize tas alip, onu havada sallayarak
iyi bir kare bulmaya ¢aligmayin. Raki-
biniz SAH cekerse SAKIN elinize Sa-
h1 alip havada TUTMAYIN. Daha iyi
bir hamle olabilir. Mesela ALIS gibi.

Eger elleriniz tahtanin {izerinde gezi-
niyor olursa, tiim tahtayr GORE-
MEZSINIiZ. Hamle yapmaya hazir
olana kadar ELLERINIZIN UZE-
RINDE OTURMAYI OGRENIN.
Saka bu. Yani sabirli olmay1 6grenin!
Sonra da bir harekette hamlenizi yapin.

Dogru siray1 hatirlamak icin GBE
harflerini hatirlayin.
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ELLER
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Yoldan karsiya ge¢gmeden Once ne
yaparsinz?

DURURSUNUZ, iKi YONE DE
BAKARSINIZ, DINLERSINIZ ve
ancak BOSSA gecersiniz.

Satranci da benzer sekilde oynamali-
simiz. Hizli bir sekilde kaybetmenin ne
kadar kolay oldugunu gordiiniiz.

Oyleyse hamle sirasi sizde. Ne yapar-
siniz?

DURURSUNUZ.
TUM YONLERE BAKARSINIZ.

RAKIBINIZIN SON HAMLESINE
BAKARSINIZ.

Ama ne tir hamlelere bakarsiniz?

Oyunun amact MATTIR. Oyleyse ilk
bakacagmniz hamleler SAH TEHDIT-
LERIDIR. Tim SAH CEKISLER
oynamaya deger degildir ama TUM
SAH CEKISLER bakmaya degerdir
c¢linkii herhangi birisi MATLA sonug-
lanabilir.

Daha giiclii bir ordunuz varsa rakibi-
nizi dogru oynayarak sonunda MAT
edebilirsiniz. Dolayisiyla PUAN veya
TAS olarak dstiinliigii ele gecirmeli-
siniz. Taglarin degerlerini hatirlayin:
Er, 1 puan, At ve Fil 3 puan, Kale 5
puan, Vezir 9 puan.

Oyleyse ALISLARA bakmalisiniz.
Higbir sey vermeden bir sey ALABI-
LiYOR MUSUNUZ? Daha zayif bir
tag karsiliginda kuvvetli bir tas ala-
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biliyor musunuz? Eger yapabiliyor-
saniz, genelde dogrudur. Rakibin
ALISLARINA da bakin. Eger rakibi-
niz taglarinizdan birini almak isterse
bir seyler yapmalisimiz: KACIN, SA-
VUNUN veya ARAYA TAS KAPA-
YIN. Tabii saldiran tagi almak oncelik-
lidir.

Iyi bir SAH CEKIiSI veya ALIS
imkanm1 bulamazsaniz TEHDITLERE
bakin. TEHDIT yaratan bir hamle
arayin. MAT TEHDIT EDEBILI-
YOR MUSUNUZ? Veya rakibin
Vezirini TEHDIT EDEBILIYOR
MUSUNUZ? Bir defasinda iki tasi
TEHDIT EDEBILIYOR MU-
SUNUZ? Yani CATAL var m1?

Tiim bunlar iyi hamle bulmaniza yar-
dimci olmazsa, ise fazla yaramayan bir
tag bulun (er degil) ve onu oyuna sok-
maya calisin.

Bir baska tavsiye sudur. Eger ordunuz-
da sizin 1000 rakibinizin ise 999 adami
varsa bu biiylik bir istiinliik degildir.
Ama sizin iki rakibinizin bir adami
varsa, rakibinizin iki misli gii¢liisiiniiz
demektir. Oyleyse: TAS OLARAK
ONDEYSENIZ TASLARI DEGIS-
MEYE CALISIN, TAS OLARAK
GERIYSENiZ DE DEGIiSIMLER-
DEN KACININ.

Ama en 6nemlisi SAT harflerini unut-
maym. $, A ve T harfleriyle hatirlaya-
cagimiz tavsiyeler en kuvvetli oyuncu-
larin bile her oyunda uyguladig1 yon-
temdir. Eger siz de iyi oyuncu olmak
istiyorsaniz, bunlar1 6grenmeli ve her
oyunda otomatik olarak uygulaya-
bilmelisinizdir.
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- SAH CEKIS
ALISLAR

TEHDITLER
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Aciligtaki ilk birkag hamleyi dogru
yaparsaniz, sonra her sey daha kolay
olacaktir. Agilis kurallarini unutmayin.

COBAN MATINI OGRENIN HA-
TIRLAYIN VE ANLAYIN.

Nasil yapildigin1 ve engellendigini
bildiginizden emin olun. Tam anlayana
kadar tekrar edin. Ilkokuldaki pek ¢ok
cocuk siirekli bunu denerler. Bir turnu-
vada veya bir baska okulla magta
oynarken birisi size karsi goban matini
deneyebilir. Dolayistyla bildiginizden
EMIN OLUN.

Bir kez g¢oban matint 6grendikten
sonra oyunlarinizda denemeyin. Son
derste gordigimiiz agilislar1 kulla-
narak c¢ok daha fazla sey Ogrene-
bilirsiniz.

Orta seviye kursa gectiginizde pek ¢ok
bagka heyecanli agilis1 6grenme firsati
bulabileceksiniz.

Simdilik Sahin oniindeki eri iki sii-
rerek oynayiniz.

Atlarimizi ve Fillerinizi miimkin oldu-
gunca hizli ¢ikiniz.

Mimkiin oldugunca hizli bir sekilde
genelde Sah kanadina rok atiniz.

Yapacak iyi bir sey olmadik¢a Veziri-
nizi erkenden oyuna sokmayiniz.

Kaleler genelde oyuna en son giren
taslardir. Onlerinde er olmayan Di-
KEYLERI yani ACIK DIKEYLERI
severler. Dolayisiyla Kalelerin yerini
belirlemeden er degisimlerini bek-
leyin.

GMG harfleriyle baglayan ii¢ énemli
seyl unutmayiniz.
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S1.

BEYAZ SAHIN
bulundugu kareyi
yaziniz.
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NN w00 N

S2.
Kimin daha ¢ok puani var?
U Beyaz

U4 Siyah
Q Ikisinin de ayni

N WA 0O N @

N W A 0 N

S3.

Hamle sirasi Beyazin.
Savunmasiz bir tasi
nasil alabilir?

Hamleyi gdstermek
icin tahtada bir

hamle ¢izin veya
cevabinizi asagiya
yazin.
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N WA 0 N

N WA~ 00 N

S4.

Hamle siras1 Beyazin

Daha zayif bir tagla

daha guglu bir tag

nasil alabilir?

Hamleyi gdstermek igin
tahtada bir hamle ¢izin veya
cevabiniziasaglya

yazin.

N WA 0O N

N WA 00 N

S5.
Hamle siras1 Beyazin
Nasil MAT edebilir?

Hamleyi gdstermek igin
tahtada bir hamle ¢izin veya
cevabinizi asaglya

yazin.

N WA 0 N

N WA 000 N

S6.
Hamle siras1 Beyazin
Nasil MAT edebilir?

Hamleyi gostermek igin
tahtada bir hamle ¢izin veya
cevabiniziagaglya

yazin.
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a b ¢c d e f g h
8 @ 8 S7.
/ E 'Y W i Hamle sirasi Beyazin
6 6
5 o 5 Nasil MAT edebilir?
4 4 Hamleyi gostermek igin
3 @ 3 tahtada bir hamle ¢izin veya
2 " A A Al cevabiniziasaglya
1 E z (& 1 yazin.

a b ¢ d e f g h

a b ¢c d e f g h
S EDQ W dREs |gg
YYORT Y ¥ 1
6 6 Su ana kadar en iyi hamleleri kim

?
6 i s oynadi’
4 £ la O Beyaz
3 s O Siyah
U Ikisi de ayni

A ARARAR o g
12EH2 W5 |

a b ¢ d e f g h

a b ¢ d e f g h
S EA W &4 KE|s
7 AAAARAR | S9. ., .
6| & ils Su ana kadar en iyi hamleleri

kim oynadi?
5 5
4 & & 4 0 Beyaz
3 3 O Siyah
Q Ikisi de ayni

2|88 & & B A A2
2L WH 2 NE|

a b ¢c d e f g h
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a b ¢ d e f g h
oK aWd AR |
AAAA AARAl '
6 A 6
5 o 2 5 Su aga?kadar en iyi hamleleri kim
. s A . oynad1
3 9 3 0 Beyaz
{aaan snsle |2 g
1EHaWd =4}

a b ¢ d e f g h

a b ¢c d e f g h
S| E QW eAESs | g
T AAA AARAl o] o e

amle sirasi Beyazin. Eger
z F gm 5 E Filiyle Atvalrsa
4 A 4 Q iYibir degisim
3 5 3 O ESIT bir degisim
o|f A A A A A Al EII KOTU bir degigim
olur.

1 %@%%ﬂ% f g % 1

a b ¢c d e f g h
S EA W &4 KE|s
72 & & F Y O YK S12.
® i ® Hamle sirasi Beyazin.
5 i 5 Eri Atiyla alirsa ...
| Ta | g e

ir isim

22@&32@%2822 0 KOTUbingegigim
1 1 olur.

a b ¢ d e f h
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a b ¢ d e f g h
8 2l S13.
7 7 Hamle sirasi1 Beyazin
6 6
SAH TEHDIDINDEN nasil
° ia ° | kurtulabilir?
4 go |4
3 adb 3 Hamleyi gostermek igin
o| ® 5 tahtada bir hamle ¢izin veya
1 1 cevabinizi agaglya yazin.
a b ¢c d e f g h
a b ¢ d e f g h
S14.
8 8
7 o 7 Hamle sirasi Beyazin
6 6
5 %@ 5 SAH TEHDIDINDEN nasil
kurtulabilir?
4 i3 4
3 x 3 Hamleyi gostermek igin
5 o tahtada bir hamle ¢izin veya
1 1 cevabiniziagagiya yazin.
a b ¢ d e f g h
a b ¢c d e f g h
S15.
8 s
7 7 Hamle siras1 Beyazin
6 A 6 o
SAH TEHDIDINDEN nasil
° ° kurtulabilir?
al A 4
3 & ¢ 3 Hamleyi gdstermek igin
» » tahtada bir hamle ¢izin veya
cevabiniziasaglya
1 <o 1 yazin.
a b ¢ d e f g h
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