SATRANC EGITIMI ICIN EL KITABI

www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

www.SatrancOkulu.com

27



28

N WA 00 N

SATRANG EGITIMI IGIN EL KITABI www.SatrancOkulu.com

N W A OO N

SATRANCTA KAZANMAK

Bir onceki dersin sonunda oynamaya basla-
madan Once bilmeniz gerekli olan bagka
kurallarin oldugunu séylemistik.

Sahin hareketiyle ilgili COK ONEMLI
BiR KURAL vardur:

SAH BiR SONRAKI HAMLEDE RAKI-
BiN KENDIiNi ALABILECEGI BiR KA-
REYE GIiDEMEZ.

Bu ayni1 zamanda su anlama gelir:
IKi SAH YANYANA ASLA DURAMAZ.
Ve yine:

SAHLAR ASLA ALINMAZ:
TUM OYUN BOYUNCA iKi SAH DA
TAHTADA KALMAK ZORUNDADIR.

Yandaki diyagram bunu daha agik hale
getirecektir. ed4'e Sahi koyun, Siyah Sahi
dé6'ya ve Siyah Kaleyi de f1'e koyun.

Simdi sirayla Beyaz Sahin gitme olasiligi
olan 8 kareye bakalim.

d5: olmaz: Rakip Sahin yani.
e5: olmaz: Rakip Sahin yan.
f5: olmaz: f1'deki Kale alabilir.
f4: olmaz: f1'deki Kale alabilir.
f3: olmaz: f1'deki Kale alabilir.
e3: olur, Sah alinamaz.

d3: olur, Sah alinamaz.

d4: olur, Sah alinamaz.

Simdi de satrangta sik kullanacagimiz iki
kelimeyi gorelim.
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[lk kelime SALDIRIDIR. Tahtadaki di-
yagrami diziniz. Siyah Sahit cl'den c2'ye
oynatin. Eger Beyaz Kale bulundugu yerde
durursa Siyah Sah bir sonraki hamlede
Kaleyi alabilir. Bu durumda Siyah Sah
Beyaz Kaleye SALDIRIYOR diyebiliriz.
Beyaz Sahin Siyah Kaleye nasil saldirabile-
cegini gorebiliyor musunuz? Dogru, Beyaz
Sah Siyah Kaleye e5'e gelerek SALDIRA-
BILIR.

Ikinci kelime SAH CEKMEKTIR. Beyaz
Kalenin b3'ten c3'e gittigini diisiiniin. Simdi
Beyaz Kale Siyah Saha SALDIRMAKTA-
DIR. Bu durumda rakibinize SAH kelime-
sini sdyleyerek onu uyarirsiniz. Siyah Kale-
nin Beyaz Saha nasii SAH CEKEBILE-
CEGINI gorebiliyor musunuz? Bunu yap-
manin iki yolu vardir. ikisini de bulabildiniz
mi? Siyah Kale d4 veya f6'ya gelerck Beyaz
Saha SAH CEKEBILIR.

SAH altindaysaniz mutlaka bununla ilgili
bir sey YAPMALISINIZ. Serap Tolga'ya
kars1 Beyazla oynuyor. Hamle siras1 Serap'
ta. Tolga Kalesini b3'e getirdi (goriilecegi
gibi iyi degildir) ve "SAH" dedi. Serap
simdi ne yapabilir?

Birincisi acaba Sahi ile oynayabilir mi?
Sekiz tane Sah hamlesi var ama sadece birisi
giivenli. Dogru hamleyi bulmaya yardimci
olabilir misiniz? Cevap f4'tlir. Sahin neden
bagka bir yere oynayamadigini sdyler mi-
siniz?

Serap''n  SAH TEHDIDINDEN kurtul-
masini saglayan iki bagka yol daha vardir.
Birincisi Kaleyi f6'dan f3'e cekerek ARAYI
KAPATMAKTIR. ikincisi de SAH CE-
KEN TASI ALMAKTIR. Bunu nasil yapa-
bilecegini gorebiliyor musunuz? Kaleyi
b8'den b3'e getirerek sah ¢eken Siyah Kaleyi
ALABILIRSINiZ.
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Dolayisiyla Serap'in ii¢ tiirlii sahtan kurtul-
ma yolu vardir. Sahmi g3'ten f4'e gidebilir,
Kalesini f6'dan f3'e getirebilir veya Kalesini
b8'den b3'e getirerek Siyah Kaleyi ALIR.

Hangi hamleyi oynamayi tavsiye ederdiniz?

En iyi hamle son sdylenendir: Siyah Kaleyi
almak.

Bir sonraki diyagramda Serap yine Beyazla
Tolga’ya kars1 oynuyor. Tahtadaki konumu
diziniz. Serap Sahii e5'den d4'e gidiyor.
Tolga’nin birden goézleri parlar ve seving
dolu bir ¢iglikla b4'teki Kalesi ile Sah1 ali-
verir. "Yasasin! Sahi aldim. Oyunu ka-
zandim!" Acaba hakli m1?

Olmad1 Tolga! Yanlis yaptin. Oyunu kazan-
madin. Evet Serap Sahini alinabilecegi kare-
ye getirerek bir hata yapti. Ama senin de o
Sahi almaya hakkin yok. Yapman gereken
Serap'a hamlesini geri almasini séylemek ve
bagka bir hamle yapmak.

Simdi de bir sonraki konumu dizin.
Tolga'nin sadece e8'deki Sah1 kalmis durum-
da. Diger tasglarin1 kaybetmistir. Serap'in
hala iki Kalesi ve tabii Sahi var. Sah1 el'de,
Kaleleri de a7 ve h8'dedir. Serap en son
olarak Kalesini h8'e gotiirdii ve Beyaz Saha
SALDIRDI. Serap Tolga'nin Sahina SAL-
DIRIRKEN ne der? Evet dogru. "SAH!"

Tolga Sahtan kurtulabilir mi? Ug tiirlii sah-
tan kurtulma yolu oldugunu hatirlayin.
Siyah Sahin1 giivenli bir kareye kagabilir
mi? Hayir: d7, e7 veya f7'ye giderse a7'deki
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Kalenin atesi altinda kalir. Yanlara: d8 veya
f8'e giderse de bu sefer h8 Kalesinin atesi
altinda kalir. ARAYA TAS KAPAYARAK
sahtan kurtulabilir mi? Hayir. Peki h8'deki
Kaleyi alabilir mi? Yine hayir.

Oyleyse ne oldu? SAH MAT! Burada oyun
biter. Serap bu durumda 'SAH' degil 'SAH
MAT' demeliydi. 'SAH MAT' 'Sah teslim
alindi' veya 'Sah 6ldii' demektir. Oyunu
Serap kazand1!

Bir sonraki diyagramda Baris, Aylin'e karsi
oynuyor. Hamle sirasi Baris'ta. Ne yapa-
bilir? h7'ye gidemez: g7'deki Kalenin atesi
vardir. g8 de olmaz: yine g7 Kalesi vardir.
Belki de g7 Kalesi ALINABILIR? Bu da
olmaz: bu sefer de a7'deki Kalenin atesi
vardir. Oynayacak baska tas da yoktur.

Baris "Oynayacak hamlem yok" der. '""Ne
yapmahyim?" "QOyleyse bu sah mat" der
Aylin "Oyunu ben kazandim.”

HAYIR OYUNU KAZANMADI. Konuma
tekrar bakin. Barig g7'deki Kalenin sah
tehdidi altinda m1? Hayir! Peki a7'deki
Kalenin tehdidi altinda m1? Yine hayir! Bu
tiir konumlarda yeni bir kelimeye ihti-
yacimiz var. PAT! PAT beraberedir; kimse
kazanmaz ve kimse kaybetmez.

Biraz once iki Kale ile nasil SAH MAT
yapildigin1 gordik. Sahin yardimiyla tek
Kale ile de SAH MAT yapabilirsiniz.

Burada Siyah Kalesini son hamlede a8'e
oynadi. Beyaz Sah nereye gidebilir? Eger bir
sonraki YATAYA yani ¢7, d7 veya e7'ye
giderse, Siyah Sahla yanyana olacak. Hatir-
ladiginiz gibi buna izin verilmez. Yanlara:
c8 veya e8'e kagsa Kale tarafindan hala
SAH TEHDIDI altinda kalir. Oyleyse bu
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sadece Sah ve Kale ile yapilmis bir SAH
MATTIR.

Simdi Siyah Sahi d6'dan c6'ya gotiiriin.
(diyagram) Bu sah mat midir? Hayir: Beyaz
Sah giivenli sekilde e7'ye gidebilir. Siyah
Sah1 e6'ya gotiirin. Bu sah mat midir?
Hayir: Beyaz Sah c7'ye gidebilir. Siyah Sahi
d6’ya geri koyun ve Siyah Kaleyi a8'den
c8'e getirin. Bu mat midir? Hayir: Beyaz
Sah, Siyah Kaleyi yaninda oldugu igin ala-
bilir.

Saha karsi Sah ve Kale oldugunda PAT
miimkiindiir. Yandaki konumda Beyaz Sah
nereye gidebilir? b8'e mi? Hayir: Kalenin
tehdidi altindadir. a7’ye gidebilir mi? Hayr:
Sahin ve Kalenin tehdidi vardir. b7'e giderek
Kaleyi ALMAK olur mu? Hayir: Yine
Sahin yanidir. Konumda Beyaz sah tehdidi
altinda degildir dolayisiyla PATTIR. Kaleyi
DI-KEY boyunca b5'den bl'e herhangi bir
yere koysaniz da yine PATTIR. Kaleyi b8'e
ko-yarsak ne olur? Simdi SAHTIR ama
Beyaz Sah Kaleyi alabilir. Kaleyi c7'ye
koyun ne SAHTIR ne de PATTIR: Beyaz
Sah b8'e gidebilir. Kaleyi b7'ye geri koyun
ve Sah1 b6'ya (veya c6, ¢7 veya c8’¢) koyun.
Ne oluyor? Yine PAT. Son olarak Siyah
Sahi a5'e koyun. Bu PAT mudir? Hayir.
Beyaz giivenli bir sekilde b7'deki Kaleyi
alabilir.

Son olarak bu derste Fillerle ilgili baz1 ko-
numlara bakalim.

Bu iki Fil ile SAH MATTIR. Siyah Sah
ed'deki Filin SAH tehdidi altindadir. Ba-
kalim nereye gidebilir.

b8: e5'teki Filin SAH TEHDIDI altinda
b7: ed'teki Filin SAH TEHDIDI altinda,
ayn1 zamanda Beyaz Sahin yani.

a7: Beyaz Sahin yani.
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Simdi yandaki konumda Kale ve Fil SAH
MAT ediyor.

Siyah g8'deki Kalenin SAH TEHDIDI
altinda. Nereye gidebilir?

h7: Beyaz Sahin yani

g7: g8'deki Kalenin SAH TEHDIDI, aynm
zamanda Beyaz Sahin yani.

g8: (kaleyi alis) c4'teki Filin SAH
TEHDIDI altindadir.

Son olarak Kale ve iki Fille SAH MAT yap-
manin yolunu gorelim. Siyah Sah Beyaz
Kalenin SAH TEHDIDI altinda. Nereye
gidebilir?

g8 veya e8: Kalenin SAH TEHDIDI
g7, f7 veya e7: Filin SAH TEHDIDI

Fillerin nasil yedinci YATAYI kontrol
etmek i¢in calistiklarina dikkat ediniz.

UNUTMAYIN: EGER RAKIBIN SAHI-
NA SALDIRIYORSANIZ "SAH!"
DEYIN.

SAH TEHDIDI ALTINDAYSANIZ SAH-
TAN KURTULMALISINIZ. SAHTAN
KURTULMANIN UC YOLU VARDIR:

1. SiZE SAH CEKEN TASI ALABI-
LiRSINiZ.

2. SAHINIZI GUVENLI BiR KAREYE
KACABILIRSINiZ.

3.VEZIiRiIN, KALENIN VEYA FiLiN
SAH TEHDIiDIi ALTINDAYSANIZ
ARAYA TAS KAPATABILIRSINiZ.
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SAHINIZI ALINABILECEK SEKILDE
BiR KAREYE GOTUREMEZSINiZ.
AMA EGER RAKIBiNiZ BUNU
YAPARSA ONUN SAHINI DA ALA-
MAZSINIZ. BUNUN YERINE RAKIBIi-
NiZDEN HAMLESINi GERi ALMASI-
NI VE BASKA HAMLE YAPMASINI
ISTEMELISINiZ.

SAH TEHDIDi ALTINDA DEGILSENiZ
VE HICBIiR TASINIZI KENDINIiZi
SAH TEHDIDi ALTINDA BIRAK-
MADAN OYNATAMIYORSANIZ PAT
OLUR: OYUN BERABERE BiTER.
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SAH MAT HAKKINDA
BiRAZ DAHA

Sah mat yapmak i¢in Vezir en iyi tastir
giinkii Vezir tahtada bir siirli kare kontrol
edebilir. Vezir ile SAH MAT yapmanin pek
¢ok yolu vardir. Simdi bunlarin bazilarina
bakalim ve kagimmaniz gereken PAT ko-
numlarini gérelim.

Daha 6nce Kalenin Sahin yardimiyla nasil
SAH MAT ettigini goérmistik. Simdi de
Siyah Sahi tahtanin kenarina koyun. Beyaz
Sahi da Siyah Sahin iki karsisindaki kareye
koyun. Tahtanin ucunda giivenli bir yerde
olan Kale veya Vezir SAH MAT edecektir.
Ik diyagramda Beyaz Vezir sah ceker.
Beyaz Sah da Siyah Sahin b7, ¢7 veya d7'ye
gitmesini engeller. Siyah Sahi d8'e koyar-
saniz hala SAH MATTIR: Vezir Siyah
Sahin e7'den kagmasini engeller. Ama eger
Sahi b8'e koyarsaniz SAH MAT midir? Ha-
yir: Sah a7'ye kagabilir. Bu tiir matlara
GIYOTIN MATLARI ismini verecegiz.
Sah basini tahtaya koymustur ve Vezir de
Sahin kafasini koparan bir bigak gibidir.

Vezir ve Sah ile yapabileceginiz bir baska
SAH MAT ¢esidi daha vardir. Bu tiir mat-
lara OLUM OPUCUGU ismini veririz.
Siyah Sahi kenara koyun, Beyaz Veziri
ortaya dogru Sahin yanina yerlestirin. Beyaz
Sahla da Veziri koruyun ve yandaki di-
yagramdakine benzer bir konum olusur.
Beyaz Vezir Siyah Sahi 6pmekte ve Beyaz
Sah da Vezirin elinden tutmaktadir. Siyah
Sahin kagacak yeri yok. Beyaz Sah1 b6 veya
dé6'yva koyun. Yine SAH MATTIR. Ama
Beyaz Veziri d7'ye koyarsaniz o zaman
Siyah Sah b8'e kacabilir. Veya Beyaz Veziri
b7'ye koyun, o zaman da Siyah Sah d8'e
gidebilir. Simdi de Siyah Sahi a8'e goétiiriin,
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Beyaz Vezir de b7'de olsun. Bu SAH MAT
midir? Evet. Sah kosede sikismistir. Simdi
ayn1 konumda Beyaz Sahi c5'e koyun. Bu
SAH MAT midir? Degildir: siyah Sah
Veziri alabilir. Vezirin 6liim 6piiciigii vere-
bilmesi icin onun elinden tutan biri
olmalidir.

Yandaki diyagramda hamle siras1 siyahtadir
ve SAH MAT degildir ama PATTIR.
Kendiniz de kolayca Siyah Sahin tehdit
altinda kalmadigin1 ve de gidecek yeri olma-
digimi gorebilirsiniz. Beyaz Sahi d6, e6, e7
veya e8'e gotiiriin. Ne oluyor? Hala PAT-
TIR!

Yandaki konum hamle sirasinin Siyahta ol-
dugu baska bir PAT konumudur. Bu durum-
da Beyaz Sah nerede olursa olsun konum
PATTIR!

Yandaki konum bir bagka OLUM
OPUCUGUDUR. Bu sefer Veziri tutan
Kaledir. Kaleyi g8'den b2'ye gotiriin,
konum hala SAH MATTIR. Veziri g2'den
gl'e koyun. Bu sefer Sah h3'e gidebilir.
Veziri g3'e koyun, bu sefer de Sah hl'e gide-
bilir. Vezir g2'ye geri koyun, Kaleyi tah-
tadan ¢ikarin ve b7'ye bir Fil koyun. Bu yine
OLUM OPUCUGUDUR. Fil Vezirin elin-
den tutan tagtir.
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Sonraki 6rnek bir baska Vezir ve Fil SAH
MATIDIR. g3'teki Fil sah ¢ekiyor ve Sahin
f2'ye ¢ikmasini engelliyor. Beyaz Vezir de
diger kareleri kontrol ediyor: d1, d2, e2 ve
fl. Bir sonraki ornege gecmeden mat
oldugundan emin olun.

N W A OO0 O N
N w00 N

a b ¢ d e f g h
Simdi de At ile yapilan SAH MATLARA 8 o 8
lzak:icag_l%. "Ya.r-ldaki konum yine OLUM 7 @ 7
OPUCUGUDUR. Bu sefer Vezirin elini 5 5
tutan Attir. . @ )
4 4
3 3
2 2
1 & 1

a b ¢ d e f g h

Bir Kale ve At yandaki 6rnekte gosterildigi a b c d e f g h

gibi Sah1 kosede SAH MAT yapabilir. At
capraz olarak koseden iki kare uzaktadir ve
Kale de Sahin yanindadir. Kale h2 yerine
gl'de olsa yine SAH MAT olurdu. Bu tiir
matlara ARAP MATI denir.
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Fil ve Atin SAH MAT YAPABILMESI i¢in
Sahin yardimina ihtiyact vardir. Yanda nasil
yapildig1 goriilityor. Fil ¢aprazdaki kareleri
kontrol ediyor: g7 ve h8. At Sahin g8'e git-
mesini engelliyor. Ve Sah da Siyah Sahin
h7'ye gitmesini engelliyor.

Bir er bile SAH MATA yardimci olabilir.
Yanda bir baska OLUM OPUCUGU goriil-
mekte. d6'daki er Vezirin elinden tutmak-
tadur.

Iki er Sahin yardimiyla SAH MAT yapa-
bilir. Bu konumda d7'deki er "SAH" diyor.
e7'deki er Sahin kenarlara gitmesine izin
vermiyor ve genelde oldugu gibi Beyaz Sah
da Siyahin erleri almasina izin vermiyor.
Beyaz erlerin de "¢gikmaktan" bir kare uzak-
ta olduguna dikkat ediniz.

Tek er ve Sahla SAH MAT yapamazsiniz.
Eri Vezire (veya Kaleye) CIKMALISINIZ.
Bununla beraber PAT miimkiindiir. Diyag-
ramdan d7 erini ¢gikartin, o zaman PAT olur.
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Tahtada bir siirii tas varken de OLUM
OPUCUGU verebilirsiniz. Bazen Vezir
rakip Sahin capraz olarak yanindadir ve
Sahin kagis1 kendi taglar1 tarafindan engel-
lenir. Yandaki konum buna &rnektir. ¢4 Fili
Veziri tutmaktadir.

Yanda Atin g5'te Veziri tuttugu bir baska
ornek. Bu tiir konumlar iyi anlarsaniz bu
sekilde pek ¢ok oyun kazanabilirsiniz.

GIYOTIN MATINI tahtada daha fazla tas
varken de kullanabilirsiniz. Sik olarak
gergeklesen Kale veya Vezirin sah ¢ekmesi
ve Sahin kagis karelerinin de erlerle kapali
olmasidir. Yanda buna 6rnek goriilmektedir.

Neden SAH MAT oldugundan emin olunuz.
Kale sah ¢ekiyor, Siyahin kendi erleri ka-
cisin1 engeliyor, Kale ALINAMIYOR ve
ARAYA TAS KAPATILAMIYOR.

Simdi Siyah eri h7'den h6'ya ilerletin. Bu
SAH MAT midir? Evet hala SAH MAT-
TIR. Siyah Sah hala h7’ye gidemez. Neden?
Ciinkii Filin tehdidi altinda kalacaktir.

Simdi eri geri h7'ye geri koyun ve eri g7'den
gb'ya ilerletin. Bu sefer SAH MAT mudir?
Hayir degil. Siyah Sah g7'ye kagabilir.
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iki Kale ile SAH MATI hatirliyorsunuzdur.
Burada bu sefer iki Kale tahtanin sol tarafin-
da rakip Sah1 SAH MAT etmistir. Sah b
DIKEYINE kacamaz ¢iinkii b8'deki Kale-
nin atig alaninda kalir. Siyah ARAYA TAS
KAPAYABILIR veya a7'deki Kaleyi
ALABILIR Mi? Hayir. Oyleyse SAH
MATTIR.

Eger Sah tahtanin kenarinda degilse SAH
MAT yapmak i¢in iki Kale ve Vezire ihtiyag
vardir. Yandaki diyagramda oliimciill SAH
TEHDIDINI Vezir yapmaktadir. Eger Sah
kenara ka¢mak isterse Kalelerden birinin
hedefi haline gelir. Siyah Veziri ALABILIR
Mi? Veya ARAYA TAS KAPATABILIR
Mi? Hayir. Oyleyse SAH MATTIR.
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BIRKAC KURAL DAHA

Oynamaya baglamadan 6nce bilmeniz gere-
ken birkag¢ kural daha var.

Rok atmak bir Kaleniz ve Sahinizla her
oyunda sadece bir kez yapabileceginiz bir
harekettir.

Diyagramdaki konum Sahlar1 ve Kaleleri
baslangi¢c konumlarinda gostermektedir. Be-
yaz Sah el'de. Siyah Sah e8'de. Beyaz Kale-
ler al ve hl'de ve Siyah Kaleler a8 ve h8'de.

Tahtanin sol tarafina a, b, ¢ ve d DIKEY-
LERININ oldugu tarafa VEZIR KANADI
denir. Sag tarafa: e, f, g ve h DIKEY-
LERININ bulundugu tarafa da SAH KA-
NADI denir.

Rok atmak i¢in Sahmizi Kaleye dogru iki
kare ilerletirsiniz. Sonra yine ayni1 hamlede
Kale Sahin iizerinden atlar ve yanina konu-
lur.

Sunlar oldugu siirece rok atabilirsiniz:

*Sahmiz ve Kaleniz arasinda herhangi
bir renkte tas yoksa.

*Sahmiz ve rokta kullanacagimz Kaleniz
oynamamissa.

*O sirada sah tehdidi altinda degilseniz.
(daha once sah cekilmis ama sahinmiz
oynamamissa 6nemli degildir)

*Rakibin sah tehdidi yarattigi bir yere
gitmiyorsaniz.

*Rakip taslarin saldirdi@i1 bir yerden
Sahimz gecmiyorsa.
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Do D=
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b IE: |-
b 1B |0
b jo |-
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1EDLYW 20 L]
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Vezir Kanadi $ah Kanadi
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c d e f g

s X

Eger Beyaz Sah kanadina rok atarsa Sah
gl'e Kale f1'e gider.

Eger Beyaz Vezir kanadina rok atarsa Sah
cl'e Kale d1'e gider.

Eger Siyah Sah kanadina rok atarsa Sah g8'e
Kale f8'e gider.

Eger Siyah Vezir kanadina rok atarsa Sah
c8'e Kale d8'e gider.

Diyagramdaki konumda Beyazin Sah kana-
dina, Siyahin da Vezir kanadina rok attigini
goriiyoruz.

Siyahin Sahinin Beyaz Sahtan biraz daha
fazla merkeze yakin olduguna dikkat ediniz.

Simdi de yandaki diyagrama bakalim.
Beyaz, Sah kanadina rok atabilir.

Beyaz, Vezir kanadina ROK ATAMAZ.
Ciinkii sah tehdidi altindaki kareye gitmis
olur. cl karesinde Sah Siyah Vezirin SAH
TEHDIDI altinda kalacaktir.

Siyah, Sah kanadina ROK ATAMAZ.
Ciinkii sah tehdidi altindaki f8 karesinden
gecmek zorundadir.

Siyah, Vezir kanadina ROK ATABILIR.
Kale tehdit altindaki b8 karesinden geger
ama bunun 6nemi yoktur.
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Bir tane daha 6grenmesi zorca ER HARE-
KETI vardir. Pek ¢ok kisi bu hareketi zor
bulmaktadir. Tyi anlarsaniz endiselenmenize
gerek kalmaz.

Yandaki diyagrama bakiniz. Varsaymn ki
Beyaz c2'deki erini iki kare siirliyor ve yan-
daki konum olusuyor.

Soyle bir kural vardir: "Eger bir er ikinci
yataydan dordiincii yataya ilerlerse, erin
yaminda olan besinci yataydaki bir er
sanki rakip er bir kare ilerlemiscesine
onu alabilir.”

Beyaz er ¢3" gectigi anda Siyah er "Dur!
Simdi seni orada alacagim!" diyebilir.
Dolayisiyla Siyah c4'teki Beyaz eri alir ve
kendi erini c3'e koyar. Sonugta yandaki di-
yagram olugur.

Bu kurala GECERKEN ALMA kural
denir. Sadece erler GECERKEN ALINA-
BiLIR. Firsat ¢ikarsa GECERKEN AL-
MAK zorunda degilsinizdir. GECERKEN
ALIS SADECE ER iKi KARE SU-
RULDUKTEN SONRAKiI HAMLEDE
YAPILABILIR.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com
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Kurallardan bahsederken turnuvada
isinize yarayacak bazi kurallar1 da
Ogretelim.

Berabere yapmanin 5 yolu vardir. Asa-
gidaki kurallar normalde biraz daha
karisiktir, bununla beraber ciddi turnu-
valar oynamadan once yeterli olacak-
lardir.

1. PAT, oyuncunun SAH TEHDIDI
altinda olmadig1 ve higbir tagini oyna-
yamadig1 konumlardir. Berabere olur.

2. Hi¢bir oyuncunun SAH MAT yap-
maya yetecek tasi kalmamigsa konum
beraberedir. SAHA KARSI SAH,
SAH ATA KARSI SAH, SAH VE
FILE KARSI SAH, SAH ATA
KARSI SAH VE AT, SAH ATA
KARSI SAH VE FiL, SAH VE FiLE
KARSI SAH VE FiL VEYA SAH
IKi ATA KARSI SAH konumu olus-
tugunda oyunu durdurup berabere
diyebilirsiniz.

3. AYNI KONUMA UC KEZ ulasir-
saniz ve hamle siras1 ayni oyuncudaysa
konum berabere olur. Bu genelde iki
taraf da ayni hamleyi oynarsa olusur.
(Ogretmenler ve veliler: Bu kural
KONUM TEKRARI iLE BERABE-
REDIR, HAMLE TEKRARI ile
degil. Ayrica SADECE BIR OYUN-
CU i¢ kez ayni hamleyi oynarsa
BERABERE OLMAZ.)

4. Eger oyuncular ELLI HAMLE
BOYUNCA TAS ALMADAN VEYA
ER SURMEDEN oynarlarsa berabere
olur. Bu genelde oyunun sonunda bir
tarafin Sah ve Vezir veya Sah ve Kale
ile tek Sah1 mat etmeye calistig1 ko-

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

numlarda olur. (Ogretmenler ve veli-
ler: Bu kural 16 hamle degildir ve
oyunda er siiriiliirse veya tas alinirsa
sayim bastan baslar. Oyunculardan
birinin tek Sahi kaldiginda hemen
otomatik olarak bu kural baglamaz.)

5. Oyuncular aralarinda anlastiklar
anda oyun berabere bitebilir.

Oyunu kaybetmenin veya kazanmanin
ti¢c yolu vardur.

1. SAH MAT ile.

2. TERK EDEREK. Bir oyuncu duru-
munun umutsuz oldugunu disiindiigi
anda TERK EDEBILIR. (Siz oyun-
larimizda terk etmeyiniz: Oynayarak
daha fazla sey 6grenebilirsiniz, Ustelik
rakibiniz hatali da oynayabilir.)

3. Eger SATRANC SAATI kullani-
yorsaniz (turnuvada kullanmak zorun-
dasiniz) oyunculardan birinin zamani
biterse rakibi oyunu kazanir. (eger iki
oyuncunun da zamani biterse oyun
berabere biter. Bu da altinc1 berabere
yolu olabilir.)

Ayrica rakibiniz hileden dolay1 yenik
sayilirsa veya oyuna gelmezse de ka-
Zanirsiniz.

Eger turnuvada oynuyorsaniz DO-
KUNDUGUNUZ TASI OYNAMA-
LISINIZ.

EGER BiR TASA OYNAMA AMA-
CIYLA DOKUNDUYSANIZ OY-
NAMALISINIZ.

EGER RAKIBIiN TASINA ALMA
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NiYETIiYLE DOKUNMUSSANIZ
YiNE ALMALISINIZ.

Tasa kazara ¢arpt1 iseniz dokunmus sa-
yilmazsiniz. Eger taginizla almay1 dii-
siindiigiiniiz taga bilerek dokunursaniz
ALMAK ZORUNDASINIZDIR.

www.SatrancOkulu.com www.SatrancOkulu.com

Eger taslariizdan biri karenin ortasin-
da degilse dokunmadan 6nce "DU-
ZELTIYORUM" diyerek o tas1 dii-
zeltebilirsiniz. Tas1 elinize alip sonra
"DUZELTIYORUM" deme hakkiniz
YOKTUR!
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SEVIYE TESTI 2

isim TARIH

S1.

Hamle sirasi Beyazin .
MAT MI?

O Evet

O Hayr
O  Bilmiyorum.

N WA OO N
N WA 00O N

S2.

Hamle sirasi Beyazin .
MAT MI?

O Evet

O Hayr
O Bilmiyorum.

N W A OO N
N w A OO N

8 8 S3.
7 7
Hamle sirasi Beyazin .

6 6

5 5 MAT MI?

‘ ! O Evet

3 2 3 Q Hayrr

2 2

O Bilmiyorum.
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8 8 S4.
7 7
6 6 Hamle sirasi Beyazin .
° =0 5 MAT MI?
4 4
O Evet

’ @ ° O Hayr
2 2 Q  Bilmiyorum.
1| & & 1

a b ¢ d e f g h

a b ¢ d e f g h S5
s EHSE LOAHES '
"AAAAd AkAy Hamle sirasi Beyazin .
6 6
5 i 5 MAT MI?
* £ W4 O Evet
3 8 3 Q Hayr
A A A A/A Al Q  Bilmiyorum.
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S6.

Hamle sirasi Beyazin .

MAT MI?
U Evet
U Hayr

O Bilmiyorum.
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a b ¢c d e f g h
s EAL & AEps S7.
AAAAR AARAAl
] 6 Hamle sirasi Beyazin.
5 g_ F 3 5 MAT MI?
4 A 4

O Evet

3| & @ @ 8 O Hayr
2 A8 A WA Al Q Bilmiyorum
112 aWda Hi

a b ¢ d e f g h

a b ¢c d e f g h S8
8 8
7 7 Hamle sirasi Beyazin .
6 6 5
5 5 MAT MI~
4 4 O Evet
3 W o 3 Q Hayr
» 5 O Bilmiyorum
1 & 1

a b ¢c d e f g h S9.
Hamle sirasi Beyazin.
i @ Asagidakilerden hangisi
dogrudur?

O Siyah Sahi alabilir ve
oyunu kazanabilir.

U Beyaz, Siyaha
hamlesini geri alip

bagka bir hamle
yapmasini séylemelidir.
O Bilmiyorum.

N W A OO N
N w1 N
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a b ¢ d e f g h
s E & Wee Hle S10.
AAAAR AAAl -
6 m m 5 Beyaz SAH TEHDIDI
altinda. Bu hamlede
5 1 5 ROK atabilir mi?
s 22 A 4
| Tata |2
2| & A A A A A2 Q Bilmiyorum
HEDNL WS =gk
a b ¢ d e f g h
a b ¢ d e f g h
S11.
s E & doo Eis
UrF W ¥ 3 'Y W Beyaz Sahiyla oynadi.
6 A A 6 L
5 i 5 Hala rok atabilir mi ?
4 ) 4 Q Evet
3 5 & 3 Q Hayr
2| A A A A Al O Bilmiyorum
1|1 & > LHE|
a b ¢ d e f g h
a b ¢ d e f g h S12.
8 8
E W E& Beyaz bir hamle 6nce
Ur ¥ ¥ 'Y W i Vezir kanadina rok attl.
6 Ad 4 6
5 g i 5 Taslarini dogru yerlere
koydu mu acaba?
4 £ A & |
3 NE LY 3 O Evet
2|A A AW A A A Q- Hayir
] @ £ =t O Bilmiyorum
a b ¢c d e f g h
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S13.
8 8
7 '@ & @ 7 Hamle sirasi Beyazin.
6 6
5 5 Erini tahtanin sonuna
surebilir ve At ¢ikabilir.
4 4
3 3 O Dogru
U Yanhs
2 g 2 O Bilmiyorum
1 & 1
a b ¢ d e
a b ¢ d e S14.
8 8
. A . Hamle sirasi Beyazda.
Bir tane Veziri var.
6 6
5| Wy 5 Bir Vezir daha
4 4 cikabilir mi?
8 8 O Evet
2 2 a Hayrr
1 1 4 Bilmiyorum
a b ¢ d e
a b ¢ d e
7 7 . -
Siyah son olarak erini
6 & 6 IKI KARE siirdi.
5| & A 5
Beyaz GECERKEN
4 4 o
alabilir mi?
3 3
2 2 U Evet
) ; U Hayrr

O  Bilmiyorum
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Bu belge Mert Haznedaroglu’nun
&) sertifikasini bagari ile aldigini

gostermektedir.

www.satrancokulu.com adina
Selim Giircan
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